Bekıen bir 145,- Dänemark dkr 29,- Frankratch FF 25,- Griechenland Dr 900,- Luxemburg Lir 145,- Niederlande hl 8,40 Österreich 65 55,- Schweiz sir 7,- Spanien ptas 490 


Ba EN LT 


Das ed PC-Spiele Moin 


4"5983756 


ULrıma Vlll - PAGan 


— 


FE-14 EWEENLDEFENDER 
MASTERS gr MAGIC 
COLONIZAMION 


ASTAT MEDIA GmbH 
Reklamationen Computec Verlag 
Kobergerstr. 41 

90408 Nürnberg 


,s 


a 


en A Marl Ns 
hi we Mad) News ei 


« Welt der Nachriehtenmaga 


| U 
107002! | 


5/94 
DM 7; 


SOMEUS: 


Das Schicksal der Erde hängt von 
ihrem Überlebenab! 


Steuern Sie das Wachstum Ihrer Kolonie. * 


Konstruieren Sie eine Reihe von mechanischen 
Gehilfen, darunter Roboter für den Berghau, 
Erkundungsarbeit und Bulldozer-Roboter. 


Ihre Reise beginnt mit dem.Muiterschiff. 


OUTPOST. ist erblch für PC CD-ROM (Diskntien-Versiag folge) 


| «Die Grafi kqualität von Outpost ist 2) unglaublich» 1 


® und/oder TM sind 
eingetragene Warenzeichen 
von, oder lizensiert an Sierra 


Op-Line, Inc. 
Alle Rechte vorbehalten. 


D. Erde wurde durch eine Katastrophe 


zerstört - Sie sind nun verantwortlich 


.dafür, unsere Zivilisation auf einem 


anderen Planeten 'wieder aufzubauen. 


_ Wohin Sie gehen, und ob Sie überleben, . 
hängt von Ihnen ab „das Spektrum der 


Möglichkeiten ist,sö weit gespannt wie 
die Milchstraße, 


" OUTPOST istaufgebaut auf PEPREREEN) 


der NASA auf den Gebieten Raumfahrt, 


Robötik, Terraforming und Konzeption » 


intergalaktischer Flugkörper; das. Spiel 
gibt Ihnen die-Kontrolle über die 
umfassendste Strategie-Simulation, die je 
für. den PC entworfen wurde. 


Von - der 
Kolonisierung von Planeten bis zu den 
Bergarbeit-Robötern und der 
Einschienenbahn, die Sie auf. dem 
Planeten verwenden werden, sind der 


‚photographische Realismus ‘und die 


3D-Animatiönen von’ ‚OUTPOST 
unerreicht. 


Die Entwicklung der Ländwirtächalt; des 
Bergbaus und der Industrieproduktion 
sind lebensnotwendige Aktivitäten, wie 
auch die Investitionen in Forschungs- und 
Erholungsstätten, die den Kolonisaroren 


das Leben’angenehmer machen werden. 


Hoffentlich 'bleiben sie lange genug. am 
Leben, um davon zu profitieren. Denn in 


. letzter Könsequenz 'werden Ihre 


Entscheidungen :die Zukunft der 
Menschheit bestimmen. . 
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Raumstation für die . 


Tanken Sie in der Wasserstoffatmosphäre Yon 
Jupiter auf. ; 


Die Befehlsstruktur erlaubt Ihnen, den Status her 
Kolonie zuanalisieren. 
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Computer Gaming World . 


BEAME.DIE SHOW. 


Sonntags. 
12.20 Uhr. 


Auf RTL®. 


Das aktuelle ®@ 
Heft zur Show == 
Jetzt im Handel 
erhältlich. $ 


Stephan Heller ist 
"Mr. Play Time" 


aß man die von den Herstellern 

angegebenen Erscheinungsdaten 

längst nicht mehr für bare Münze 
nehmen darf, hat wohl die Vergangenheit 
deutlich bewiesen. Diverse Spieletitel auf- 
zulisten, würde wohl den Rahmen spren- 
gen, muß sich doch jedes Softwarehaus 
diesen Vorwurf gefallen lassen - und sei 
es auch nur einmal in seiner Geschichte. 
Das wurmt natürlich in besonderem 
Maße den Endverbraucher, der sich meh- 
rere Monate in Geduld üben muß, bis er 
endlich die heißersehnten Disketten in 
Händen halten darf. Letztlich kann er 
aber doch zufrieden sein, denn in den 
meisten Fällen bekommen die Produkte in 
den letzten Tagen und Wochen noch ein- 
mal den nötigen Feinschliff, der dann das 
Tüpfelchen auf dem i darstellt. Bestes Be 
spiel ist in diesem Zusammenhang woh 
Ultima VIII, das bereits für Dezember 93 
angekündigt war, nun aber doch erst im 
April erscheinen wird. Viele erwarteten 
schon einige Veränderungen und Ver 
besserungen, was aber Richard Garriott 
und sein Team letzten Endes auf die Beine 
gestellt haben, sprengt alle Vorstellungen 
Die Game-Engine von Ultima VII wurde 
nicht völlig über Bord geworten, sondern 
so modifiziert, dafd auch unerfahrene 
Rollenspieler Gefallen finden können. 
Das ist auch wichtig, denn bislang wurde 
Ultima vorwiegend von eingefleischten 
Fans gespielt, alle anderen befürchteten, 
nicht hinter die weiterführende Story zu 
blicken. Einen besonders großen Schritt 
hat Ultima VIII aber in Sachen Spielab- 
lauf getan - und damit liegt es auch voll 
im gegenwärtigen Trend. Interaktivität 
heißt das Stichwort unserer Tage, auch 
wenn es momentan mehr im Zusammen: 
hang mit CD-ROM ausgesprochen wird. 
Bei Ultima VIII hat man seinen Helden 
vollkommen unter Kontrolle: er kann 
springen, schleichen, rennen, kämpfen 
und schlafen. Der nächste Schritt kann 
nur sein, daß in einer virtuellen Realität 
gespielt wird, also mit VR-Helm und Da- 
tenhandschuh. Vielleicht haben sich die 
Jungs bei Origin ja auch schon darüber 
Gedanken gemacht und Ultima X wird 
nicht mehr über Maus und Tastatur 
bedient... 


nfang März wagte unser Aus- 

landskorrespondent bei Micro 

Prose einen Blick hinter die Ku- 
lissen. Sid Meier erzählte ihm einige 
interessante Dinge über Colonization, 
das sich zwar noch im Entwicklungssta- 
dium befindet, aber mit ziemlicher 
Sicherheit der Nachfolgehit zu Civiliza- 
tion wird. Außerdem erfahren Sie alles 
Wissenswerte über Master of Magic, die 
Fantasyvariante von Master of Orion, 
und Across the Rhine, dessen Name 
eigentlich schon das Thema erahnen läßt. 
MicroProse befindet sich wieder im Auf- 
wind. Wer’s nicht glaubt, sollte die 
Reportage auf keinen Fall verpassen. 


„ver Menne 


Leitender Redakteur 


Ems #7 


MAD NEWS 


Coverdisk 


Deutschsprachige Wirtschaftssimulationen muß 
man nicht lange suchen, doch legt man Wert auf 
Qualität, bleibt man schnell bei vier bis fünf Ver- 
tretern dieses Genres hängen. Mad News 
zählt mit Sicherheit dazu. 


kamen. Obwohl bei Mad 
News auch Gameplay, Grafik 


2 P= mn: und Sound verbessert wurden, 
ist es aber vor allem die Abtei- 
FR — Fat lung Humor, in der sich das 
Entwicklerteam so richtig aus- 
getobt hat. Haarsträubende 


Geschichten und bitterböse 
Satiren reizen die Lachmuskeln 


er Vorgänger Mad TV wird den bis an die Schmerzgrenze, so daß schnell 
|) wohl immer noch ein Be- das eigentliche Spiel in Vergessenheit auch schon alles gesagt: Sie können Ge- 
griff sein, handelte es sich doch um gerät. Die Coverdisk beinhaltet einige Sto- schichten einkaufen, die Zeitung ganz 
eine ausgezeichnete Simulation, bei der ries, die sich gewaschen haben. Lassen nach ihren Vorstellungen gestalten und 


Humor und Abwechslung nicht zu kurz Sie sich überraschen. Damit ist eigentlich schließlich diesen meist blanken Unsinn 
auch noch lesen. Alles, was Sie dazu 
benötigen, ist ein 386er, eine Maus und 
eine VGA-Karte. Viel Spaß wünscht Ihnen 
die gesamte PC Games-Redaktion. 
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7 LucasArts und Origin, das sind die beiden 
272) Namen, die momentan in aller Munde sind. Aus 
= dem Hinterhalt schleicht sich jedoch MicroPro- 
se an das marktführende Duo an und kann mit 
seinen neuesten Produkten sogar gleich- 
_a ziehen. F-14 Fleet Defender, 1942 - Pa- 
25 eific Air War und UFO sind nur drei der 
zahlreichen Produkte, die in den näch- 
sten Monaten auf Sie zukommen. 
Markus Krichel, unser Mann in 
Amerika, hat MicroProse 
in Baltimore besucht und 
interessante Neuigkeiten 
zu Across the Rhine, Master of 
Magic und Colonization erfahren. 
Ein Interview mit Sid Meier darf da 
natürlich nicht fehlen. 


@ The Elder Scrolls: Arena 104 
Seawolf 108 
Wizard 112 
Privateer: Righteous Fire 114 
© Magic of Endoria 116 
@ 1942 - Pacific Air War 118 
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Nachdem Ultima VIll bereits für Dezember, 
Januar, Februar und März angekündigt 
war, ist es im April nun endlich soweit: 
das Rollenspiel des Jahres steht in den 
Regalen! Daß Ultima VII wirklich den Titel 
Spiel des Monats verdient hat, lesen Sie 
ab Seite 34. 


Während Strike Commander und TFX sich im- 
mer noch um den ersten Platz auf dem Sie- 
gertreppchen streiten, nähert sich F-14 
Fleet Defender mit großen Schritten. Der la- 
chende Dritte oder nur eine Lachnummer im 
Vergleich zu den beiden Referenzspielen? 
== = 1-1 


EDV. Multimedia Australle 


reitungen für den anstehenden Sommerur- 
laub getroffen. Natürlich kann man jetzt 
Kataloge wälzen und Stunden im Reisebüro 
verschwenden, einfacher geht es jedoch 
mit dem PC! Ab Seite 132 erfahren Sie al- 
les Wissenswerte! 


SPECHAL EHEN EEE TEE 


Interview mit Jane Jensen von Sierra 


Bavariıan 


Ein Amerikaner, der mit gezückter 
Videokamera deutsche Burgen und 
Schlösser filmt, muß nicht zwangs- 
läufig ein Tourist auf Europareise 
sein. Im Fall dieser zwei Amerika- 
ner ist das sogar ein einwandfreier 
Trugschluß: Jane Jensen und Robert 
Holmes, ihres Zeichens Mitarbeiter 
von Sierra, besuchten dieser Tage 
das Land der Dichter und Denker, 
um authentisches Material für ihr 
neuestes Projekt zu sammeln. 


ie 3] jährige Jane Jensen 
D* sich bei Sierra be- 

reits einen Namen als 
Spiele-Designerin mit Spielen 
wie Eco Quest ] und King's 
Quest VI machen können, zu- 
letzt auch durch einen Adven- 
ture-Thriller mit dem Titel Ga- 
briel Knight (Award in PC 
Games 3/94). Für Gabriel 
Knight 2, das im Frühjahr 
1995 erscheinen soll, sammeln 
die beiden jetzt schon eifrig 
das Material. Thomas Borovs- 
kis traf sie bei ihrer Zwi- 
schenstation in der Wagner- 
Stadt Bayreuth und hatte bei 
einem Spaziergang durch die 
Residenz Richard Wagners die 
Chance für ein kurzes Inter- 
view: 


Miss Jensen, das 
kürzlich erschienene Gabriel 
Knight ist eine Art übernatürli- 
cher Thriller, in den viele Ele- 
mente aus dem afrikanischen 
Voodoo-Glauben eingewoben 
wurden. Entschuldigen Sie die 
Frage, aber was hat das denn 
mit Richard Wagner zu tun? 


J.Jensen: Dos hat insofern 
etwas mit Richard Wagner zu 
tun, als ein Großteil von Gabri- 
el Knight 2 (GK 2) in Deutsch- 
land spielen wird und wir die 
Epoche Ludwigs Il. (König von 
Bayern) als historischen Hinter- 
grund nehmen werden. Ludwig 
Il. war ein großer Bewunderer 
des Bayreuther Komponisten, 
und ihre beiden Lebenswege 


Der Produkt-Manager Robert Holmes filmt alles 
von der Architektur bis zu den Notenblättern. 


Werewolf 


4 


sind auch eng miteinander ver 


bunden 


Heifdt das, Ga- 
briel Knight alias Schaftenjäger 
wird im zweiten Teil dem 
bayerischen König begegnen? 


J.Jensen: Direkt begegnen 
notürlich nicht, aber wir fanden 
bei unseren Recherchen, daß 
sich das Leben dieses Königs 
als idealer Hintergrund für ein 
mystisch angehauchtes Adven- 
ture, wie GK 2 es werden soll, 


anbietet. Denken Sie nur an sei- 


ne späten Tagebuchaufzeich- 
nungen und seinen mysteriösen 


Tod im Starnberger See. 


Was können Sie 
jetzt schon über die Story ver- 
raten? 


J.Jensen: Es ist noch nichts 
niedergeschrieben, aber Sie 
können gerne hören, welche 
Storyline ich mir bis jetzt in et 
wa vorstelle: Gabriel Knight 
wird in Deutschland unterwegs 
sein, um eine unveröffentlichte 
Sinfonie Richard Wagners zu 
suchen. Diese geheimnisvolle 
Komposition soll Wagner für 
Ludwig Il. geschrieben haben, 
um diesen von einem bösen 
Fluch zu befreien. 


Ein Fluch® 


J.Jensen: Jo, es geht dies- 
mal allerdings nicht um Voo- 
doo, sondern um Werwölfe. 
Wir werden die offenen Stellen 
im Schicksal des bayerischen 
Königs für das Spiel mit einer 
Werwolf-Story füllen. Gabriel 
Knight wird also im Deutsch- 
land der 90er Jahre unterwegs 
sein, um genau diese unveröf- 
fentlichte Sinfonie in irgendwel- 
chen Archiven bzw. Schlössern 
wiederzufinden, da diese in ir- 
gendeiner Weise gegen Wer- 
wölfe schützt. Aus diesem 
Grund wollen wir auch mög- 
lichst viele Originalschauplätze 
auf Video festhalten, um später 
die Zeichnungen dann mög- 
lichst echt wirken zu lassen. 


Wenn man 
Wagner hört, denkt man natür- 
lich an seine grandiosen 
Opern. Wie schaut es bei GK 2 
denn mit der Musik aus - wer- 
den Wagner-Komposifionen zu 
hören sein? 


J.Jensen: Aber natürlich! 
Robert Holmes hier, der Pro- 
duct-Manager und musikalische 
Leiter, hat zum einen die Aufga- 
be, die Werwolf-Oper nach 
Wagners Stil zu komponieren, 
zum anderen wird es auch sei- 
ne Aufgabe sein, einige Ori- 
ginalstücke möglichst naturge- 
treu in General Midi und FM- 


Jane Jensen vor der Villa Wahnfried: | 
mein Wähnen Frieden fand..." 


Musik umzusetzen. Die CD- 
ROM-Technologie gibt uns ge- 
rade beim Sound viel Spiel- 
raum. Beispielsweise möchten 
wir auch sämtliche Dialoge als 
gesprochene Sätze integrieren. 


Sie sprechen 
von CD-ROM. Wird Gabriel 
Knight denn nicht als Disketten- 
Version erscheinen? 


J.Jensen: Davon gehen 
wird bis jetzt nicht aus. Sehen 
Sie, zum einen haben wir den 
umfangreichen Audioteil mit 
Sprachausgabe und hochwerti- 
ger Musik. Zum anderen wird 
die Grafik auf SuperVGA-Auf- 
lösung umgestellt, was natürlich 
zu einem enormen Anwachsen 
der Programmgröße führt. 
Außerdem planen wir das Ver- 
wenden des neuentwickelten 
Sierra-3D-Grafikinterface, bei 
dem die Hintergrundgrafiken 
nicht als Bild vorgemalt sind, 
sondern während des Spielens 
berechnet werden. Auf Disket- 
ten werden wir so viele Fea- 
tures kaum unterbringen kön- 


nen. 


Wenn Sierra für 
eine Sache bekannt ist, dann 
für Fortsetzungen. Sie produ- 
zieren gerade Gabriel Knight 
2. Sind denn schon heute die 
Spiele Gabriel Knight 3, 4, 5 
oder 6 vorgesehen oder wird 
es bei zwei Teilen bleiben? 


J.Jensen: Stoff hätte ich 
ehrlich gesagt schon für die er- 
sten fünf Folgen im Kopf. Die 
Figur “Schattenjäger” soll eine 
ebenso etablierte Sierra-Figur 
werden wie Larry Laffer oder 
Prinz Graham. Nur eben für 
ein anderes Publikum. In unse- 
rem Fall sind das Leute, die 
spannende Unterhaltung ge- 
mischt mit Geschichte und fun- 
dierter Information dem Ubli- 
chen vorziehen. Am liebsten 
möchte ich Gabriel Knight auch 
zur Hauptperson von Buchro- 
manen machen, aber diese 
Idee ist noch nicht ausgereift 
genug, um darüber zu speku- 
lieren. 


Wir danken Ih- 
nen für dieses Gespräch. 


BC 


Ladenlokale-Softwarehouse: L.adenpreise vartieren !!! 


46483 Wesel Auf dem Dudel 8 
47533 Kleve Gasthausstr. 12 


47608 Geldern Glockengasse 1% Eröffnung 02.04.94) 


PC 


Aces 0 Europe DV 
Arrlines DA 
Alone Dark 2 
Anstoss 

Archon Ultra 
Aufschw Ost 

Battle Isie 2 

Beneath St Sky 
Betr.at Krondor 

Big Sea 

Bloodstone 

Bloodnet 

Bund. Manag 2.0 
Campaıgn ? 

Cannon Fodder 
Carib.Desaster 
Chr.Columbus 
Comanche 
Com.Datal 0. 2DV 
Cosm Spacehad 
Crazy Football 
Damonsgate 
Dangerous Str 

Dark Sun 

Das schw Auge DV 
Das schw. Auge2 DV 


Mo-Fr. 10- 18 Uhr 
Faxbestellungen: 
0281 - 23493 


69,95 Leg.Kyrandia 2 
69,95 Links 386 Pro 
79,95 Links Course je 
62,95 Lollypop 

59,95 Lost in Time 
69,95 Mad News 
79,95 Maelstrom 
77,95 Master of Onon 
69,95 Mega Race 
64,95 Mortal Combat 
59,95 NPL Football94 
89,95 NHL Eıishokey 
64,95 Nomad 

74,95 Oscar 

9,95 Pacıfic Strike 


9,95 Pac. Strike Speech 


DV 
DA 


DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 


79,95 Pinball Fantasie DA 


82,95 Pirates Gold 
49,95 Pizza Connectio 
54,95 Pobce Quest 4 
54,95 Police Quest 4 
x64,95 Privateer 

49,95 Privateer Data 
x79,95 Privateer Speech 

74,95 Quest f. Glory 4 
x70,95 Quest f. Glory 4 


DV 
DV 
EV 
DV 
DA 
DA 
DA 
EV 
DV 


Battle Isle 2 DV 
«rc 79,95 
23 CD-Rom 84,95 


79,95 


‚o., Indiana 
»» Jones 4 DV 49,95 
»»ss Monk 


2, Island 2 DV 49,95 
° Sim Earth oder 


54,95 


«5 Sim Ant DV 39,95 


95 
S2Crearive Labs 
= 90U nd blaster 


= 199, 


2 P 
indie 


»» NUR 


269,95 


Unsere Knaller für Bestellungen bis 29.0 z 


Alone in 


th 


Dark 2 DV: 74, 9 


Day of Tentace DV 
Delta 5 EV 
Delta 5 DV 
Der Clou DV 
Der Patrızıer DV 
Der Planer DV 


Der Planer Errweiterungs- 
254,95 Shadow Caster 


Diskette 

Detroit 

Die Stedler 
Dise.o.1.Deep 

Dune 2 

Dungeon Hack 
Dungeon Hack 

Eısh. Manager 

Elder Scrolls 

Elder Scrolls 

Elite 2 

Empire Deluxe 

Eye Beholder 3 

Eye oft.Storm 
Fantasy Empire 
Fantasy Empire 
Flugsimulator 
Scenene auf Anfrage 
Forg Castle 2 DA 
FormOneGp DA 
Freddy Pharkass DV 
Fury ot. Furnes 
Gabriel Nights 
Goblins 3 

Hand of Fate 
Harpoon ? 

Hattrick 

Heımdal 2 

Incred. Toons 

Inca | DV 
Inca 2 DV 
Indy Car Racıng DA 
In Extremis DV 
Innoe.Unt.Caugh. DA 
Jurassic Park DV 
Kings Table DA 
Kings Quest6 DV 
Lands oflLore DV 
Larry 6 DV 


Innland ab 250,- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM 


E vu 

79,95 v4 
69,95 Railw Challenge 
x79,95 Rally 
x79,95 Retum to Zorck 

77,95 Rüsselsheim 
77,95 Sam & Max 
Seven CietiesGol 


x79,95 Silver Ball 
x79,95 Sim City 2000 
x59,95 Sım Farm 
59,95 Simon tSorcerer 
69,95 Software Manag 
x79,95 Space Legends 
74,95 SSN-21 Seawolf 
69,95 Star Trek 2 
x79,95 Star Trek 2 
64,95 Starlord 
67,95 Strike Command 
79,95 Strike Com Data 
59,95 Strike C Speech 
67,95 Stronghold 
x%9,95 SUB 
119,95 Subwar 2050 
Surf Ninja 
x79,95 Superfrog 
89,95 Syndicate 
64,95 Syndicate Data 
59,95 System Shock 
69,95 T.F.X. 
79,95 Tie Fighter 
64,95 The Cartoons 
x70,95 Tomado 
x79,95 Tomado Mission 
ıV. Turmiean 2 
69,95 Unlim Advent 
84,95 Ultima 8 


84,95 Ultima 8 +Speech DV 


77,95 Vietory at Sea 
69,95 Walistr Manager 

79,95 When T.Worlds 

59,95 Winter Olympics 
59,95 X - Wing 

74,95 B- Wing 


EV 


59,95 X-Wing Upgrade DV 


69,95 


Nachnahme 9,%0 DM zzgl 3,- DM Nachnahmegebühr 
DV=Spiel deutsch/DA=deutsche Anleitung/i V.=ın Vorberemung 


X= Bei 


zeigenschluß noch_rucht erschienen 


En Alone it Dark On 
84,95 Battle Isie 2 
64,95 Burmung Steel inel Editor sowie 
79,95 Data Schiffe SA DV 89,95 
49,95 CIT.Y. 2000 EV 79,95 
79,95 Critical Path EV 9,95 
74,95 Comanche incl. Data 1+2 plus 
84,95 10 Bonusmissione DV 
x79,95 Conspiracy DV 
69,95 Day of Tentacle DV 
x79,95 Das schw. Augel DV 
74,95 Dasschw Auge2 DV 
x74,95 Dragonsphere DA 
89,95 Der Planer DV 
”»,95 Empire Deluxe DV 
37,95 Goblins 3 DV 
37,95 Inca 2 DV 
79,95 Iron Helix DV 
x69,95 Journeym.Projet DV 
89,95 Jurassie Park DV 
59,95 Labyrinth o Time EV 
x59,95 Lands of Lore DV 
74,95 Larry 6 
36,95 Lost in Time DV 
xB9,95 Mad Dog MeCree EV 
79,95 Might&Mag Tno 
x89,95 Nomad DA 
x59,95 Patnzıer DV 
69,95 Rasenmähermann DV 
3,95 Rebel Assault EV 
x67,95 Rebel Assault 
79,95 Reteum t, Zorck DA 
x84,95 Rıse o.t. Robots 
119,95 Sam & Max EV 
79,9$ Strike Commander ıncl. Speech - 
74,95 und Operation DA 84,95 
69STFX DV 84,95 
69,95 Tie Fighter EV 184,95 
79,95 Tomado+Data DA 9,95 
39,95 Liltima 8+Speech DV x11l495 
49,9 
Versand KOSTENLOS im 
Sicherheitskarton 
Dies ist nur ein Auszug unserer 
kostenlosen Versandliste 


NEWS BE 7 10 


NACHRICHTEN 


®E.A. erklärten am 
4. März, daß sie in 
/ Zukunft verstärkt auf 

CD-ROM setzen wer- 
den. Die Produkte wer- 
den dabei in drei Kate- 
gorien aufgeteilt: origi- 
nelle CD-ROM-Spiele, 
Bestseller und Compila- 
tions auf CD-ROM so- 
wie CD-ROM als reines 
Trägermedium. Interes- 
sant ist besonders die 
erste Kategorie mit Noc- 
tropolis, Sherlock Hol- 
mes 2 und Wing Com- 
mander 3. 


@ Viele werden es si- 
cherlich schon bemerkt 
haben: die Adresse von 
Prism Leisure war nicht 
ganz korrekt. Hier nun 
die richtige Anschrift: 


Prism Leisure 
GmbH 

Ulricher Str. 26-28 
59494 Soest 


® MicroProse haben 
sich sehr kurzfristig da- 
zu entschlossen, ihr neu- 
estes Adventure Dra- 
gonsphere nur auf CD- 
ROM herauszubringen. 
Gründe wurden dafür 
keine angegeben. Tatscı- 
che ist, daß sich Interes- 
sierte wohl ein CD- 
ROM-Laufwerk zulegen 
oder auf diesen Hit ver- 
zichten müssen. 


® Das Zentrale Distrikt- 
gericht in Los Angeles 
hat entschieden, daß 
sich Microsoft der Pa- 
tentrechtsverletzung 
schuldig gemacht hat. 
Microsoft hat mit seinem 
Programm DoubleSpace 
zwei Patente von Stac 
Electronics verletzt und 
muß aus diesem Grund 
120 Millionen Dollar 
Schadensersatz an die 
kalifornische Firma 
zahlen. Gegen dieses 
Urteil der Jury werde 
Microsoft Rechtsmit- 

tel einlegen, meinte 


Game Master Keyboard 


Wer hat sich bei komplexen Flugsimulatio- 
nen noch nicht über die wahllos über das 
Keyboard verstreute Tastenbelegung geär- 
gert? Viele Tastaturkommandos sind 
schwer im Kopf zu behalten und andere 
(STRG-SHIFT-C usw.) erfordern regelrechte 
Verrenkungen vom Spieler. Der Hersteller 
KATT hat dieses Problem erkannt und entwickelte 
speziell für derartige Spiele eine eigenständige Tastatur, die 
sich mittels Einschubschablonen mit wenigen Handgriffen auf jedes Spiel anpassen läßt. Das 
Game Master Keyboard wird anstelle der normalen AT-Tastatur auf der PC-Rückseite aunge- 
schlossen. Anschließend gilt es, mit einem separater numerischen Tastenfeld einen Funktionsco- 
de einzugeben. Obwohl sich das Game Master wegen der Folientasten eigentlich überhaupt 
nicht zum normalen Arbeiten eignet, wird auch eine normale QWERTY-Tastatur simuliert. Auf 
diese Weise kann der Spieler mit angeschlossenem Game Master den Rechner booten und das 
Spiel vom DOS-Prompt aus starten, ohne mühsame Umsteck-Aktionen in Kauf nehmen zu müs- 
sen. Wurde die Einschubfolie für das jeweilige Spiel in die Tastatur geschoben und der Code 
eingegeben, kann es gleich losgehen: Alle Tastatur-Kommandos sind fortan bequem über einen 
Tastendruck zu erreichen. Jede Taste wurde mit der zugehörigen 
Funktion und kleinen Symbolen bedruckt, die das Auffinden der 
Befehle beschleunigen. Der Preis für das Grundpaket ist nicht 
von schlechten Eltern: Immerhin 248,95 Mark müssen für die 
Tastatur und sechs Folien (Falcon 3.0, Comanche, Aces of the 
Pacific, Flight Sim 4, Strike Commander und QWERTY-Key- 
board) berappt werden. Jede zusätzliche Folie - inzwischen 
sind über vierzig verschiedene davon auf dem Markt - kostet 
den Anwender noch einmal 24,95 Mark 


Mystic Games 


Ebingerstraße 33 
72 393 Burladingen 
Tel. (0 74 75) 67 10 


Star Trek: The Next Generation 


Wachablosung 


Während sich eingefleischte Trekkies 
immer noch streiten, ob The Next Gene- 
ration nun wirklich unter dem Titel Star 
Captain Jean-Luc Picard und seine Crew. Trek erscheinen darf, sind PC-User 
schon wieder einmal einen Schritt wei- 
ter. Für sie zählt lediglich die Qualität 
des Spiels - und da hat The Next Gene- 
ration von Spectrum Holobyte ganz 
gute Chancen, mit Judgment Rites 
gleichzuziehen oder es sogar zu über- 
Hügeln. Die Spielfiguren wurden in be- 
stechender Qualität digitalisiert und 
sorgen für eine ausgezeichnete Atmos- 
phäre. Lassen Sie einfach die Bilder auf 
sich wirken, vielleicht können wir Ihnen 
schon bald ein Review bieten. 


Der Weg durchs Büro ist lang !!! 


INKLUSIVE BR AS SPIEL DER 


Zei ERFOLGREICHEN 


Greenwood Entertainment Software GmbH - Postfach 10 09 47 - 44709 Bochum 


NEWS EEE TT2 


eine Sprecherin von 

Microsoft Deutsch- 
land. Bis dahin wird 
MS-DOS 6.0 aber oh- 
ne das Zusatzpro- 
gramm verkauft... 


@ Am 9. Februar dreh- 
te sich im Schwabinger 
Kongreßzentrum alles 
um das Thema Soft- 
warepiraterie. Hier kün- 
digte Microsoft eine 
bundesweite Kampagne 
gegen die wachsende 
Softwarekriminalität an. 
Allein Microsoft entsteht 
jährlich ein Verlust von 
12 Milliarden Dollar, 
wobei in Deutschland 
die Rechnung mit einer 
Milliarde zu Buche 
schlägt. Bei einem 
10%igen Rückgang der 
Softwarepiraterie könn- 
ten, nach vorsichtigen 
Schätzungen, ca. 8.000 
neue Arbeitsplätze in 
der europäischen Com- 
puterindustrie geschaf- 
fen werden. Das sollte 
man sich einmal durch 
den Kopf gehen las- 
sen... 


® Am 10. März wurde 
in Singapur der Grund- 
stein für eine Zusam- 
menarbeit zwischen der 
3DO Company und 
Creative Technology ge- 
legt. Im Gespräch ist ei- 
ne 3DO-Steckkarte für 
den PC. Trip Hawkins, 
Präsident der 3DO 
Company meinte dazu: 
"Wir glauben, daß 
Creatives hoch angese- 
hene Position auf dem 
PC-Markt dazu beitra- 
gen wird, den Weg für 
eine erfolgreiche Ein- 
führung von 3DO-Pro- 
dukten auf dem PC zu 
ebnen.” Sim Wong Ho, 
Chairman von Creative | 
Technology, sieht das 
ähnlich: “Die Überein- 
kunft mit 3DO beweist 
Creatives stetige 
Bemühungen, neue 
Standards für den 

PC zu entwickeln.” 


RTL 


Play Time TV bietet in diesem Monat für 
ieden das Richtige. Gleich, ob Sie auf Jump 
& Run-Action oder mehr motorsportliche Formel 1- 
Power stehen. Den Anfang macht Twinbee Rainbow Bell 
Adventures von Konami, das sich gegenüber dem Vor- 
gänger stark verändert hat. In bester Jump & Run-Manier 
geht es hier durch farbenprächtige Levels. Die zahlreichen Aktionsmöglichkeiten und 
die hervorragende Grafik können Sie bei uns ausgiebig unter die Lupe nehmen. Ein 
weiterer Vertreter dieses Genres ist Cool Spot. Bei uns wird der sympathische 
rote Punkt auf dem Super Nintendo ins Rennen gehen. Apropos Rennen. In 
der nächsten Folge zeigen wir Ihnen Nigel Mansell's World Championship, 
in dem der Altmeister persönlich zuwerke geht. Außerdem sehen Sie wie- 
der in den Top Games die heißesten Spiele der Woche, und in den Ne- 


wsbeiträgen werden wir aus- . 


führlich von dem Computerer- 
Euer Mr. PLAY TIME Stephan Heller 


eignis "94, der CeBit in Hanno- 
ver, berichten. 


Das Play Time TV 10. 04. 94 Twin Bee Rainbow Bell Adventures 
17. 04. 94 Cool Spot ® 24. 04. 94 Nigel Mansell's World Championship 


Name: Name: 

Alter: Alter: \ 
Straße: Straße: 
Wohnort: Wohnort: 
Telefon: Telefon: 
Lieblingsspiel: Lieblingsspiel: 
Persönliche Persönliche 
Bestleistung: Bestleistung: 


(möglichst Bildschirmfoto beilegen, 


(möglichst Bildschirmfoto beilegen, 
Veröffentlichung im Fernsehen möglich) 


Veröffentlichung im Fernsehen möglich) 


PLAY TIME Champion werden? 

Die einzigen Voraussetzungen dafür sind eigentlich nur ein Mindestalter von 14 Jahren, natürlich genug Spielerfahrung, ein 
Bild von Ihnen und die Glücksfee auf Ihrer Seite. Dann füllen Sie nur noch den Original-Coupon aus - senden ihn an: 
Computec Verlag + Play Time TV + Isarstraße 32-34 » 90451 Nürnberg 


PC Games Programmierwettbewerb 


Bereits seit der letzten Ausgabe wird mancherorts das Programmierhandbuch gewälzt und die Ta- 
statur gequält. Kein Wunder, winken doch stattliche Preise demjenigen, der in der Lage ist, uns das 
beste selbstprogrammierte Shareware/PD-Spiel unter die Nase zu legen. Um es nicht ganz so ein- 
fach zu machen, muß es sich dabei allerdings um ein noch nicht veröffentlichtes Programm han- 
deln - Updates zu allseits bekannten Spielen sind somit ausgeschlossen! Weiterhin muß der Nach- 
weis über die Eigenleistung in Form des zugrundeliegenden Sourcecodes erbracht werden. Alles 
weitere ist denkbar einfach. 

Das fertige Programm sollten Sie einfach bis zum 01.07.94 an die 
untenstehende Adresse schicken. 


Als Preise winken: 


I. Preis: Ein 17 Zoll Farbmonitor 


2.-3. Preis: Ein CD-ROM-Laufwerk 
4.-10. Preis: Jeweils ein Jahresabo der PC Games 


rammierten 
n Sie bitte an: 


Ihre selbs 
Spiele sen 


Astat Media 
Stichwort: 
Kobergerstr. 4 
90409 Nürnberg 


ammierwettbewerb 


Neben den Preisen winken den besten Spielen außerdem eine Vorstellung in 
der PC Games Ausgabe 09/94 sowie die Veröffentlichung auf einer PC 
Games-CD-ROM, die für den Herbst dieses Jahres geplant ist. 


Die Welt hält den Atem an, als die russische Spezialeinheit aus Archangelsk anrückt und 
sich auf den Weg nach Kuba macht. Es sieht so aus, als würde der nukleare Alptraum 
auf hoher See Wirklichkeit. Es sei denn, Sie und die Seawolf SSN-21 können das 
verhindern. Die Seawolf, die Geheimwaffe der Navy, ist das schnellste Angriffs-U-Boot, 
das jemals zu Wasser gelassen wurde. Und nur, wenn 
die Seawolf unentdeckt bleibt, kann eine Katastrophe 
abgewendet werden. 

Seawolf ist dreimal so komplex wie sein 
Vorgänger — der Riesenhit 688 Attack Sub. Es ist ein 
Spiel voll explosiver Action, das viel Raffinesse und 


Geschick erfordert und das die anhaltende Spannung des Unterwasserkampfes zu einem 
überwältigenden Ereignis macht. 33 Missionen mit über 65 U-Booten, Kriegsschiffen 
und Flugzeugen führen Sie bis an die Grenze der zulässigen Tauchtiefe. 

Mit der hervorragenden Qualität der digitalisierten Sounds und der faszinierenden 
grafischen Detailtreue macht Seawolf aus den dunklen Tiefen der Ozeane ein 
realistisches Abenteuer im Atlantik. Angefangen bei den gegnerischen Zerstörern bis hin 
zu den singenden Delphinen, wird alles auf Echolot-Bildschirmen aufgezeichnet, 
während umfangreiche Video-Aufnahmen und Sprachausgabe Sie über Ihre Crew und 
die Vorgänge an der Wasseroberfläche auf dem laufenden halten. 

Eine komplett deutsche Tauchfahrt kann beginnen... 


ELBCTRONIC ARTS. 


Falls Sie Schwierigkeiten haben, dieses Spiel im Handel zu erwerber, wenden Sie sich bitte an EA Direct: © 1994 John Ratcliff. Alle Rechte vorbehalten. SN-21 Seawolf, 688 


DIRECT» 


Tel. 05241/24307, Fax. 05241/24244. Electronic Arts GmbH, Verler Str. I, 33332 Gütersloh. . Attack Sub und Electronic Arts sind Warenzeichen von Electronic Arts. 


REPORTAGE 


Ihe Boys are 
Back in Town 


Lange Zeit standen die Zeichen nicht gut für den einsti- 
\ gen Softwaregiganten MicroProse. Bösartige Gerüchte 
vom finanziellen Verfall des Unternehmens und einem 
unmittelbar bevorstehenden Konkurs machten die Run- 
de. Das Gegenteil ist der Fall! 


randneue, wegweisende Softwareproduzenten aufstei- Return of the Phantom. Sowas 
R Programme stehen kurz gen wird. kann eınem Unternehmen 

vor der Veröffentlichung. natürlich schwer zusetzen. 
Davon, daß Totgesagte länger Kehrtwendung Heute stehen die Weichen je- 
leben, konnte ich mich bei doch wieder voll auf Erfolg, 
meinem Besuch in Hunt Valley Selbst bei MicroProse gibt Mit den neuen Produkten 
deutlich überzeugen. Die En- man offen zu, daß es imver- Across the Rhine, Colonizati- 


wicklungsarbeiten laufen auf gangenen Jahr nicht allzu ro- on, Master of Magic und Paci- 
Hochtouren, alle sind in bester sig aussah. Da war zunächst fie Air War sowie einer Reihe 


Stimmung und felsenfest da-_ die Schlappe mit Darklands, von Konsolenprodukten bla- 
von überzeugt, daß? MicroPro- dicht gefolgt von dem mißlun- sen die Sofwaremacher aus 
se in diesem Jahr wieder in genen Vorstoß ins Abentever-- Maryland zum Großangriff 


die Top 5 der erfolgreichsten genre mit Rex Nebular und auf den Softwaremarkt. Und 


ri IE 


Die amerikanische und englische Flagge im Hintergrund. 
Kein Wunder, schließlich ist der Stammsitz in England. 


nu ee #15 


Hinter diesem unscheinbaren Eingang befindet 
sich die MicroProse - unglaublich, aber wahr! 


schließlich gibt es bei Micro- 
Prose ja auch noch einen 
Herrn namens Sid Meier, der 
mit der Regelmäßigkeit eines 
Uhrwerks innovative Spiele 
veröffentlicht. 


Exklusive Bilder 
und Previews 


Im Interview mit Sid erfahren 
Sie aus erster Hand, was den 
einflußreichsten Programmie- 
rer unserer Zeit zum Ticken 
bringt. Und natürlich erfahren 
Sie auf den folgenden Seiten 


alles über die oben erwähnten 
Programme. In diesem Special 
präsentieren wir die ersten Bil- 
der des Civilization-Nachfol- 
gers Colonization, liefern 
brandaktuelle und exklusive 
News über Master of Magic, 
reinszenieren die Invasion der 
Alliierten in Across the Rhine 
und setzen uns zusammen ins 
Cockpit einer Mustang in Pa- 
cific Air War. 


Softwareindustrie aufgepaßt: 
MICROPROSE IS BACK! 


MicroProse ist ein Softwarehaus der Super- 
lative: hier die zahlreichen Auszeichnungen. 


HAPPY sort 


Bestellannahme: 


34246 Vellmar ® Postfach 
Telefon: 0561/576318 
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Geschäftszeiten: 


Mo-Fr 10.00-18.30 Uhr 


$s 10.00-16.00 Uhr 


Ladenlokal: 


34246 Vellmar ® Spohrstr. 9 
Tel.: 0561-824014 
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Sıcdl Meier ım Interview 


Selbst Sid Meier 
hat irgendwann mal klein an- 
gefangen. Erzähl uns, wie und 
wann. 


Sid Meier: Spiele waren 
schon immer meine Leiden- 
schaft, egal ob Brettspiele, Kar- 
tenspiele oder andere. Ich habe 
Computerwissenschaften stu- 
diert, allerdings zu einer Zeit, 
als es noch keine Heimcompu- 
ter gab. Als die ersten Heim- 
computer auf den Markt ka- 
men, dachte ich mir, daf3 ich 
meine beiden Tolente kombinie- 
re und begann, nur aus Spal3 
an der Sache, Spiele zu pro- 
grammieren, 


Viele Leute sind 
sich gar nicht darüber im kla- 
ren, daß Du einer der beiden 
Gründer von MicroProse 
warst. 


Sid Meier: Dos stimmt. Vor 
zwölf Jahren traf ich Bill Stealy, 
dem meine Spiele, die ich für 
den Atari 800 schrieb, sehr ge- 
fielen. Bill war der Geschäfts- 
mann und ich die kreative 
Kraft. Zusammen gründeten wir 
MicroProse. Allerdings haben 
wir unsere Anteile vor fünf Jah- 
ren verkauft. 


Was war das 
erste Spiel, das Du program- 
miert hast. 


Sid Meier: Mein erstes Spiel 
war so eine Art Space Invader. 
Das erste Spiel, das veröffent- 
licht wurde, war ein Autorenn- 
spiel. Und mein erstes Spiel für 
MicroProse war ein Flugsimula- 
tor mit dem Titel Hellcat Ace. 


Pirates, Rail- 
road Tycoon, Civilization - 
ein Hit jagt den anderen. 
Worin liegt das Geheimnis 
Deines Erfolges? 


Sid Meier: Ich versuche 
dem Gamer immer etwas Neu: 
es zu bieten. Wenn ich beim 
Programmieren Spaß habe, 
dann weil ich, daß der Spieler 
zuhause auch Spaß am ferti- 
gen Spiel haben wird. Ich sehe 
ein Spiel als eine Herausforde- 
rung und versuche, immer et- 
was Neues und Überruschen- 
des zu produzieren. 


Mit Railroad 
Tycoon Deluxe und Pirates 
Gold ist das allerdings nicht 
gelungen. Das kam mir so vor 
als hätte man versucht, einen 
Picasso zu übermalen. 


Sid Meier: Da muß ich Dir 
teilweise rechtgeben. Auf der 
anderen Seite sind die Origi- 
nale dieser beiden Spiele nun 
doch etwas betagt. Auf diese 
Weise haben wir halt ge- 
glaubt, die nächste Generation 
der PC-Spieler erreichen zu 
können. Allerdings ist es rich- 
tig, daß es nicht mehr als eine 


grafisch stark aufgemotzte Ver- 


sion eines alten Spiels wor. 


Kommen wir zu 


Deinem größten Hit und mei 
nem persönlic 
spiel: Civilizot 
in dem sich a 


einem zwar komplexen, aber 
unglaublich unterhaltsamen 
Spiel vereinen. Wie entstand 
die Idee? 


Sid Meier: Mit Glück und 
Geduld. Meine Erfahrungen 
mit Railroad Tycoon haben mir 
dabei sehr geholfen. Auch RT 
lief gleichzeitig auf mehreren 
Ebenen ab, die jedoch alle mit- 
einander verbunden waren. In 
Civilization gelang das noch 
besser. Der Spieler wächst ge- 
wissermaßen mit dem Spiel. 
Ich hatte damals wirklich nicht 
gedacht, daß es ein solcher Hit 
würde. Obwohl Civilization si- 


Sid Meier ist einer der bekunntesten und erfolgreichsten Computer Game Designer der Welt. Pi- 
rates, Railroad Tycoon, Covert Action, Silent Service, Civilization und viele undere Hits gehen 
auf sein Konto. Der gerade 40 Jahre alt gewordene Familienvater listet Lesen, Musik und das 
Spielen mit seinem jährigen Sohn Ryan als seine liebsten Hobbies. Seine Liebe zur klassischen 
Musik kommt auch in seinem neusten Werk, CPU Bach für das 3DO-System, zum Ausdruck. 
Wenn er mal Zeit zum Spielen hat, hält er sich an solche Klassiker wie Tetris oder Solitaire. Sid 
Meier ist bei seinen Kollegen, seiner: Fans und der Presse wegen seiner offenen, freundlichen 
Art sehr beliebt. Er wurde im Februar 1954 geboren, spricht deutsch und verbrachte einige 


Jahre in der Schweiz. 


cher sehr komplex ist, hat man 
mie das Gefühl, die Kontrolle 
über das Geschehen zu verlie- 
ren. Dos kommt daher, daß ei- 
nem die Elemente des Spiels 
bekommt sind. Man trifft auf hi- 
siorische Persönlichkeiten oder 
erfindet das Rad. Alles Dinge, 
de man kennt. 


PX Games: Bei einem sol- 
chen Erfolg bleibt natürlich 
der Neid nicht aus. Andere 
Designer behaupteten, Du hät- 
kest ihre Ideen gestohlen und 
n Civilization verwendet. Ist 
dos nix als heiße Luft oder 
steckt da ein Fünkchen Wahr- 
heit drin? 


Sid Meier: Ein paar be- 
kannte Elemente sind sicherlich 
in das Konzept miteingeflos- 
sen. Ein bißchen Empire, ein 
bißchen SimCity, sogar das 
ein oder andere Element des 
Brettspiels Civilization. So läuft 
das halt mal in unserer Bran- 
che. Soll ich Dir mal eine Liste 
machen von all den Ideen, die 


andere Designer von mir über- _ 


nommen haben? Ich habe da 
absolut nichts dagegen. Wenn 
wir Ideen und Konzepte mitein- 
ander teilen, kann der End- 
User davon nur profitieren. 


PC Games: Du scheinst 
kein Freund von Fortsetzun- 
gen zu sein. Jeder andere hät- 
te wahrscheinlich versucht, 
sich mit Sequels eine goldene 
Nase zu verdienen. 


Sid Meier: Ich halte da 
nicht viel davon. Meine Spiele 
sind in sich abgeschlossen. Ich 
halte keine Ideen zurück, damit 
ich sie später zu Geld machen 
kann. Alles fließt in das Spiel, 
an dem ich gerade arbeite. 


PC Games: Klare Frage - 
klare Antwort. Wird es ein Ci- 
wilization, Teil 2 geben? 


Sid Meier: Vielleicht. Aber 
nicht in der unmittelbaren Zu- 
kunft. Ich würde gerne ein Ci- 
vilization für Kinder entwerfen. 
Mein kleiner Sohn spielt es mit 
Begeisterung. Er hat allerdings 
keine Ahnung, was eigentlich 
passiert. Civ for Kids - das 
würde mir sicher eine Menge 
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Spaß machen. Ich arbeite ge- 
rade an Colonization. Das ist 
das Nachfolgeprodukt zu Civi- 
lization, sollte aber nicht als 
Civilization, Teil 2 verstanden 
werden. 


PC Games: Wie sieht Dei- 
ne Mitarbeit an diesem Pro- 
jekt aus? 


Sid Meier: Ich arbeite dar- 
an mit, aber ich habe es nicht 
selbst geschrieben. Ich kann 
aber versichern, daß es ein tol- 
les Spiel werden wird. 


PC Games: Warum hält 
sich das Gerücht so hart- 
näckig, daß es sich um den 
“offiziellen” Nachfolger von 
Civilization handelt? 


Sid Meier: Einige der be- 
kannten Elemente aus Civ sind 
in Colonization enthalten. 
Auch hier wird man sich mit 
historischen Persönlichkeiten 
messen können: Indianer- 
häuptlinge, spanische Erobe- 

rer, amerikanische Staatsmän- 
ner usw. Die Fachpresse hat 
das aufgrund dieser Ähnlich- 
keiten zum Nachfolger hoch- 
gejubelt. 


PC Games: Was ist eigent- 
lich aus Deinem geplanten 
Spiel über den amerikani- 
schen Bürgerkrieg geworden? 


Sid Meier: ...(acht)... 
Ahem! Nun ja. Ahhh, das 
Ding weigert sich zu sterben. 
Im Moment gibt es wirklich 
nichts Konkretes darüber zu 
sagen. Es ist bis auf weiteres 
zurückgestellt. Kann aber 
durchaus noch passieren. 


PC Games: Vielen Dank, 
Sid. Viel Erfolg braucht man 
Dir ja nicht mehr zu wün- 
schen. 


Sid Meier: Danke und 
Gruß an die PC Gumes-Leser. 


Ein ausführliches Pre- 
view von Colonization 
finden Sie auf den fol- 
genden Seiten. 
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Lolonization 


as langersehnte Nachfol- 
Dr für Sid Mei- 

er’s Civilization ist end- 
lich in Arbeit. In Colonization 
dreht sich alles um die Koloni- 
alisierung des amerikanischen 
Kontinents, Exklusiv in PC 
Games finden Sie im folgen- 
den Artikel die ersten Bilder 
dieses brandneuen Spiels. Auf 
ausdrücklichen Wunsch der 
Designer muß ich darauf hin- 
weisen, daß die abgedruckten 
Bilder nicht unbedingt mit der 
endgültigen Version überein- 
stimmen. 


Auch mit von der Par- 
tie: die Ureinwohner! 


R 
.. 


Die Ähnlichkeiten mit Civilization sind nicht 


igitaler 
Kolumbus 


Bevor man ein neues Gebiet 
kolonisieren kann, muß man 
es erst mal entdecken. Und so 
beginnt Colonization im je- 
weiligen Heimathafen des 
Spielers, der sich wahlweise 
in Frankreich, Holland oder 
England befinden kann. Mit 
einer handvoll gestandener 
Pioniere sticht unser Entdecker 
im Jahr 1492 in See, um neue 
Welten zu entdecken. Das 
Schiff wird in Form eines 
Icons dargestellt, das per 
Mausklick in die gewünschte 
Richtung gelenkt wird. Nach 
einigen Irrfahrten schallt es 
schließlich vom Ausguck: Land 
in Sicht! 

Nun folgt die eigentliche Ko- 
lonisierung. Zunächst muß 
sich der Spieler nach einem 
geeigneten Gelände für die 
Gründung seiner ersten Kolo- 
nie umsehen. Das Schiff kann 
nun entweder zum Auskund- 
schaften der Küsten benutzt 
oder in den Heimathafen zur 
Aufnahme neuer Immigranten 
geschickt werden, Sobald 


von der Hand zu weisen. 


man ein schönes Fleckchen 
gefunden hat, wird die erste 
Kolonie geformt. Den Mitglie- 
dern der Gruppe werden an- 
schließend bestimmte Aufga- 
ben zugeteilt. Das ökonomi- 
sche Modell von Colonization 
hängt in erster Linie von die- 
sen Berufsgruppen ab. Es gibt 
Scouts, die die Gegend erfor- 
schen, Zimmerleute, Priester, 
Trapper, Weber usw. Diese 
Einheiten können einzeln kon- 
trolliert werden und tragen 
wesentlich zum Gedeihen der 
Kolonie bei. $o weit so gut! 


Bieichgesicht 
go home 


Obwohl nach Ansicht vieler 
Amerikaner das Land schon 
immer ihnen gehörte, belehrt 
uns die Geschichte eines Bes- 


seren. Die amerikanischen Ur- 
einwohner, die Indianer, Azte- 


ken, Inkas etc., wurden 


schlicht und einfach ihres Lan- 


des beraubt und in späteren 
Jahrhunderten systematisch 
ausgerottet. Dieser Aspekt 
wurde natürlich auch in Colo- 
nization berücksichtigt. Dan- 
kenswerterweise hat der Spie- 


ler hier mehrere Alternativen. 
Nach der ersten Begegnung 
mit den Indianern muß man 
sich entweder für ein friedli- 
ches Zusammenleben oder ei- 
nen militärischen Konflikt ent- 
scheiden. Obwohl die India- 
ner von dieser Zwangsenteig- 
nung nicht gerade begeistert 
sind, sind sie zu Beginn des 
Spiels bereit, mit den 
Neuankömmlingen Handel zu 
treiben. Solange man also 
nicht in ihre Jagdgründe ein- 
dringt, greifen sie daher auch 
nicht an. Mit jeder neuge- 
gründeten Kolonie engt man 
jedoch den Lebensraum der 
Indianer ein. Daher werden 
Konflikte mit fortschreitender 
Spieldauer unvermeidlich. 


God Shave 
the King 


Als ob es nicht genug wäre, 
sich mit den Indianern plagen 
zu müssen, kommt nun plötz- 
lich der König daher und ver- 
langt Steuern und sonstige 
Abgaben. Zunächst bleibt ei- 
nem auch nichts anderes 
übrig, als diese zu leisten. So- 
bald wir mehrere Kolonien mit 


Zusammen mit Sid Meier entwickelt Brian Rey- 


nolds den kommenden Hit Colonization. 


m Auge des Sturms 


PC ZONE - 93% Classie Award 
"Tornado ist einfach Spitze." 


PC REVIEW - 9/10 


"Eine ausgezeichnete Simulation." 


STRATEGY PLUS 
"Tornado muß man einfach 
haben." 


"OPERATION 
DESERT STORM" 
IBM-PC 

(Für dieses Produkt ist ein 
Original-"TORNADO" 
erforderlich.) 


vresseiaa 


hi 


PC Sereen Shots PC Screen Shots 
Ersältlich in führenden 
Eimzeihandelstachgeschäften. 

Falis Sie Schwierigkeiten haben, 
en Sie die tolgende Telefonnummer 
um +44 276 684959 


Koautoren von "Tornado Down" 


— di "Ausgezeichnete Simulation! Er fliegt wie der richtige Tornado." - Hauptmann John Peters 
yISA "Hervorragend - realistischer geht's nicht, es sei denn, $ie treten in die britische Luftwaffe ein." - Hauptmann John Nichol 
200 Fuß, 600 Knoten. Sie führen eine aus sechs Tornados Es ist der 17. Januar 1991, 1.00 Uhr. Ihre Tornado-Staffel hat 
bestehende Formation tief in feindliches Gebiet. eine Mission - die Vernichtung der irakischen 
Terrain-Folge-System eingeschaltet. Mission bis zum Luftwaffenstützpunkte. Wenn es jemand schaffen kann, dann 
letzten Detail geplant. Sekundenbruchteilgenaues Timing für Sie! 


einen punktzielgenauen Synchronangriff. 
* Von der Ausbildung am Simulator zu komplizierten Angriffen In wenigen Stunden werden Sie mitten durch die 
undurchdringlichste Luftverteidigung in der Golfregion fliegen, 
und in der unwirtlichen Wüstenlandschaft kann man sich 


nirgends verbergen. 


Digital Integration Merkmale der "Operation Desert Storm” 


* Neues Fluggebiet mit Wüstenlandschaft 


+ Unübertroffene Detailgenauigkeit 
* 2 Spieler im Kampf gegeneinander 
Alarm und mehr 
+ An Authentizität unerreicht # Nachiflug und schlechte Sicht 


* Laser -gelenkte Bomben, JP233 


susgabe in begrenzter Auflage enthält sowohl "Tornado" als 
Operation Desert Storm" als Zusatz-Szenario (PC & CD ROM * Neue feindliche Flugzeuge und Militärfahrzeuge 
rnado" bereits besitzt, karın "Operation Desert Storm" auch * |8 neue Missionen, genau geplant für den sofortigen Einsatz 


einzeln erwerben 


Digital Integration Limited, Watchmoor Trade Centre, Watchmoor Road, Camberley, Surrey, GUI5 3A), 
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hohen Einwohnerzahlen ha 
ben, formen wir daher eine 
Armee mit dem Ziel, für die 
Unabhängigkeit von unserem 
einstigen Heimatland zu 
kämpfen. Dies ist auch gleich 
zeitig das Ziel des Spiels. Es 
endet mit dem Erreichen der 
Unabhängikeit und der Grün 
dung eines eigenständigen 
Staates, ein Zustand, der bis 
spätestens 1800 erreicht wer 
den muß. Es lebe die Freiheit! 
Colonization ist Civilization in 
vielen Bereichen sehr ähnlich 
Die Pioniere übernehmen im 
Prinzip die Aufgabe der Sied 
ler, d. h. sie bauen Straßen 
fällen Bäume und bestellen 
Felder. Zimmerleute konstru 
ieren Gebäude, Trapper hal 
ten die Handelsbeziehungen 
zwischen Kolonien und den 
Indianern aufrecht, Priester 
sorgen dafür, daß Moral und 
Religion erhalten bleiben 


Außerdem werden neue 
Werkzeuge und Technologien 
entwickelt, Soldaten ausgebil 
det und Audienzen mit dem 
König geführt. Um die Wie 
derspielbarkeit zu gewährlei 
sten, steht auch ein Land- 

SC haftsgenerator zur Verfü: 
gung, der immer wieder neu- 
es Terrain aufbaut und die Bo 
denschätze unterschiedlich 
plaziert 

Dennoch fließen genug neue 
Aspekte in das Spiel mit ein 
um es selbst für alte Civilizati 
on Haudegen zu einem neuen 
Spielerlebnis zu machen. So 
dehnt sich zum Beispiel das 
Gebiet der Kolonie um mehre 
re nutzbare Rechtecke aus 
nachdem ein Rathaus gebaut 
oder eine Kolonialversamm 
lung gegründet wurde. Die 
geförderten Rohstoffe können 
ebenfalls in mehrfacher Hin- 
sicht genutzt werden. Um 


höhere Einkünfte zu erzielen 
kann Baumwolle zu Tuch, Felle 
zu Kleidung Rohzucker in 
weißen Zucker oder Tabak zu 
Zigarren verarbeitet werden 
Die politischen und sozialen 
Aspekte der drei Jahrhunderte 
wurden ebenfalls berücksich 
tigt. So ist z. B. in Zeiten reli 
gıöser und politischer Verfol 
gung die Zahl der Auswande 
rungswilligen wesentlich 

höher, wodurch die Zahl der 
neuen Einwanderer erheblich 


ansteigt 
Spielend lernen 


Colonization läßt das Herz ei 
nes jeden Civilization-Fans 
höher schlagen. Ebenso wie 


Colonization tritt mit 
großen Schritten in 
die Fußstapfen von... 


... Civilization - durchschnittliche Grafiken und überragendes Gameplay. 


sein Vorgänger ist es ein zwar 
komplexes, aber leicht zu eı 
lernendes Spiel. Alle Befehle 
werden über Pull-Down- 
Menüs aufgerufen. Die Lern 
kurve steigt langsam, aber 
stetig nach oben an, man lernt 
spielerisch, ohne dabei be 
lehrt zu werden. Alle Aktionen 
sind sinnvoll und realitätsnah 
d.h. man braucht sie eıgent 
lich nicht zu erlernen, da man 
sie zum gröften Teil bereits 
kennt 

Colonization hat das Zeug zu 
einem Hit. In diesem frühen 
Preview kann ich mir aus of 
fensichtlichen Gründen noch 
kein endgültiges Urteil bilden 
Eine endgültige Version wird 
mir in ca. 3 Monaten zum Te 
sten vorliegen. Die Mischung 
aus Wirtschaftssimulation und 
Eroberungsspiel scheint je 
doch ın einem guf gelungenen 
Ganzen kombiniert worden 
zu sein. Colonization ist ein 
perfektes Beispiel dafür, was 
ein Computerspiel sein sollte 
Vor einem historischen Hinter- 
grund wird durch Planung 
Taktik und strategisches Ge 
schick ein befriedigendes 
Spielerlebnis vermittelt. Graue 
Zellen statt Muskelschmalz 

Ich bin es so langsam leid 
daß die Massenmedien durch 
Sensationsjounalismus ohne 
qualifizierte Grundlagen un 
ser Hobby permanent durch 
den Dreck ziehen. Falls einer 
dieser Autoren über genü 
gend Überblick verfügt, könn 
te er vielleicht mal über die 
positiven Aspekte schreiben 
die in Spielen wie diesem veı 
mittelt werden 


AUCH MIT DER STÄRKSTEN ÜBERMACHT... 
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FERTIG! 


Wıuısr Du DICH GEGEN DIE SCHWERE ARTILLERIE VON HEUTE WEHREN, BRAUCHST DU EINEN 
STARKEN VERBÜNDETEN. HOL DIR DAS GRAVIS GAMEPAD“, DAS DAUERFEUER-JOYPAD MIT DEM 
KÄMPFERISCHEN CHARAKTER. FÜR LINKS- UND RECHTSHÄNDER. MIT 4 UNABHÄNGIGEN KNÖPFEN 
UND ABNEHMBAREN JOYSTICK. KOMPATIBEL MIT ALLEN PERSONAL COMPUTER 

GAMEPORTS. HAST DU ERST DAS GRAVIS GAMEPAD' IN DER HAND, WIRST 


DU MIT ALLEN GEGNERN SPIELEND FERTIG. DAS GRAVIS GAMEPAD"“ GRAVIS 
IST ÜBERALL ERHÄLTLICH, BEIM HÄNDLER ODER IM KAUFHAUS. 


PROFISOFT GmbH: Tel: 0541-122065, Fax: 0541-122470. OFFICE DATA: Tel: 0211-7488091, Fax: 02114-744210. ITESA: Tel: 061-83830, Fax: 061-838338. 
ADVANCED GRAVIS EUROPE: Tel: ++ 32-3-4582564, Fax: ++ 32-3-4582568. 
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1942 - The Pacific Aır War 


er heutzutage einen 
Flugkampfsimulator 
auf den Markt 


bringt, muß sich schon etwas 
ganz Besonderes einfallen las- 
sen, um erfolgreich zu sein. 
Insbesondere bei Simulatoren 
in der Zeit des Zweiten Welt- 
krieges gibt es mit Aces over 
Europe und Secret Weapons of 
the Luftwaffe zwei echte Refe- 
renzspiele. Hat MicroProse mit 
1942 - The Pacific Air War 
überhaupt eine Chance auf Er- 
folg® Worauf Sie sich verlassen 
können! 

Moderner Luftkampf besteht 
nicht aus verwegenen Duellen 
zwischen zwei Ace-Piloten, 
sondern aus drei hauptsächli- 
chen Bestandteilen: Vermeiden 
des Feindradars, Lokalisieren 
feindlicher Flugobjekte und Ra- 
ketenbeschuß derselben aus si- 
cherer Entfernung, Jetsimula- 
tionen wie Falcon 3.0 reflektie- 
ren diese Art der taktischen 
Kriegsführung ausgezeichnet. 
Bei Weltkrieg Il-Simulatoren 
sieht es in der Regel so aus, 


In der letzten Sokunde 


traf 1942 - Pacific Air 
War noch in der ... 


daf3 der Spieler sich durch ei- 
ne Reihe voneinander unab- 
hängiger Missionen kämpft, 
zwischen denen jedoch kein 
dynamischer Zusammenhang 
besteht. Man fliegt Auf- 
klärungsmissionen oder Bom- 
bereskorten, erledigt seinen 
Job und fliegt nach Hause. Ein 
optimaler Flugsimulator sollte 
daher dem Spieler die Mög- 
lichkeit geben, die gesamte 
Kampfstrategie von Anfang bis 
Ende flexibel zu planen. Ge- 
nau das versucht MicroProse 
mit 1942 zu erreichen. 


Innovation Nr. 1: 
Bitte umsteigen 


In herkömmlichen Simulationen 
dieser Art ist der Pilot auf ein 
Flugzeug beschränkt. Je nach 
Art der Mission stehen ihm in 
Staffelflüugen mehrere Kamero- 
den, sogenannte Wingmen, 
zur Verfügung. Das Verhalten 
der Wingmen wird natürlich 
von der Al-Routine [Articial 
oder künstliche Intelligenz) des 


Pacific Air War kann wie viele Konkurrenten 
auch mit dem Virtual Cockpit aufwarten. 
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... Redaktion ein. Einen ausführlichen Test lesen Sie deshalb nicht in 
der nächsten Ausgabe, sondern schon am Ende dieses Heftes. 
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Auf zu neuen Höhen: MicroProse ist wieder stark im Kommen. 


Programms bestimmt; daher 
sind sie unberechenbar. Dies 
kann zu echter Frustration 
führen, da der Pilot sich bei 
seinen Entscheidungen nicht 
auf intelligentes Eingreifen sei- 
ner Staffelkameraden verlassen 
kann. In 1942 ist es jedoch 
möglich, alle Flugzeuge in der 
Staffel zu fliegen. Der Pilot 
kann jederzeit von einem Flug- 
zeug ins andere wechseln und 
somit die entsprechenden 
Wingmen-Taktiken selbst 
durchführen. Falls das momen- 
tan geflogene Flugzeug ab- 
stürzt, wechselt man einfach in 
ein anderes über und setzt den 
Kampf fort. Sollte man 
während einer Bombereskorte 
Lust verspüren, die Bomben 
selbst vrlah wechselt 
man vom itflugzeug in 
den Bomber über. Eine ausge- 
zeichnete Idee, die den Spiel- 
spaß erhöht und die Missionen 
realistischer gestaltet. 


Innovation Nr.2: 
Virtuelles 
Cockpit 


Ein weiterer Schwachpunkt an- 
»derer Simulatoren besteht in 
der mangelnden Sicht. Um die 
Umgebung um das F 
herum Mn en 
muß man in der Regel auf die 
Pfeiltasten zurückgreifen, die 
dann verschiedene starre Blick- 
winkel zu den Seiten oder 
nach hinten erlauben. Bei die- 


sen Seitenansichten wird leider 
immer eine unglückliche grafi- 
sche Repräsentation gewählt 
bei der sich der Spieler plötz- 
lich außerhalb des Cockpits zu 
befinden scheint. Dies ist um- 
ständlich und unrealistisch. Mit 
dem Virtual Cockpit in 1942 
kann der Spieler einen frei 
fließenden 360 Grad-Rund- 
blick durch Bewegen der Maus 
erreichen (natürlich begrenzt 
durch die Rückwand), ohne 
das Cockpit “verlassen” zu 
müssen und ohne die Sicht auf 
die Überkopfanzeige und In 
strumente zu verlieren. Diese 


2 Br 


Mit 1942 - Pacific Air War hat MieroProse nach F-14 Fleet Defender 


Technologie wird sich insbe- 
sondere in Verbindung mit den 
bald auf den Markt kommen- 
den Virtual Reality-Helmen be- 
währen. Mittels Tracking kann 
diese Ansicht durch einfache 
natürliche Kopfbewegungen 
erzielt werden 


Innovation Nr.3: 
Stofßverkehr 


Sobald drei oder vier Flugzeu- 
ge gleichzeitig auf dem Bild- 
schirm zu sehen sind, stellt sich 
der erfahrene Flugi-Fan auto- 


matisch auf stark verlangsamte 


noch ein heißes Eisen im Feuer. 


Aktionen ein. Die hierfür erfor- 
derlichen Grafikdetails und die 
Al-Routinen nehmen den Rech- 
ner derart in Beschlag, daß die 
Fl förmlich über den 
Bildschirm zu kriechen schei- 
nen. Nicht so in 1942. In eini- 
gen der Missionen sind bis zu 
zehn Flugzeuge gleichzeitig 
auf dem Bildschirm in koordi- 
nierte (!) Kampfhandlungen 
verwickelt, ohne das Pro- 
gramm in den “Schneckenmo- 
dus” zu schicken. Bemerkens- 
wert in solchen Situationen sind 
die hervorragenden Al-Routi- 
nen. So kann es vorkommen, 
daf ein komplettes feindliches 
Geschwader ausbricht und An- 
griff- und Verteidigungsstrate- 
gien neu koordiniert. Eine der- 
art gut funktionierende Al ist ei- 
ne wesentliche Bereicherung für 
dieses Genre, da man ständig 
auf der Hut vor “intelligenten” 
Gegnern sein muß, die auch 
schon mal alles stehen und lie- 
gen lassen, um ihrem in Be- 
drängnis geratenen Kumpel 
auszuhelfen. 


Der Spieler/Pilot hat in 1942 
jederzeit die totale Kontrolle 
über alle taktischen Aspekte. 
Sämtliche Missionen können 
im Kommandoraum bis ins De- 
tail vorausgeplant werden. So 


können Kurs und Flugge- 
schwindigkeit der einzelnen 
Staffeln festgelegt oder die ab- 
zusuchenden Gebiete bzw. 
spezifische Angriffsziele be- 
stimmt werden, All dies ge- 
schieht in Echtzeit, wobei län- 
gere Warteperioden durch 
Zeitraffer verkürzt werden kön- 
nen. 1942 funktioniert sowohl 
als taktische Kriegssimulation 
als auch als klassischer Flugsi- 
mulator. Von der Qualität der 
festgelegten Taktik kann man 
sich dann als Pilot unmittelbar 
überzeugen. 


Es kommt 
noch besser 


Die Grafiken in 1942 sind al- 
lererste Qualität. Wenn sämtli- 
che Optionen genutzt werden, 
sollte man jedoch schon über 
einen 486/66 verfügen, an- 
sonsten empfiehlt es sich, die 
Optionen und Grafikdetails zu 
verringern. Himmel, Wasser 
und Land sind erstaunlich de- 
tailliert dargestellt und über- 
treffen selbst den bisherigen 


. e 


Alles auf einem Blick: die Armaturen. 


Keine Spur von automatischer Zielerfassung. 


Y 


Trendsetter Strike Commander. 
So realistisch ist dieses Pro- 
gramm, dal man hinter tief- 
fliegenden Objekten Wasser- 
fontänen aufspritzen sieht. Der 
Sound läßt ebenfalls keine 
Wünsche offen. Auch hier 
wurde größter Wert auf Rea- 
lität gelegt. So verändert sich 
beispielsweise das Motoren- 
geräusch eines Bombers, nach- 
dem dieser seine Ladung ab- 
geworfen hat. 

Das ist bei weitem noch nicht 
alles. Ein Mission-Builder, ein 
Film- und Editiersystem, über 
400 verschiedene Missionen, 
die Fähigkeit, Wetter und Zeit 
zu kontrollieren und ein Kar- 
tensystem stehen ebenfalls zur 
Verfügung. 

Herausragend ist jedoch, daf 
MicroProse mit 1942 - The Pa- 
cific Air War des absolut beste 
und realistischste Programm 
seiner Art geschaffen hat. Alle 
anderen Anbieter werden sich 
in Zukunft an diesem Produkt 
orientieren müssen. Hut und 
Helm ab vor den Programmie- 
rern! 
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Vor 50 Jahren ging alles noch manuell. 


Berlins neue Dimension für Games und Zubehör 


Disketten 


Abandened Places 2 * 


Aces Over Europe 
Alone In The Dark 2 
Anstoss 

Archon Ultra 
Aufschwung Ost 


Bazooka Sue ° 
Beneath A Steel Sky" 
Big Sea 

Blooeinet * 

Blue Forces 

Burning Steel 2° 
Campargr 
‘ anrıon F 
Caribean 
Chartbreake 


Comanche 


Der Patnızıer 

Der Planer 

Der Planer Data Disk * 
Die Siedler * 

Doom 

Dune 2 

Dungeon Master 2 * 
Eider Scrolls - Arena 
Iisabeth * 


Ftashback 
Flightsimulator 5 


neue Scenery Disks 


[er ins 3 
Grand Prıs 
Harpoon 2 ° 
History Lme 1914-1918 
Hohlenwen " 

Inca 2 

Indy Gar Racıng 
Kings Quast 6 
Kolumbus 

Lands Of Lore (dt.) 
Larry 6 (dt) 

Legend Öt Kyrandıa 2 
Lost Vikings 

Lothar Matthäus 


Magic Ot Endor 
Maniac Mansion 2 
Master Of Orior 
Mortal Combat 
NHL Hockey 


Pınball Fantasıes 
Pirates Goid (dt.) 
Pızza Connection * 
Polioe Quest 4 (dt.) 
Prince Ol Persia 2 
Privateer 


Comanche Data Disk 1 &2 


Windows) 


speziell für FS 5 


Hand Of Fate (di.) 


Privater Speech Pack, Special OPS 1 je 39,95 


Quarter Pole * 
Railroad Tyeoorı Deluxe 


Sam & Mau (dt.) 
Sherlock Holmes 
Sim City 2006 
ttware Manager ' 
un * 

SSN-21 SeawoHt * 
Starlord * 

Star Trek 2 


Strike Commander 


Returm Ot The Medusa Gold * 


Strike Commander Zusatz-Disks 


su.B.* 

Subwar 2050 

Syndicate 

Syndicate Data Disk 
System Shock * 
Terminator Rampage (dt ) 
TEX 

Tie Fighter * 


Tormado inel. Mission Disk 1 


Turisan 2 * 
UFO* 


Vietary Al Sea 
X-Wing (engl) 


x-Wing Mission Disk B-Wing 
X-Wing Upgrade Kit (incl. Mission Disk 1) 59,95 


Zeppelin 


a 


P3 
» 
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Preishits (solange Vorrat reicht!) 


B-17 Fiyi 


29.98 
so 9 

Indianapolis 500 nn 

Jack Nicklaus Golt 39 95 

Mad TV 49.35 

Monkey Iskand 1 49.95 

North & South 

Populous 


Prince Of Persia 
Railroad Tycoon 


Reach For The Skies 

Stenmt Service 2 39 95 
Sim Ant 49.95 
Sim Earth 49 95 
Sim Life 

Special Forces 39 95 
Tarmınator 2 29.96 


CD-ROM 


SONDERFPOSTEN 89:35 


Zak Mc Krakken 


Viele CD-ROM Titei | 


7ıh Guest (Eum-Vers 


Battle Isie 2 

Benaath A Steel Sky * 119.95 
Bloodnet * 89.95 
Burning Steel nel Missions 9,95 
Oomanole mel. Missions 1 & 2 (dt.) 98 
D-Gen. / Mario Is Missing Aktionspreis 29.95 
Der Patrizier 

Der Planer ” 

Der Rasenmäher-Mann (dt.) 

Doom g 
Dragensnere 99 95 
Empire D 

Eye Ot The Beholter Trilogy (dt ) 995 
Inca 2 129.95 
Iron Heli 39.95 
Indiana Jones 4 (dt.) Aktionspreis 79.95 
Jones In The Fast Lane Artionisi 5! 38 
Jutland 129.0 
Kings Quest 5 Aktionspreis! 49.95 
Lands OfLore 

Larry 6* 29.96 
Mad Dog Mc Cree 89.95 
Maniac Mansion 2 (dt.) 9 
Microcasım 19,85 
Might & Magie 3. 4, 5 (dt) 99,5 
Morikey Island 1 (dit) Aktionspreis’ 59.96 
Outpost * 

Rebel Ass 39,# 
Retum To Zurk 2 
Star Tr 19,85 
Strike Commander 29.05 
Syndieate Plus * ses 
Tie Fighter * 2996 
Tomado 89.95 
Ultima 8 (inel. 

Ultima Underworld 1 & 2 99.95 


CD-ROM Laufwerke 


CD-ROM, mem ab 349 - 
Panasonic 562 B, Double Speed. intern 479 
Soundkarten 
Soundblaster Mufi Adapter 49.95 
Soundblaster 2.0 149.95 
Soundbiaster Pre 2.95 
Soundblaster 16Bit 
Stereo-Lautspreeher Screen Beat 49.95 
Festplatten intern 
220 MB. AT Bu 409 
40 MB. AT-Bus 699 - 
220 MB. SCSı 596 
Andere Größen auf Antrage! 
Joysticks 
Advanced Gravis GamePa«d 48,95 
Advanced G y 
Competition Mini PC-Stick 59,95 
Flightstick Pro = 
Ouuckjoy M& 19,95 
Gamecard PC (2 Ports) 29,95 


) 
3.5" MF 2aHD 


* vei Drucklegung noch nicht efschianen! 
Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps 
gegen Ruekporto unseren Gesamtkatalog an! 
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt 
imtumer und Preisänderungen vorbehalten 
Versandkosten 6.50 bei Vorkasse 

8.50 bei Nachnahme 

15,- bei Ausland (nur Vorkasse!) 


ab 260.- versandkostentrei) 


- & ver hrın 
aandia Dick Martinkhe fnalald 
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Pack den Tiger 


in den Tank 


cross the Rhine, der 
neueste Panzerschlach- 
ten-Simulator von 


MicroProse, versetzt den Spie- 
ler zurück in den Zweiten 
Weltkrieg, genauer gesagt in 
die Tage der alliierten Invasion 
in der Normandie. Das Spiel 
konzentriert sich auf Panzer- 
schlachten an der Westfront, 
die unmittelbar nach der Invo- 
sion im Juni 1944 ausbrachen 


und Mitte 1945 mit der Nie- 
derlage des Deutschen Reiches 
endeten. Across the Rhine ist 
bereits das zweite Spiel dieser 
Art, das von MicroProse veröf- 
fentlicht wird. Viele Leser wer- 
den sich sicherlich noch gut an 
MI Tank Platoon erinnern kön- 
nen. 

Diese beiden Spiele kann man 
jedoch nicht miteinander ver- 
gleichen. MI Tank Platoon ist 


nach heutigen Maßstäben ver- 


altet, während sich Across the 
Rhine allerneuester grafischer 
Finessen und Al-Technologien 
bedient. 

Across the Rhine folgt der Ge- 
schichte von drei amerikani- 
schen und zwei deutschen 
Panzerdivisionen. Die Ameri- 
kaner, unter dem Befehl von 
General George $. Patton, 
werden durch die 4., 7. und 
10. Armored Division vertre- 
ten, während auf deutscher 


Seite die 11. und 116. Panzer- 


Division kämpfen. Bei der Re- 
cherche für dieses Spiel wur- 
den ehemalige Mitglieder die- 
ser Divisionen als Berater hin- 
zugezogen. Natürlich kann 
der Spieler entweder auf deut- 


scher oder amerikanischer Sei- 


te kämpfen. Am historischen 


Ausgang des 2. Weltkriegs än- 


dert sich jedoch auch dann 
nichts, wenn Sie eigenhändig 
die komplette Invasion verei- 


teln. Das Spiel konzentriert 
sich auf das Individuum und 
dessen Verdienste und takti- 
sches Geschick. Im Sommer 
1945 ist auf jeden Fall Schluß. 


Weiches 
Panzerl 
möchten’s 
gern? 


Mehrere Panzermodelle stehen 
zur Verfügung. Auf amerikani- 
scher Seite finden wir mehrere 
Varianten des bewährten M4 
Sherman Tank mit unterschied- 
lichen Projektilen sowie den 
M36 Jackson, M18 Hellcat, 
M5 Stewart und den MIO Tank 
Destroyer (Panzerzerstörer). 
Die Wehrmacht bevorzugte 
den Mark IV und die “Dschun- 
gelkatzen” Mark V Panther 
und Mark VIA Tiger sowie des- 
sen Sondermodell, den VIB 
182 Königstiger. Weitere Mo- 
delle sind noch in Planung, 
darunter die Panzerzerstörer 
Jagdpanther und Jagdtiger. 
Die Kampfhandlungen sind 
simpel. Der Spieler befindet 
sich im Inneren des Fahrzeugs, 
dessen Instrumentierung spär- 
lich und daher leicht zu erler- 
nen ist. Eine Sichtluke ermög- 
licht den Blick auf das 
Schlachtfeld und die feindli- 
chen Panzer. Außerdem gibt es 
noch eine Vogelperspektive mit 
zwei Vergrößerungsstufen. Es 
versteht sich von selbst, daß 
man auch einen Schlachtfelde- 
ditor nicht vergessen hat. Die- 


Für den deutschen 
Markt wird Across the 
Rhine noch stark ent- 
schärft. 
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Panzersimulationen kann man bislang an einer 
Hand abzählen, jetzt kommt ATR dazu. 


ser verfügt Über die Option 
ntelligenter Gegner”, mit der 
man die Kräfteverhältnisse frei 
einstellen kann. 
Weitere Schlachtenszenarien 
des Zweiten Weltkrieges sind 
nı Planung. Hier wird es reich- 
lich Gelegenheit geben, die 
Generäle von Guderain über 
Zhukov bis hin zu Montgomery 
und Rommel digital zu emulie- 
ren. 
Zum Schluß sei gesagt, daß 
man sich nach langem Überle- 
gen entschlossen hat, die Waf- 
fen-SS-Divisionen nicht zu 
berücksichtigen. Dies geschah 
nach Angaben der Designer, 


um “niemandem zu nahe zu 
treten”. Dieser Schritt wird bei 
den Fans sicherlich unter- 
schiedliche Reaktionen hervor- 
rufen. Sollte man bei einer Si- 
mulation absoluten Wert auf 
historische Genauigkeit legen 
oder aus Respekt vor den Op- 
fern des Krieges und deren 
Hinterbliebenen eine morali- 
sche Grenzlinie ziehen? 

Dies ändert nichts daran, daß 
Across the Rhine eine gut 
durchdachte, detaillierte und 
grafisch aufwendige Simulati- 
on ist, die den Freunden dieses 
Genres sicher sehr zusagen 
wird. 


Die digitalisierten und anschließend nachbear- 
beiteten Grafiken machen einen guten Eindruck. 
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109. 90 109. 90 


ausm dt* 
Archon Ultra 
Beneath Steel Sky ** 
Cannon Fodder * 
Chartbreaker dt 
Daemonsgate 

Dark Legend * (SSI) 
Der Clou dt 

Die Siedler dt 
Dungeon Hack 
Evasive Action dt * 
Fantasie Empires 
Harpoon 2 


Freue, SONDERANGEBOT 


99.90 VERSANDADRESeE ı 
of ENER gnRESSE | SOLANG DER VORRAT REICHT 


Amie2” 
1 B.A.T.2 dt 
Castlevania 
Champions 0.Krynn 
Cool World * 
Creepers ** \ 
Eye of Beholder 1 US 39.90 


BE TR Eye of Beholder 2 US 39.90 


939 KOLN 


First Samurai ** 
Global Effect 


TESWEG 157 Wöleelenee, 
am 425566 sn 


Innocent U.Caught dt 99.90 
Larry 2” 


Joysoft Special * 19.90) \ _ 
ya 0 ' 89.90 | Legend o.Kyrandia 2 
Mad News dt 9.01 .. 30676 KÖLN Lemmings 2 6 
Maeistrom 94.90 ‚MATTHIAS STR. 24 Lemmings Xmas * 


Mechwarrior2dt* 99,90 Lethal Weapon 3 
Nomad ” T Lord of the Rings 2 29. 90f) 


Pacific Strike Lotus Turbo 2 ** 39.90 
Pizza Connection dt Might & Magic 3 


Hattrick dt 


Ravenloft * (SSI) 
S.U.B. dt 
Sabre Team 


Software en dt 89.90 
Starlord dt oo 
Tie Fighter * 109.90 


Nobunaga Ambition 2 29.90 
Ragnarök dt F 
Risky Woods ” 

Special Forces 

Steel Empire ** 

Super Tetris 

The Games 92 ** 

Trolis ** 

Utopia + Data 


"be u nicht (leferbar 
IRRTUMER UND PREISÄNDERUNGEN BLEIBEN UNS 
VORBEHAL 


UF.O* 109.90 
Waxworks dt 
Wing Com. Acadamy’' 49. x 
Winter Challenge 39.90 


JETZT GANZ NEU: : 
MAC SOFTWARE} a je 


SOFORT NACHFRAGEN ILL. JETZT GANZ NEU: 


UNDBESTELLEN IE 
PTTg BRETTSPIELE 


City 2000 BLONDEL ST 
R.10 

) SOFORT NACHFRAGEN | 

241 06912 UND BESTELLEN | 


Der Clou dt 
Gabriel Knight 
IEGBURG en 
ra STR.54 Main: 
02241 68045 Hakends 


Rise ofthe Robots* 119.90| ee 

Spaceward HO!dt 79.90 

Star Trek-Next Gen. 109.90 56068 X Ko BLENZ | onen aan om an 
Mehr Angebote findet | cm 


O ORR 
r in unserem Katalog 


SS STR, 16 
0261 HÄNDLERANFRAGEN | 
ee | 309634 ERWÜNSCHT, 


Lord of the Rings ** 119.90 
Microcosm * 129.90 
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GUTSCHEIN rür ven 
JOYSOFT KATALOG 


MIT SUPER SPIELBESCHREIBUNGEN 
AUF FAST 100 SEITEN 


BITTE IN EINER FILIALE ABGEBEN 
ODER AN DEN VERSAND SCHICKEN 


ab einem Rechnungswert von 200 DM : 


kostenlos. | 
UPS: 6 DM +9 DM, EILPOST: 8 DM +9 DM 
VORKASSEI(Scheck) : 6 DM, 
VK-AUSLAND : 15 DM nur postbar 
dt. :kompfett in Deutsch, *';deutsche Anleitung. 
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Das etwas andere 
Masters 


it Master of Magic ist 
nach Master of Orion 
das zweite Programm 


in der neuen “Master of..”- 
Produktreihe. Ansonsten hat 
Master of Magic jedoch mit 
dem ersten Teil dieser Serie 
nicht allzuviel gemeinsam. Es 
handelt sich um eine Mischung 
aus Rollenspiel und Wirt- 
schaftssimulation, mit Elemen- 
ten aus Civilization, Sim City 
und AD&D. 


Der 


Zauberlehrling 


Zur magischen Meisterschaft ist 
es ein langer Weg, und so fin- 
den wir uns zu Beginn des 


Spieles als bescheidener Zau- 
berlehrling wieder, ausgerüstet 
mit einem eher spärlichen Ar- 
senal schwachbrüstiger Zau- 
berformeln. Das wird sich je- 
doch schnell ändern. Zunächst 
gilt es, die Gegend zu erfor- 
schen. Zu diesem Zweck schie- 
ben wir in bewährter Civ-Ma- 
nier unser $pieler-Icon über die 
noch jungfräuliche Karte, um 
diese Stück für Stück zu erfor- 
schen. Auf diese Weise macht 
man schnell Bekanntschaft mit 
den Bewohnern, von denen ei- 
nige sich für unsere Zwecke 
eignen. Gegen entsprechende 
Vergütung sind diese auch ger- 
ne bereit, in unsere Dienste zu 
treten. Zu Beginn sind unsere 


Master of Magic befindet sich in einer sehr frühen 


Phase - mehr Grafiken gibt es noch nicht. 


Turnier 


Helden etwa so nützlich wie ein 
Einbeiniger in einem Wettren- 
nen. Mit fortschreitender 
Spieldauer erhöht sich jedoch 
der Kompetenzlevel und ihr 
Nützlichkeitsfaktor. Die Konkur- 
renz pennt natürlich auch nicht 
und Gebietskonflikte braucht 
man nicht lange zu suchen. 
Kampfhandlungen werden auf 
die bewährte “Ich-schieb-mein- 
Icon-in-Dein-Icon”-Methode 
abgewickelt. 


We Build 
this City 


Städtebau ist ein wichtiger 
Aspekt des Spiels. Kleine Dör- 
fer werden einfach zwangsent- 
eignet und dem so 
wachsenden 
Königreich einge- 
meindet. Die Dör- 
fer werden ausge- 
baut und wachsen 
schnell zu gewinn- 
bringenden Metro- 
polen heran. Dorf- 
bewohner können 
zu Siedlern ausge- 
bildet werden, die 
dann ihrerseits 
neue Städte grün- 
den. In den Städ- 
ten können Getrei- 
desilos, Tempel, 
Kasernen, Märkte, 
Banken usw. ge- 
baut werden. Die 
Verteidigung er- 
folgt über eine Mi- 
schung aus Ar- 
meen und Zauber- 
formeln. Mit Hilfe 
dieser Formeln 
können z. B. her- 
anrückende feind- 
liche Heere früh- 


zeitig entdeckt oder die Bewoh- 
ner in fanatischen Kampfma- 
schinen verwandelt werden. 


2. Stock, bitte! 


Master of Magic verfügt über 
eine originelle Funktion: das 
Astraltor. Über dieses Tor ge- 
langt unser angehender 
Wizard auf eine zweite, höher- 
gelegene Spielebene. Somit 
kann simultan auf zwei Spiel- 
feldern gespielt werden. Wem 
es als erstem gelingt, die Zau- 
berformel zum Besteigen der 
zweiten Ebene zu finden, ver- 
schafft sich natürlich einen rie- 
sigen Vorteil, da man dort un- 
gestört die Bodenschätze ab- 
bauen und neue Städte grün- 
den kann. Oder stellen Sie sich 
die Überraschung Ihres Geg- 
ners vor, wenn Sie sich plötz- 
lich via Astraltor mitten in sei- 
nem Gebiet befinden, während 
er so viel Mühe in die Befesti- 
gung seiner Grenzen investiert 
hat. 

Die zahlreich vorhandenen 
Optionen sorgen für anhalten- 
den Spielspal3. Das Gebiet ver- 
ändert sich von Spiel zu Spiel 
und die magischen Fähigkeiten 
des Wizards können eigenen 
Wünschen entsprechend einge- 
stellt werden. Master of Magic 
wird keine Probleme haben, 
sowohl Rollenspieler als auch 
Simulationsfans für sich zu ge- 
winnen, 

Die getestete Version war etwa 
zur Hälfte fertig und machte 
bereits in diesem frühen Stadi- 
um einen sehr guten Eindruck. 
Mit der Veröffentlichung ist im 
Herbst/Winter dieses Jahres zu 
rechnen. 
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PREVIEW 


Lost Eden und Creature Shock 


Virgin goes CD-ROM 


Vorbei sind die Zeiten, in denen die Hersteller mit einem lieblosen CD- 

ROM-Spiel die schnelle Mark machen konnten. Der Verbraucher läßt sich 
nicht mehr durch gewaltige Grafikorgien blenden, er verlangt auch wie- 
der nach einem anständigen Spielprinzip und einer faszinierenden Story. 


ost Eden spielt in einer 
längst vergangenen Zeit 
r Steinzeit. Mit den pflan 

zenfressenden Dinosauriern 
haben die ersten Menschen 
überhaupt keine Probleme 
sondern leben sogar ın harmo 
nischem Einklang mit ihnen 
Gefährlich sind jedoch 
schreckliche Fleichfresser wie 


der Tyrannosaurus Rex die 


selbst größere Dörfer 
zum Frühstück ver 
speisen. Sie spielen in 
dieser Mischung ous 
Abentever- und Stra 
tegiespiel den jungen 
Neandertaler Adam 
der nach einem Weg 
sucht, die aufreiben 
den Kämpfe mit den 
wilden Dinosauriern endlich zu 
beenden. Die Lösung scheint in 
der Errichtung riesiger Vertei 
digungswäille zu liegen, doch 
muß erst einmal ein Weg ge 
funden werden, diese Idee in 
die Tat umzusetzen. Schließlich 
waren Lastwagen und Kran für 
die damalige Bevölkerung 
noch Fremdwörter. Lost Eden 
wird vom französischen Pro 


grammiertecm Cryo ent 
wickelt, das bereits mit KGB 
und der CD-Version von Dune 
die ersten Erfolge verzeichnen 
konnte. Erscheinen wird Lost 
Eden ausschließlich für CD- 
ROM, eine Diskettenversion ist 


momentan nicht ger lant 


Lreature Shock 


Creature Shock versetzt Sie in 
das Jahr 2023. Die Bevölke 
rungsentwicklung hat beängst 
gende Ausmaße angenommen 
‚nd dementsprechend verhee 
rend sind die Zustände auf un 
serem blauen Planeten. Hun 
gersnöte, Seuchen und Um 
weltzerstörung prägen das Bild 
dieser Tage. Die SS Amazon 
ein Überlebensraumschiff 
macht sich nun auf die Suche 
nach einem besiedelbaren 
Planeten der 
annähernd die glei 
chen Verhältnisse wie 
die Erde bietet. Die 
Mission verspricht 
ein Erfolg zu werden 
doch als das Raum 
schiff den hinteren 
Mond des Saturn 


E30 


passieren will, verschwindetes . 
plötzlich von den Überwa 
chungsschirmen der Bodensta 
tion. Schnell wird ein 
Suchtrupp organisiert, der fest 
stellen soll, was mit der Ama- 
zon passiert ist. Stecken etwa 
feindselige Außerirdische hin 
ter dem mysteriösen Ver- 
schwinden? Das herauszufin- 
den, ist nun Ihre Aufgabe 
Creature Shock soll ein ac 


hn 


ıgeladenes Shoot "em Up 
werden. Die Screenshots sehen 
phantastisch aus, obwohl sie 
noch nichts über das eigenttli 
che Spiel und die Animation 
verraten. Die Info, daß die ge 
samten 600 MB genutzt wer 
den und über eine Stunde Full- 
Motion-Video enthalten ist 
läßt jedoch schon auf einiges 
hoffen 


Oliver Menne # 
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SoundManGames 

A Unglaubliche Stereosound-Qualität beim Spielen! 

N u - 100% kompatibel mit Sound Blaster, Sound Blaster Pro & AdLib* 
Yamaha OPL-3 Soundkarten-Chip von technischer Spitzenqualität 

Standard-IBM-Joystick-/MIDI-Port: Sie können Ihren Controller direkt einstecken. 

e P 2 Au Eingebaute CD-Rom Schnittstelle 

L/ Inklusiv MCS MusicRack Software und D/Generation Spiel 


yberMan = 


= 


3D*’Controller 


Interaktiver 3D Controller für PC-Spiele 


Auf den Boden werfen, rollen und ausweichen-schnelle, wirklichkeitsnahe 
Reaktionen-obstürzen, taumeln und nach hinten fallen: Alles in 6 verschiedene 
Richtungen dank dem 3-dimensionalen Kontrollsystem 


Pulsierendes, spürbares Feedback: Sie geben den Input, CyberMan besorgt den 
Feedback; jedesmal, wenn Ihre Spielfigur z.B. getroffen wird, 
werden Sie es fühlen: (yberMan vibriert! 


Voll kompatibel mit allen üblichen mausgesteuerten Anwendungen 
Inklusiv Light Versionen der Spiele Shodowcaster und Body Adventure 


2 SoundMan16 


Die optimale Soundkarte für Unterhaltung und Multimedia! CD-Klangqualität! 


\ 


nu ame 16-Bit-Stereo-Aufzeichnung Kompatibel mit Windows 3.1 und 
ji und -Wiedergabe D0$ 3.3 oder höher 
Sampling/Playbackrate: 4 kHz bis 44,1 kHz Kompatibel mit MPC (1 und 2) und 
Yamaha OPL-3 Sterio Synthesis-Chip mit MPU-401 (UART) 
Stereo-Support für 20 Stimmen Stereoverstärker generiert 4 Watt/Kunal = 
Dynamische Filterfunktion Inklusiv Software: MCS MusicRack, 3 
100% kompatibel mit Sound Blaster Icon-hear-it lite, Add-impact und E 
und AdLib Streencraze Ss 
orNor, F 
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SPIEL DES MONATS 
Ultima VII - Pagan 


Wie Phanix 


inen Vorwurf muß sich 

Origin immer wieder ge- 

fallen lassen: “Origin pro- 
grammiert nur für extrem lei- 
stungsfähige und schnelle 
Rechner!” Da macht auch Ulti- 
ma VIII keine Ausnahme: unter 
einem 486er spielt sich über- 
haupt nichts ab, wobei ein 
DX2/66 eigentlich schon ein 
Muß ist. Trotzdem darf man 


er Ultima war in 
FE bi, RE Jahren stets zukunfts- 
= weisend oder wenn man 

es mit einem beliebten 

Modewort ausdrücken möchte: 
State of the Art. Mit Ultima VIl - 
Serpent Isle sahen viele die Serie schon 
den Bach heruntergehen, denn nennenswerte 
Veränderungen zu Black Gate gab es eigentlich 


den vergange- 


nicht zu verzeichnen. Daß solche Behauptungen als 


geradezu lächerliche Unkenrufe beurteilt werden müssen, wird 
jedem Kritiker spätestens dann klar, wenn er den achten Teil der 


Mammut-Serie gesehen und auch angespielt hnt. 


nicht vergessen, daß Origin 


zumindest die Möglichkeit ein- 


räumt, Ultima VIll auch auf ei- 


nem 386er zu spielen. Aller- 
dings gleicht das schon eher 
einer Geduldsprobe. Zu den 
harten Rechneranforderungen 
kommen noch satte 35 MB 
freier Festplattenspeicher und 
4 MB RAM. Wer sich seit län- 
gerem für dieses Spiel interes- 


siert, ist sich dessen aber be- 
stimmt bewußt und dement- 


sprechend vorbereitet. Alle an- 


deren kann man eigentlich nur 
bemitleiden, denn es entgeht 
ihnen wirklich ein Spiel, das 
Zeichen setzt für die gesamte 
Softwareindustrie. 

Das Spiel beginnt, wie Ultima 
VII - Serpent Isle geendet hat. 
Der Guardian hält den Avatar 


in seiner Hand und überlegt, 
was er mit ihm denn anstellen 
kann, um ihn endgültig aus 
der Welt zu schaffen. Simpler 
Mord kommt für den Guardi- 
an natürlich nicht in Frage, 
das wäre zu gewöhnlich, zu 
langweilig. Nein, er möchte 
den Vertreter aller Tugenden . 
und Helden von Britannia 
demütigen, seinen Stolz 


SPIEL DES MONATS msREmE STETTEN 


Mit der drallen Maid ist nicht gut Kirschen- 
essen. Mit ihrer scharfen Axt macht der Spieler 
bereits zu Spielbeginn Bekanntschaft. 


Der Kampfmodus wurde, wie schon erwähnt, 
gewaltig überarbeitet. Der Avatar kann mit ei- 
ner Waffe zuschlagen, mit den Beinen um 
sich treten oder einfach eine Verteidigungspo- 


Der Troll-Käfig von Tenebrae: Nur wer seines 


Lebens müde ist, wagt den Sprung in die Tiefe, 
denn der Avatar bricht sich allein schon beim 
Aufprall das Genick. Vielleicht hilft ein Seil...? 


brechen. Aus diesem Grund 
wirft der Guardian den be- 
siegten Helden in ein Land, 
das vollkommen unter seiner 
Fuchtel steht und in dem der 
Begriff Avatar ein unbekanntes 
Fremdwort für die Bevölkerung 
ist. Der Name? Pagan! 

Nach der etwas unsanften 
Landung im tiefen Meer, das 
Pagan umgibt, wird man von 
einem Fischer namens Devon 
gerettet und über die groben 


sition einnehmen. Zum Glück wurden die 
Kämpfe so einfoch gehalten, daf3 wirklich je- 
der nach kurzer Trainingsphase über diese 
Hürde hinwegkommt. 


Verhältnisse aufgeklärt. Vier 
Titanen, einer für jedes Ele- 
ment, beherrschen maßgeblich 
das Geschehen auf Pagan. Je- 
der besitzt einige Anhänger, 
die sich gegenseitig bis auf 
den Tod hassen und verab- 
scheuen. Die Titanen treten mit 
dem gewöhnlichen Volk natür- 
lich nicht direkt in Kontakt, 
sondern nur über auserwählte 
Gefolgsleute, die gleichzeitig 
magische Fähigkeiten bekom- 
men. Über allen wacht natür- 
lich die schützende Hand des 
Guardian, der jeden Schritt 
des Avatars genau verfolgt... 
Das alles aber nur als kurze 
Vorabinformation, schließlich 
möchten wir Ihnen nicht den 
Spielspaß verderben. Nur ei- 
nes noch: Dd im Handbuch 
absolut kein Wort über die 
Story verloren wird, muß sich 
der Spieler alles selbst erarbei- 
ten und anschließend Zusam- 
menhänge herstellen. Keine 
schlechte Idee, schließlich 
brennen im interessierten Ulti- 
ma-Fan schier unendlich viele 
Fragen. Was ist mit lolo und 
Shamino geschehen? Wird es 


Nicht nur gute Reaktionen, sondern auch Hirn- 
schmalz ist gefordert: Bei diesem Rätsel gilt 
es, die Schalter richtig umzulegen. 


je ein Wiedersehen geben? 
Auch auf diese Fragen gibt es 
in Pagan selbstverständlich 
Antworten... 


Duo vadis, 
Avatar? 


Ganz klar, Ultima VIII kann 
auf keinen Fall mit seinen Vor- 
gängern verglichen werden. 
Der Spielablauf ist sehr viel in- 
teraktiver geworden, denn nun 
ist es zum Beispiel möglich, 
auf Vorsprünge zu klettern 
über Abgründe zu springen 
und - das ist wohl das Wich- 
tigste - aktiv in den Kampf ein- 
zugreifen. Mußte man sich bei 
Serpent Isle noch damit be- 
gnügen, einen Button zu 
drücken und den anschließen- 
den Kampf quasi in der dritten 
Person zu beobachten, so muß 
man bei Pagan schon selbst 
Hand anlegen. Mit Dop- 
pelklick rechts wird der 
Kampfmodus aktiviert, der 
Avatar zieht sein Schwert. 
Jetzt gibt es drei Möglichkei- 


Schriferallg aan Fallen 


ten: mit Mausklick links wird 
ein Schwertstreich ausgeführt, 
mit gehaltenem linken Maus- 
knopf wird eine Verteidigungs- 
position eingenommen und mit 
Doppelklick rechts ein gewalti- 
ger Fußtritt ausgeführt. Viele 
mögen jetzt denken, daß sich 
das alles nach einem Action- 
Adventure im Stil von Alone in 
the Dark 2 anhört, jedoch 
kann man das nicht ganz be- 
stätigen. Alle Aktionen, die 
vom Spieler ausgeführt wer- 
den müssen, können so leicht 
erlernt werden, dal man sie 
später überhaupt nicht mehr 
missen möchte. Am Magiesy- 
stem hat sich nur wenig geän- 
dert. Der Avatar muß sich in 
dieser Welt mit den Elementen 
Fever, Wasser, Erde und Luft 
ouseinandersetzen, so daß 
auch die Zaubersprüche in 
diese vier Sektionen aufgeteilt 
wurden. Grafisch wurde 
natürlich weiter an der Umset- 
zung der Magie gefeilt, um 
das Spiel noch spektakulärer 
aussehen zu lassen. Ein ab- 


Gut gerüstet: Wie Rüdiger Nehberg läuft der 
Avatar wahrlich nicht durchs Land. 


Joachim Lindenthal 
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Battle Isle 2 Ill 94,00 
Commanche inkl. Mission 1 u. 2 110,00 

Iron Helix 89,90 r 
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Strike Commander 98,00 D=-: 
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Mitsumi LU 005 S Multisession 269,00 


IBM PC - Spiele 


Aces over Europe 84,00 Oxyd Magnum 58,00 
Aufschwung Ost 76,90 Pinball Fantasies 76,00 
Burntime 2,00 Privateer Missions 43,90 
Dune 2 79,90 SAM & MAX dt. 99,00 
DOOM 4,00 Sim City 2DOO 84,90 
Hand of Fate dt. 74,90 SubWAR 2050 99,00 
Larry 6 dt. 78,00 Syndicate Data Disk 42,90 
NHL Hockey 89,00 Terminator Ramp. 94,90 
Zubehör + Software 
Sound Power 2.0 99,00 Versandkosten: 
Sound Blaster 2.0 Deluxe 119,00 NN: +8,- zzgl. 3,- 
Aktiv Boxen Stereo 49,00 VK/Scheck: +6,- 
Simm Modul 1 MB/70 Ns 92,00 Druckfehler und 
Corel Draw 3.0 Vallversion 249,00 Preisanderungen 
Works 3.0 für Windows 298,00 vorbehalten |! 
PC TOOLS 2.0 f. Windows 285,00 


Bestellungen Mo. - Samstag: Tel.: 0711/ 5360519 
FAX: 07143/ 26179 oder schriftlich an 
Ladengeschäft: Hartwaldstr. 38 in 70378 Stuttgart-Hofen 
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Vom Regen in die Traufe 


die beiden Teile ineinander übergehen. Im Outro des siebten Teils beginnt die Szene, in der der 
ehalten wird und im Intro der Fortsetzung erfährt man, was nun mit ihm geschieht. Das Ganze 


schließendes Wort zu diesem 
Thema: Ultima VIII befindet 
sich auf dem richtigen Weg. 
Interaktivität heißt das Stich- 
wort unserer Zeit und Origin 
hat sich wunderbar auf diese 
Welle eingestellt, ohne auch 
nur einen Hauch der bislang 
faszinierenden Spieltiefe preis- 
zugeben. Allein die erste Stadt 
Tenebrae ist so riesig, daß 
man satte sechs Stunden 
benötigt, um jedes Haus gese- 
hen und mit jeder Person ei- 
nen Satz gewechselt zu ha- 
ben. 


Frieden Ruhen 
Avatar 


Im Vorfeld ist ja bereits an- 
gekündigt worden, daf3 es sich 


bei Ultima VIII um einen 


daz G | läßt sich 
Worldwide Release handelt. weiter. Allerdings nur gegen bare Obsidian- ei 


an der Übersetzung von Rolf 
D. Busch nichts aussetzen, al- 
lerdings werden vielen die 
Haare zu Berge stehen, wenn 
sie Sätze wie "mein Urgroßvo- 
ter war Klaus Störtebecker” 
oder “Det weeß ick nich!” le- 
sen. Als normaler Rollenspieler 
möchte man das natürlich 
nicht zu Gesicht bekommen. 
Trotzdem: wer der englischen 
Sprache nicht mächtig ist, wird 
Origin natürlich mehr als 
dankbar sein und vor Ent- 
zücken an die Decke springen, 
daß auch das Speech Pack 
(der Guardidn, die Titanen 
und drei andere Personen 
kommen zu Wort) in deutscher 
Sprache ausgeliefert wird. 


Aus diesem Grund ist Pagan 
in Deutschlarid auch nur in 
deutscher Sprache erhältlich. 
Leider, muß man fast schon 


= umsonst ist der Tod, und der lauert in Tene- 
brae hinter jedem Strauch. Sogar in Mythrams 
Haus sind diverse Fallen zu überwinden. 


HighEnd 


In puncto Grafik zeigt Ultima 
VIll eindrucksvoll, daß Rollen- 
spiele die Entwicklung auf dem 
Softwaremarkt stark beeinflus- 


*MICRO MAGIC* 


Heiße Spicle - Starke Preise 
“TEL. 02371-36330*** 


Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr 


Mir fehlen die Worte. Blickte ich anfangs 1869 . Be . for Glory 4 F 69.0 
h s . 2. A h . d g r Aces over Europe DV ‚ Epic Pinb. Railroad Deluxe DA 79,00 
noch eın wenig argwöhnisc in den Moni- Alone in ihe Dark DV ‘ ar Railway Challenge DV 66,00 
tor, weil ich ohne meine alten Weggefähr- Alone im ine Dark? 75.00DM sick 
’ Anstoss DV Reunion DV* . 
ten lolo, Dupre und Shamino in das eg S.U.B.* Sam & Max DV 34.00 
r, Battle Isle Data 2 D De 20 . . Sensible Soccer DA 34,00 
Abenteuer gehen sollte, zerstreuten sich Benesth Steal Sky DV* - Shadoweaster DA 78,00 
‘ + Betrayal Krondar DV 68 00 DM erlock Holmes DV 78,00 
m Bedenken > I; Big Sa DV ” « Ka Py 
selani : Blosdnet DA* . Zu sim City 2000 DV* 34,00 
Sp . minuten un ag alte Fie - alte Body Blows DA Ultima 8 Simon the Socerer DV 84,00 
mich wieder gepackt. Die spielerischen Bundesliga Man.2.0 DV 85.00DM ie 
» ‚ . 2 uf _? . Burning Steel DV Space Hulk DA 84,00 
Veränderungen in Richtung Interaktivität sind dem Spiel Burninn Steel 2DVe 70,0 MEER 2 Legends DA 12.06 
durchaus positiv anzurechnen, gibt das doch einer neuen - Data DV je 36,00 Gabriel Knight DV 74,00Space Quest 5 DV 66,06 
2 4 “ a z sn Burntime DV 78,0 at DV 59.00 Spaceward HO DV 79,00 
Käuferschicht die Chance, auch in Ultima fündig zu werden Caribbean Des. DV* 96,00 Starlord DA 8,0 


und einen Einstieg zu riskieren. Bisher haben die zahlreichen 


sen. Dieses Spiel setzt einen 
neuen Standard. Als Richard 
Garriott im Dezember vergan- 
genen Jahres ankündigte, daf 
allein für den Avatar 1.500 
Frames zur Verfügung stehen, 
hielten das viele für völlig 
übertrieben. Das Ergebnis 
sieht man jetzt. Der Avatar 
kann springen, rennen, schlei- 
chen, er prallt von massiven 
Gegenständen ob, wenn er 
mit voller Wucht dagegenläuft 
und im Kampfmodus entfaltet 
er erst seine ganzen Qualitä- 
ten. Es ist eine echte Augen- 
weide, wenn der Avatar einen 
Gegner so richtig Mores lehrt 
Man muß fast schon aufpas- 
sen, daß man nicht fasziniert 
die Maus links liegen läßt und 
das Gefecht verliert. Ein Man- 
ko konnte Origin dennoch 
nicht aus der Welt schaffen: 
das Scrolling. Zwar wurde ge- 


General Midi 


BESONDERHEITEN 
- Requires 486er 
{or better] 


PREIS It. Hersteller 


HERSTELLER 
rn 


olgen viele abgeschreckt, sich in dieses Spiel zu vertiefen, 


üre. Für Veteranen 


waltig an der Geschwindigkeit 
gearbeitet, doch von “ruckel- 
frei” oder gar "butterweich” 
kann noch lange keine Rede 
sein. Schade, denn hätte man 
diesen Kritikpunkt noch besei- 
tigt, wäre bestimmt eine Wer- 
tung von weit über 90% mög- 
lich gewesen. Die fabelhaften 
Soundeffekte und vor ullem 
die musikalische Untermalung 
setzen ebenfalls neue Maßstä- 
be in diesem Genre. Jedes 
neue Gebiet hat eine eigene 
Melodie, die so ins Blut über- 
geht, daß? man sie noch Stun- 
den später munter vor sich hin 
summt. Mit einer General Mi- 
di-fähigen Karte, ist das Erleb- 
nis natürlich umso eindrucks- 
voller: Man könnte fast anneh- 
men, ein Orchester hätte sich 
im Tower- oder Desktop- 
Gehäuse versteckt. 

Oliver Menne I 
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Spieleranzahl | 
Handbuch 


|_deutsch' 
Spiel |_deutsch) 
Iellgjet42 normal] 


N arrier Jump jet DA 


Archon _suincesoa ”„  SSN-21 
Histery Line DV 66,00 
Ultra wu m Seawolß* 
78,0DM 1" © 79,00 DM 
Jurassic Park DV 66,00 


Chartbreaker DV* 79,00 Kings Quest 6 DV 77,008tar Treck DV 79,00 
Christoph Kolumbus DV 78,00 Lands of Lore DV s9.00Star Trek 2 DV 79,00 
Civilization DV 90,00 Legend of Kyrandia DV 66,00Streetfighter 2 DA 9,00 
Comanche DV 84,00Legend of Kyra. 2DV 73,00Stike Commander DA 84,00 
- Data DV je 54,00 Leis. Suit Larry 6 DV 74,00- Tactical Op. 1 DA 39,00 
Day of the Tentacle DV 84,00 Links 386 Pro DA 89,00 Stronghold DV 78,00 
Der Clou DV* 80,00 Links Datadisk je 45,00 Stunt Island DV 89,00 
Der Patrizier DV 78,00Lollypop DA* 74,00Subwar 2050 DA 89,00 
Der Planer DV 78,00 Lords of Power DA 78,008yndicate DV 78,00 
Die Siedler DV* 78,00 Lost Vikings DV 78,00- Data DV 39,00 
Dune 2 DV 60,00 Lothar Matthäus DV* 66,00 Task Force DA 90,00 
Dyna Blaster DA 66,00 Lotus 3 DA 60,00 Terminator 2 Arc. DA 54,00 
Eishockey Manager DV 78,00Mad News DV* 79,WTIFX DA 84,00 
Elite 2 DV 66,00 Might & Magie 4 DV 78,00 Ihe Elder Serolls EV 63,00 
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ornade DA 


‚mpire Deluxe , 
Transaretica DV h 


Eye of Beholder 3 DV 


F-117 A Nighthawk DA = Twilight 2000 DV 84,00 
F-1$ Strike Eagle 3 DA Isle 2* Ultima 7/2 Serp.isie DA 78,00 
Falcon 4.0 DA Ultima 8 Speech* 39,00 


Fields of Glory DA Wallstreet Manag. DV 79,00 


Fire & le DA Warlords 2 EA 78,00 
Flashback DV Whales Voyage DV 72,00 
Flugsimulator 5.0 DV Kenobois DA 72,00 
Formula 1 GP DA X-Wing DA 84,00 
Freddy Pharkas DV + Mis. B-Wing DV 42,00 
Front Page Sports EA + Upgrade Kit DV s3,00 


»„ Pacific 


Cannon 


Fodder* wi 3%  Strike* 
omad DA 56,00 
68,00DM ilımmmanı so 89,00 DM 
Pirates Gold DV 89,00 
Das Schw. Pizza Connretion DV* 86,00 System 


Police Quest 3 DV 66,00 


Auge 2% eamin,., 92 Shocke 
78,00DM 13.” ““ 85,00DM 
Quest for Glory 3 DV 66,00 
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-ROM "D-ROM D-ROM 
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Bloodnet DA* Rebel Assault EV 78,00 
Burning Steel DV Return to Zere DA 89, 
Caribbean Des. DV" 6, 
Chessmaster Pro DA 98,00 
Comanche DV Helix DV 84,00 
Conspiracy EV n Pro. DV . 
Co. Girl Strippeker DV rk DA 98,00 
Critieal Path EV 96,00 
Cyberrace DV BEAT TIE Fighter EV* 86,00 
Das Schw. Auge DV IR Tornado & Mis. DA 96,00 
Day of Tentacle DV IR Ultima 8 DV* 116,00 
Der Clou DV* Ultima Under. 1&2 EV 84,00 
Der Patrizier DV Kal Wing Com. ı Edit. DH 96,00 


Der Planer DV* NER Winter Super Sports DA 56,00 
Dracula Unleashed DA BEIGE RT Zeppelin DV* 84,00 
Versandkosten: 8.- DM, ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei. 
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Der Simulationsriese MicroProse meldet sic ck. Nach einem Ausflug 
in die Welt der Adventures und Wirtschaftssimulationen erinnern sich die 
Spezialisten an vergangene Zeiten und bringen wieder einen waschechten 
Flugsimulator auf den Markt. r 


S: Origins Strike Com- Roberts‘ Flug-Opus ist die feh- weltweit für eine beachtliche zum Jahreswechsel bewies Di- 
mander mit Überschallge- lende Realitätsnähe. “Einsthaf- Fangemeinde. Lange Zeit gital Image Design mit seinem 
schwindigkeit die Herzen te” Simulationsfans können konnte man denken, daß ohne Tactical Fighter Experiment 
der PC-Piloten erobert hat, ha- deshalb nur wenig mit dem all- aufwendiges Texturing und (TFX), daß auch die Polygon- 
ben es alle Flugsimulationen seits gelobten Festplattenmon- Gouraud-Shading kein Pro- Technologie noch einiges an 
schwer, sich am Markt zu eta-  ster anfangen. Trotzdem sorgte gramm mehr in die Referenz- Spielspal3 zu bieten hat. Die 
blieren. Ein Manko von Chris das Real-Space-Grafiksystem klasse aufsteigen könnte. Doch rasend schnelle Grafik, in Ver- 


Der Stolz der Navy 


Die F-14 Tomcat wurde hauptsächlich als Langstrecken-Jäger 
für den Einsatz auf Flugzeugträgern konzipiert. Mit dem 
hochentwickelten Radarsystem kann der Waffenoffizier 24 
Ziele aufschalten und sechs davon gleichzeitig angreifen. 
Neben dem 20mm Bord-MG kann die F-14 noch acht Luft- 
Luft-Raketen und sechs Luft-Boden-Raketen aufnehmen. Ihre 
größte Stärke sind aber die schwenkbaren Tragflächen, die 
enorme Geschwindigkeitsdifferenzen ermöglichen. So er- 
reicht die Tomcat eine Maximalgeschwindigkeit von knapp 
2,5 Mach, kann mit ausgeschwenkten Flügeln aber auch 


Der Scramble-Modus bringt Ihnen green: bis hin zu Wetter ww Uhrzeit alles so ehutel- | 
te Dogfight-Freuden. Denn hier können Sie 
angefangen bei Typ und Anzahl der Gegner 


E ENEMY ALT 
Einstellung der gegneri- 
schen Flughöhe 


5 TYPE 
Bestimmt die Art der geg- 
nerischen Flugzeuge. Ins- 
gesamt stehen Ihnen über 
20 verschiedene Modelle 


zur Auswahl. 


ENEMY DUALIT 
RECULAR CADET 


IETERA A > TRINEE 
t 12, 


reg 


| 

| 

| 

| 9 SKILL 

Sie fühlen sich dem nor- 

| malen Dogfight noch 
nicht gewachsen? Kein 

| Problem. Mit der Skill- 

| Opfion können Sie ent- 

| scheiden, wieviel Ihre 

| Gegner auf dem Kasten 

| haben 


bindung mit der großen Rec 


litätsnähe und dem unbegrenz- 


ten Missionsangebot, machten 
auch dieses Spiel zum Ver- 
kaufsschlager. 


Die perfekte 
Synthese 


Was aber hat sich MicroProse 
einfallen lassen, um mit der 
übermächtig erscheinenden 
Konkurrenz Schritt halten zu 
können® 

Von allem nur das Beste.” $o 
könnten die Verantwortlichen 
des Fleet Defender Projektes 


yedacht haben. Denn die Gra- 


€ DUR ALT 
Einstellung Ihrer Flug- 
höhe 


POSITION 


NEUTRAL BEFENSINE 


6 POSITION 
Bestimmt Ihre Position in 
der eigenen Staffel. Je 
nachdem, ob Sie offensiv 


oder defensiv agieren 


wollen. 


I PLANES 
1 0% 


FRIENDLY ENEMY 


+ 


10 NUMBER 

Hier wählen Sie die An- 
zahl der Maschinen Ihrer 
Staffel, aber auch wievie- 


le Feindmaschinen Sie an- 


treffen. 


len, wie Sie es haben wollen. 


3 TIME 
Hier stellen Sie die Uhr- 
zeit Ihres Fluges ein. 


4 SQUADRON 
Bei dieser Option können 
Sie wählen, mit welcher 
Staffel Sie aufsteigen. 


7 FORMATION 
Bestimmt die Flugformati- 
on, mit der sich Ihr 
Kampfverband dem Feind 
nähert. 


& WEATHER | 
Drei verschiedene Wetter- | 
lagen stehen Ihnen zu 
Auswahl. | 
| 
) 
| 
| 


fik-Anleihen bei Strike Com- 
mander sind unübersehbar 
Doch die Flugrealität und Mis 
sionsvielfalt erinnern mehr an 
TFX 

Die auffälligste Neuerung von 
F-14 Tomcat ist sicherlich das 


neue Grofiksystem. Zum ersten 


Mail bedient sich auch ein 
MPS-Simulator ausgiebig der 
Texturing und Gouraud-Sha 
ding-Technologien. Diese sor- 
gen für flüssige und farben- 
prächtige Darstellungen und 


machen den Flug zu einem Er- 


lebnis. Dazu kommt das ty 
pisch reale Flugverhalten, das 


die MicroProse-Simulation aus- 


Die Grafik kann durchaus überzeugen, nur ist 
es über kurz oder lang etwas eintönig, über 
das Meer zu fliegen. Mehr Abwechslung bitte! 
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zeichnet. Egal ob Sie mit der sionen statt. Hier lernen Sie 
Tastatur oder mit dem Joystick wie Sie einem feindlichen Flug 
zu Werke gehen, schon nach zeug am besten den Goraus 


kurzer Zeit beherrschen Sie die bereiten. Der zweite Hand 
Steuerung Ihrer F-]4 und kön- lungsort liegt rund um das 
nen kleine und größere Ausflü- Nordkap Einmal mehr wird 
ge über die Wolken unterneh- die gute alte UdSSR als ag 


men gressiver Feind bemüht. Für 

die restlichen Einsätze starten 

Die Story Sie im Mittelmeer und kämpfen 

gegen einen bekannten 
Während TFX und Strike Com- libyischen Diktator 
mander jeweils in der Zukunft F-14 Fleet Defender ist in zwei a ne a 
spielen, wirft Fleet Defender Spielbereiche aufgeteilt. Mit 
den Spieler um Jahre zurück der Scramble-Option können 
Als Campaign-$zenario dient Sie sich eine Dogfight-Situation Der Start auf 
die angespannte Lage zwi- genauestens konstruieren und dem Flugzeug- 
schen den Blockstaaten an- danach fliegen (Siehe Kasten) träger ist sehr 
fangs der 80er Jahre. Insge- Ohne lange Umschweife fin- spektakulär. 
samt stehen drei verschiedene den Sie sich nach diesem Manko: Man 
Kampfschauplätze zur Aus- Menü direkt in der Luft und kann nicht 
wahl bereit. Im Oceanea-Ge- werden mit dem Feind kon- eingreifen und 
biet finden die Trainings-Mis- _frontiert muß alles dem 


Rechner über- 
lassen! 


Schade, aber in einem Punkt ist Fleet 
Defender wirklich rückschrittlich 
Während man beim Vorgänger F-15 
Il auch gemeinsam via Modem oder 
Nullmodem-Verbindung Einsätze be- 
streiten konnte, haben Sie diesmal nur noch die Möglichkeit, 
mit einen “computerisierten” Waffenoffizier bzw. Flügelmann 
aufzusteigen. Gerade diese Teamgeist-Funktion, gemeinsam 
(an zwei Rechnern) in einem Flugzeug oder einer Wing, übte 
auf viele einen ganz besonderen Reiz aus. Dabei wäre die 
F-14 mit ihrer typischen Einsatzstrategie geradezu prädesti- 
niert für eine Mehr-Spieler-Option. 


HEADING 354 ALTITUDE AIRSPEEN 


WIR HOLEN IHNEN DIE STERNE VOM HIMMEL... 


doch die Außerirdischen verlangen einen 
astronomisch hohen Preis dafür 


URO 


ENEMY UNKNOWN 


FÜHREN SIE DIE IRDISCHE STREITMACHT IN DEN KAMPF GEGEN DEN 
AUSSERIRDISCHEN TERROR 


FOR Bm ce UND K:O0:M FAT BL E UND coMMODORE 


AMIGA 


REVIEW 


In einem speziellen Menü kann man sich über 
die Bewaffnung der F-14 informieren. 


Richtig interessant wird es, 
wenn Sie den Menüpunkt 
Campaign anwählen. Hier 
starten Sie eine komplette Kar- 
riere als Navy-Pilot. Jedes der 
genannten Missionsgebiete ist 
in weitere drei Szenarien auf- 
geteilt, aus denen Sie ebenfalls 
wählen können. Der Schwie- 
rigkeitsgrad jeder Campaign 
ist durch Faktoren wie Stärke 
des Eupen und authentisches 
Flugverhalten frei einstellbar. 
Da Ihre F-14 immer auf Flug- 


HEADING 2% 


HEADING 


ALTITUDE 


Su ALTITUDE 


zeugträgern stationiert ist, star 
ten und enden hier alle Missio- 
nen. Es ist schon immer wieder 
ein atemberaubendes Gefühl, 
per Nochbrenner und Burn 
Out in den Himmel zu jagen. 
Noch schwieriger sind naotür- 
lich die Landungen. Doch mit 
etwas Übung klappen auch die 
Nachtanflüge schon nach kur 
zer Zeit. Wie von MicroProse 
gewohnt, gliedern sich die 
Aufträge wieder in Primär 

und Sekundärziel. Primärziel 


Die Außenansicht ist sehr gelungen. Es macht 
immer wieder Spaß, sich im Stuhl zurückzu- 
lehnen und die Aufnahmen zu genießen. 


Aus England viel Neues! Deshalb hat man | 
wohl solange nichts mehr von den Simulati- | 
onsspezialisten gehört. Heimlich, still und 

leise holt MicroProse mit Fleet Defender | 


zum großen Rundumschlag aus. State-of- 
the-Art-Grafiken und ein gewohnt üppiges 
Missionsangebot lassen die Herzen all 


er Si- 


mulationsfans höher schlagen. Wäre der Sound und der 


Storyhintergrund noch etwas anspruchsvoller gestaltet wor- 
den, hätte Fleet Defender sicherlich eine Wertung über 90% 
erhalten. Doch mit den genannten Schwachpunkten bleibt es 


achtlos vorübergehen! 


sind entweder eigene Angriffs 
wellen oder die Eskortierung 
einer Bomberstaffel. Sekundär 
ziel bleibt ständig die Verteidi- 
gung Ihres Carriers. Natürlich 
werden Sie in ausführlichen 
Briefings vor und nach jedem 
Einsatz genauestens über den 
Missionsverlauf informiert 


Take My 
Breath Away 


Wie schon anfangs erwähnt, 
läßt das neue Grafik-Modul 
tolles Fluggefühl aufkommen 
Landschaften und Objekte wir- 
ken durch das Shading wei- 
cher und durch die aufgelegten 
Textures lebensechter. An das 
Real-Space-System des Strike 
Commanders kommt die Gro- 
fik zwar nicht heran, trotzdem 
zählen die gebotenen Augen- 
freuden zum Besten, was bis 
lang auf dem PC zu sehen war 
Diese Vorzüge fordern natür 


General Midi 


BESONDERHEITEN 
- läuft auch unter 
Windows 3.1 


PREIS It. Hersteller 
[__ ca. DM ie, | 


HERSTELLER 


| 
hinter seinen beiden stärksten Konkurrenten zurück. Wer 


| aber wie ich schon immer mal mit Maverick oder Iceman als 


lich ihren Preis. Mindestens ein 
mit 33 Mhz getakteter 386er 
sollte für Fleet Defender zur 
Verfügung stehen. Um aber in 
den Genuß der voll aktivierten 
Details zu kommen, muß} schon 
ein Aß6er-Prozessor auf ihrem 
Motherboard pochen 
Leider muß man beim Sound 
einige Abstriche machen. Für 
das Intro wird noch volle Ge- 
neral Midi-Unterstützung ge- 
boten. Beim eigentlichen Flug 
gibt es aber nur noch Sound- 
effekte und keine Musik mehr 
Selbst SoundBlaster-Besitzer 
werden sich über die Sounds 
wundern. Da der Sampling- 
Chip nur für die Sprachausgo- 
be genutzt wird, ertönen die 
restlichen Flug- und Schuß- 
geräusche durch FM-Synthese 
was dem realen Sound nicht 
sonderlich nahe kommt 
Thomas Brenner I 
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Big Sea 


Pirates zum 
Abgewohnen 


——————r . — 


Unter der Flagge von Starbyte, 
dem Spezialisten für Wirtschaftssi- 
mulationen aller Art, dürfen Sie 
sich auf hohe See begeben. 


as Spiel beginnt wie üb- 
lich mit den obligatori- 
schen Einstellungen: Ein 


bis vier Spieler dürfen an der 
Schlacht teilnehmen und drei 
Schwierigkeitsgrade stehen zur 
Auswahl. Anschließend werden 
Sie direkt ins finsterste Fantasy 
Mittelalter verfrachtet: Sie befin 
den sich inmitten eines 
gen Städtchens, während Sie im 
Hintergrund bereits die Masten 
einiger stolzer Galeeren ent 
decken können. Ein Blick genügt 
und nicht nur Spieletester wer 
den das Gesicht verziehen: "Oh 
nein, nicht schon wieder ein Pi 
rates!-Clone!” 

Der erste Eindruck bestätigt 
sich, sobald man die Maus über 
den Tisch schubst: Sämtliche Lo 
kalitäten (Herberge, Rathaus 
Markt, Hafen, usw.) können an 
geklickt und betreten werden 


Quschı 


O8 FLorrg Dan 


Dort treffen wir dann auf alte 
Bekannte, die auch in der 
GOLDI-Variante des MicroPro 
se-Hits oder in Bestsellern wie 
Der Patrizier ihren Auftritt hat- 
ten. \m einzelnen dürfen Sie in 
der örtlichen Spelunke einige 
düstere Gesellen zum Spionie- 
ren anwerben, Waren ein- und 
verkaufen, Soldaten anheuern 
oder in der Werft Ihr Schiffs- 
kontingent aufstocken Über 
hrem Tun schwebt als ultimati- 
ves Ziel die Vorgabe, eine be 
stimmte Anzahl von Städten 
einzunehmen. Wer keine Mit 
spieler gefunden hat, muß sich 
gegen einen Computergegner 
durchsetzen. Ihre Anfangssitua 
tion ist allerdings alles andere 
als rosig: Drei Nußschalen, ein 
wenig Bargeld, ein paor lausige 
Soldaten und ein Farmlager 
werden Ihnen zugestanden. An- 
schließend können 
Sie Ihren Erobe- 
rungsfeldzug star- 
ten: In Ihrer Heimat- 
stadt beladen $ie 
die Schiffe und 
tuckern gemächlich 
zum nächsten Ort 
Unterwegs kann es 
durchaus passieren 
daß andere Boote 
Ihren Weg kreuzen 


Jedes Ihrer 
Schiffe kann 
individuell 
mit Gütern 
beladen wer- 
den. 


Auf der Planke 


Es drängt sich zwangsläufig 
auf, dafd man auch Grafik und 
Sound des Karibik-Epos mit Big 
Sea vergleicht. Angesichts der 
hochauflösenden SVGA-Bilder 
des Konkurrenten zieht Star 
bytes langweilige Standard- 
Grafik von vorneherein den 
kürzeren; auch die Musik hört 
man sich höchstens eine halbe 
Stunde an, ehe man die Laut 
sprecher zum Schweigen ver- 
dammt. Die Maussteuerung ist 
zwar etwas grob, aber den- 
noch recht ordentlich ausgefal- 
len. Leider macht das Spiel den 


BESONDERHEITEN 


- Bis zu vier Spieler 
gleichzeitig 
PREIS It. Hersteller 
HERSTELLER 


als wäre es in eini 
gen Mittogspausen program 
miert worden. Big Seo fehlt es 
an allen Ecken und Enden am 
nötigen spielerischen Tiefgang 
ym länger als einen Nachmit- 
9 zu motivieren. Auch der 
Mehrspieler-Modus und die 
gutgemeinte, aber absolut ent- 
behrliche Fantasy-Story retten 
das Spiel nicht mehr vor einer 
unterdurchschnittlichen Wer 
tung. Der direkte Frontalangriff 
aus Bochum konnte von Micro- 
Prose also mühelos abgewehrt 
werden 
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In Extremis 


Mitten ins Fettnapfchen 


In absehbarer Zeit wird der PC-Markt wohl so mit 3D-Ballerspielen 
abgefüllt sein, daß es beim Anblick der 
Neuerscheinungen selbst hartgesottenen 
Tastatur-Rambos das Wasser in die Augen 
treiben wird... 


b 


— 


\ er 


ger VER SEE 
&: 
\ et 


im Stillstand sind diese 
Bilder kaum von der 
Grafik-Engine von Doom 
zu unterscheiden - aber 
wehe wenn Sie loslaufen! 


och träumen Sie von 
den süßen Tagen am 
Swimming-Pool des 


Vergnügungs-Satelliten Rubia. 
Doch auch diesmal riß man 
Sie wieder viel zu früh aus 


Ihrem wohlverdienten Urlaub. 


Vor nicht ganz drei Tagen wur- 


den Sie plötzlich zum nächsten 
Patrouillenlager abkomman- 
diert. Mit trister Miene lausch- 
ten Sie den Worten des Vertei- 
digungsministers: Der Grund 
für Ihren übereilten Urlaubs- 
abbruch war 


das 


Verschwinden eines fliegenden 
Forschungslabors. Die besten 
Piloten der Galaxie bekommen 
den Auftrag, das verschwun- 
dene Raumschiff aufzuspüren 
und herauszufinden, was sich 


an 


Bord abgespielt hat. Es ist 
natürlich kein Zufall, daß aus- 
gerechnet Sie bei der Suche in 
den unendlichen Weiten fün- 


dig werden. Als Sie dann ober 


Sichtkontakt zu der vermißten 
Station haben, macht Ihr eige- 
nes Schiff schlapp. Die 

Triebwerke sind 
überhitzt. 
Es gibt 


nur 


ei- 


ne Chance zu überleben: Rein 
in den Raumanzug und dann 
nichts wie raus aus dem mo- 
roden Schiff. Da weit und breit 
keine andere Rettung in Reich- 
weite ist, verschaffen Sie sich 
Zutritt zu dem Forschungsla- 
bor. Sie haben ja keine Ah- 
nung, auf was Sie sich da ein- 
gelassen haben. Denn ab hier 
übernimmt der Spieler das Ge- 
schick des beschriebenen Welt- 
raum-Helden. 


The Same 
Procedure as 
Everytime 


Wie bei solchen Spielen ge- 
wohnt, befindet man sich wie- 
der im untersten Level eines 
wahren Space-Dungeons. Mit 
einer einfachen Automatik-Pi- 
stole bewaffnet, tappst man 
lös, um das grausame Schick- 
sal des Forschungslabors zu 
erkunden... Diese kunstvoll auf- 
geblasene Geschichte dürfte 
alle Doom-Fans mehr als neu- 
gierig gemacht haben. Natür- 
lich könnte man den Spielin- 
halt auch in einem Satz zu- 
sammenfassen: ”Betrete jeden 
Flur des Raumschiffs und laß 
dabei keinen Alien überleben!” 
Doch erstens klingt die ausge- 
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Wer braucht In Extremis? 


Hier hat wohl mal wieder jemand die schnelle Mark gerochen! Der Doom-Abklatsch In Extremis ist für alle ID-Fans eine wahre 
Qual. Dieses Spiel kann bestenfalls auf der Doom-Begeisterungswelle mitschwimmen, dem Vorbild aber niemals das Wasser rei- | 
| chen. Lieblose Grafiken und ein lascher Sound frustrieren den Spieler schon während des ersten Levels. Noch schlimmer verhält | 
es sich mit dem gebotenen Spielspaß. Der Handlungsfaden wurde so plump zusammengesponnen, daß man im Handbuch be- | 
reits vor der Installationsanleitung den Code für die erste Etage erhält. (Ansonsten wäre das Spiel nicht lösbar.) Notorischen Su- 
chern oder Rätselknackern wurde damit sofort das Handwerk gelegt. Mit dem ersten Code fetzt man durch die Etage, sammelt an 

den gut erkennbaren Terminals einige Sonde tände, ballert auf die selten eingestreuten Aliens und ehe man sich versieht | 
ist man schon im nächsten Level. Doch hier gibt es ebenfalls keine neue Aufgabe. Die nächsten Codes bekommen Sie am Termi- 
| nal direkt vor dem Aufzug und mit der neuen Kombination startet das “Vergnügen” des vorherigen Levels noch einmal. Wie auf- 


schmückte Version wesentlich 


aufregender und zweitens bie- 


tet erst ein dickes Handbuch 
ausreichend Platz, um darin 
genug wirre Symbole für den 
heißgeliebten Kopierschutz un 
terzubringen. 

Wie zahlreiche ungesehene 
Firmen bemüht sich auch U.S 
Gold mit einem Full-Price-Bal 
ler-Spiel um die Gunst der 
schießwütigen PC-Spieler. Ei- 


nen Vorteil hatten die Spielvor- 


gänger des Genres aber auf 
Ihrer Seite: Sie erschienen vor 
dem Straßenfeger Doom 

Die Programmierleistung der 
ID-Künstler setzte bereits uner- 
reichte Maf3stäbe für den hart 


umworbenen Bereich der 3D- 
Action-Ballereien. Hartnäckige 
(Full-Price)-Konkurrenten müß- 


ten sich schon sehr ins Zeug le- 


gen, um den Shareware-Hit 
vom Siegertreppchen zu 
stoßen. In Extremis stellt hier 
wohl keinen ernstzunehmen- 
den Gegner dar. Die Grafik ist 
auf schnellen Rechnern zwar ° 
flüssig, aber keinesfalls so de- 
tailreich und atmosphärisch, 
wie man es von Doom ge- 
wohnt ist. Auf 386er-Rechnern 
hat man sowieso nur mit voll 
heruntergefahrenen Details ei- 
ne Chance auf annehmbare 
Spielgeschwindigkeit. Ein 
Menü zum Verändern der 
Größe des bewegten 
Bildschirmausschnitts 
gibt es nicht 


Unmusika- 
lisch 


Ähnlich trostlos ver- 
hält es sich mit dem 
Sound. Roland? Ge 
neral MIDI?? Nie 


Lediglich in einem Punkt kann das Spiel gewisse Pluspunkte sammeln. Denn me zereireie wie es bei Doom der Fall ist, ge- 
‚staltet sich In Extremis nicht. Zwar wird auch mit herumliegenden Leichen ni uhr 
en ee ee 
rer die Gewaltszenen bewußt oder aus Zeitmangel weggelassen haben. Denn mit diesem Spiel sollte sicherlich nur mal 


gehört! Lediglich AdLib- und 
SoundBlaster-kompatible Kar 
ten werden unterstützt. Aber 
selbst mit diesen Veteranen be- 
kommen Sie keine Hinter- 
grundmusik zu hören. Über- 
haupt könnte man während 
des Spiels glauben, daß ir- 
gendwas an den Lautsprechern 
defekt sei. Denn ein “Plopp” 
als Schußgeräusch und ein laut 
vernehmliches “Ächz” beim 
Angriff eines Aliens stellen nun 
nicht mehr gerade das Neue- 
ste des technisch Machbaren 
auf dem Soundsektor dar. Ins 
gesamt passen Gra- 
fik und Sound aber 
sehr gut zu dem lau- 
en Spielvergnügen 
das In Extremis Ihnen 
bietet 
Wahrscheinlich ha 
ben Sie es schon ge- 
ahnt. Eine Netz 
Funktion, bei der Sie 


gleichzeitig mit meh- 


BESONDERHEITEN 
- Paßwortsystem 
- mind. 2 MB RAM 


PREIS It. Hersteller 
ca. DM 100,- 


HERSTELLER 


eeEeä a Banner bar nos u 
icht! Es ist obendrein 


lich, ob die Programmie- 


nn m nn am rast nn aan nenn nannte 


reren Spielern gegen die 
Außerirdischen zu Werke ge- 
hen können, wurde natürlich 
komplett weggelassen 

So kann man am Ende nur zu 
einem Schluß kommen: Wenn 
man ohne ein 360°-Ballerspiel 
nicht mehr leben kann, dann 
bietet Doom immer noch den 
maximalen Spielspaß zum mi- 
nimalen Preis. Love Vertreter 
wie In Extremis haben dage- 
gen nicht einmal als Regal- 
schmuck eine Daseinsberechti- 


gung 
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Spielspaß 


Spieleranzahl | 


Handbuch |_deutsch! 
Spiel |_ englisch) 


IGNı]712 72,774 Handbuch) 


It1l take 


More 
than 
special 
moves to 


defeat him. 


FULL 3D FIRST-PERSON PERSPECTIVE + THREE DIFFERENT VIEWING MODES INCLUDING FULL SCREEN 
AUTOMAPPER » 'RAM-SAVE' GAME SAVE FACILITY + INTELLIGENT INVENTORY SYSTEM 

FOUR-STRONG PARTIES DRAWN FROM 16 CHARACTER STRANDS 

“One of the best first player perspective RPG’s I have ever played“ 


PC ACTION 
© 1994 Psygnosis Lid. South Harrington Building -Sefton Street Liverpool L3 4BQ United Kingdom 
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DOMES 


Die Tips & Tricks 


technischen Grün finden Sie aus 


den ab Seite 59, 


Fury of the Fur 


| Teil 2, Seite 33-42 


Gabriel Knight 


Seite 43-57 


Star Trek 


Seite 58-62 
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Ja, ich möchte HELP-Sammelordner für meine AMIGA Magazin-Tips bestellen: 

St. HELP-Sammelordner „PC Games“ je 10, DM 
zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (Inland DMS,-/Ausiand OM13,-) DM 
Ich zahle den Gesamtbetrag von DM 
1 bar (Geld liegt bei) 
ihn ne (+ Nachnahmegebühr DM 7,50) ® für deine Power-Tips 
Coupon bitte schicken an: aus dem PC GAMES 
ses © für die wichtigsten 
Postfach 320 Seiten des Jahres 
90377 Nürnberg , 

©  fürnurDM10,- 
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SCRIPT 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 

90 451 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 


vor. 


a4 SPEAKER ‘5 
CORNER 


Hallo Rainer! 
Das obligatorische Lob darf 
natürlich auch in meinem 
Brief nicht fehlen. Die PC Ga- 
mes ist z.Z. für mich die beste 
Zeitschrift. Dies beruht schon 
alleine auf der Tatsache, daß 
Ihr mit dem billigen Preis von 
7 DM und der sehr guten Co- 
ver Disk allen Konkurrenten 
um Meilen voraus seid. Nun 
aber zu meinen Fragen: 
1. Ihr habt das Spiel “Alone 
in the Dark II” sehr gut be- 
wertet. Da ich mir schon den 
ersten Teil gekauft habe und 
begeistert war, plane ich nun, 
mir auch den zweiten Teil zu 
kaufen. Dann kam jedoch die 
Befürchtung: Ist die Steuerung 
genauso hakelig wie im De- 
mo? Ich wäre Dir sehr dank- 
bar, wenn Du mir da antwor- 
ten könntest, da dies meine 
Kaufentscheidung doch be- 
trächtlich in Frage stellen 
würde. 
2. Was ist los mit den Pro- 
grammierern® Warum wird 
der interne Lautsprecher des 
PCs nicht mehr unterstützt? 
Ich weiß, daß er mit der 
Technik sehr dahinter ist, 
aber wie schaffen es dann 
manche Programmierer, daß 
der Sound, bzw. zumindest 
die Effekte, so gut wie auf 
den Soundkarten sind® Hier- 
zu ein paar Beispiele: Pinball 
Fantasies, Alone in the Dark, 
Oxyd Magnum. Da ich auch 
Syndicate und TFX besitze, 
hatte ich beim Kauf eigentlich 
gehofft, daß auch hier der 
Speaker unterstützt wird. Im- 
merhin hat TFX ja bei Eurer 
Soundbewertung 96% be- 
kommen! Doch die Enttäu- 
schung war groß. Also dudel- 
te nur mein Radio nebenher. 
Ist es denn so schwierig, gute 
Samples auf dem Speaker zu 
programmieren? Jetzt habe 
ich mir mal meinen Frust von 
der Seele geschrieben. Dies 
mußte einfach sein, denn es 
nervt einfach, wenn man im- 
mer hört, wie gut doch der 
Sound auf einem Soundbla- 
ster ist. Ich kann da nur weg- 
hören und mich schwarz är- 
gern. 


Ich hoffe, daß Du meinen 
Brief liest und mir antwortest. 
So, das war eigentlich alles. 
Tschau Rainer: Dein Christian 


1. Eigentlich wurde die 
Steuerung des ersten Teiles 
(mit leichten Änderungen) 
übernommen. Hier in der Re- 
daktion fanden wir sie alle 
ausgezeichnet - gehakelt hat 
nichts. 

2. Es stimmt zwar, daß es 
Programmierer gibt, die dem 
Piepser erstaunliche Töne 
entlocken können, doch man 
stößt hier recht schnell an die 
Grenzen des Machbaren. 
Daß der interne Piepser (Laut- 
sprecher möchte ich das Ding 
nicht nennen) so langsam 
dem Vergessen anheimfäillt, 
ist nicht mehr zu ändern - 
und eigentlich auch kein 
Aderlaß für die Menschheit. 
Karten, die zum Soundblaster 
kompatibel sind, findet man 
im Handel schon für deutlich 
weniger als 100 DM. Ich 
werde dem Ding jedenfalls 
keine Träne nachweinen. 


a4 DOOM 


Sehr geehrter 

Herr Rosshirt! 
Es war einmal eine Sharewa- 
re-Firma, die sich den klang- 
vollen Namen “Apogee” gab. 
Eines Tages nun ereignete es 
sich, daß diese Firma ein 
Spiel namens “Hundefelsen 
AE” (Name von der Red. 
geändert) entwickelte. Über- 
ragendes Scrolling konnten 
aber den wahren Spielgehalt 


nicht vertuschen: brutales Er- 
schießen von Nazisoldaten. 
Das Spiel kam meines Erach- 
tens zu Recht in Deutschland 
auf den Index, da es gewalt- 
verherrlichend und stumpfsin- 
nig war. Ebenso geschah es 
dem Nachfolger, der (leider) 
ziemlich große Verkaufszah- 
len in den USA erreichte (er- 
langte USA-Top Ten im letzten 
Jahr). Ich war froh, daß die 
PC Games auf Berichterstat- 
tung über solche Spiele nicht 
einging. Aber da geschah es: 
eben jene Firma entwickelte 
1993 Doom. Das Spiel ist im 
Prinzip ein “verbessertes” 
“Hundefelsen”. Neben mas- 
senweisem Abschlachten von 
Aliens konnte der Spieler nun 
auch noch diverse Treppen 
besteigen oder grüne Giftton- 
nen in die Luft sprengen. An- 
sonsten blieben Menüs und 
Scrolling gleich oder zumin- 
dest ähnlich. Und dieses 
Spiel, das auch auf den Index 
gehört, erreichte in Ihrer 
März-Ausgabe zweifelhafte 
95% Spielspaß und bekam 
sogar den PC Games Award 
zugesprochen. Vielleicht soll- 
ten Sie doch einmal in einer 
Redaktionssitzung über die 
Grenzen, die man sich setzen 
sollte, diskutieren. 
Einer, der trotzdem weiterhin 
Ihre Zeitschrift lesen wird. 


Ich möchte hier nicht anfan- 
gen, über guten bzw. 
schlechten Geschmack zu 
streiten, das führt zu nichts. 
Faktum ist jedoch, daß? Doom 
neue Maßstäbe beim Scrol- 
ling und für Action-Spiele ge- 
nerell setzt. Unsere Bedenken, 


Damit wir uns ein Bild davon machen können, wie Ihnen die 
aktuelle Ausgabe gefallen hat, möchten wir Sie dazu auf- 
fordern, folgenden Coupon ausgefüllt an unsere Adresse zu 
schicken (Kennwort: Lesermeinung). Natürlich wollen 

wir Sie für Ihre Mühe auch angemessen &nt- 

lohnen. Deshalb verlosen wir auch 


jeden Monat unter 
allen Einsen- 
dern drei Pro- 


grämme, de- 
ren Titel zu 
diesem Zeit- 
punkt aller- 
dings noch 
nicht feststehen. 


LESERBRIEFE 


den Inhalt des Spieles betref- 
fend, haben wir ebenfalls 
geäußert. Läßt man jedoch 
die Frage des Geschmacks 
außer acht, bleibt ein Spiel 
übrig, das technisch z.Z. 
nicht besser gemacht werden 
kann. Ob nun ein Leser das 
Spiel erwerben möchte, liegt 
bei ihm. Den moralischen 
Zeigefinger drohend zu 
schwenken, ist für uns un- 
gleich schwerer als für Sie. 
Sollten wir dann auch auf Be- 
richte über kriegerische 
Flugsimulationen verzichten? 
Oder wären Kampfhandlun- 
gen per Flugzeug moralisch 
weniger verwerflich, als das 
“Beseitigen” von Aliens in 
"Handarbeit”? Merken Sie, 
was ich anklingen lassen 
will® Hier eine Trennungslinie 
zu ziehen, ist nicht so ein- 
fach. Sollten wir über gewalt- 
haltige Spiele nicht mehr be- 
richten? Das würde unsere 
Seiten aber erheblich ausdün- 
nen. Auch eine Umrech- 
nungstabelle für vertretbare 
Leichen pro MB will uns nicht 
einfallen. Also halten wir uns 
an den Gesetzgeber, der uns 
sagt, worüber wir schreiben 
dürfen und worüber nicht. 
Was Sie als stumpfsinnig 
empfinden, kann andere viel- 
leicht begeistern. Darüber zu 
richten steht uns nicht zu. 
Zum Glück leben wir hier in * 
einem freien Land, in dem 
sich jeder (innerhalb der ge- 
setzlichen Grenzen) frei ent- 
falten kann - auch wenn er 
einen anderen Geschmack 
hat als man selbst. 


4 V.R. 


Hi Rainer! 
Stop! Nicht wegwerfen! Ich 
bin ein Leserbrief. Mein 
Schreiber hat kein Briefpa- 
pier zur Hand. Aber wenig- 
stens bin ich umwelifreund- 
lich. Eure Zeitschrift, aber vor 
allem die Cover Disk ist echt 
toll. Aber jetzt zur Kritik: 
1. Echte Sharewarehighlights 
solltet Ihr ruhig wie Vollpreis- 
spiele testen. 
2. Mehr Tests! 
Themawechsel: Ich bin mir si- 
cher, daß VR einen Riesen- 
spaß macht. Aber ist es nicht 


auch gefährlich? Das hört 
sich jetzt sehr merkwürdig 
an, aber in ein paar Jahren 
wird man sich diese Frage 
stellen müssen. Will man 
überhaupt zurück aus seiner 
virtuellen Welt? Denn bei ei- 
nem virtuellen Spiel mit Gra- 
fiken eines Journeyman Pro- 
ject und der Komplexität ei- 
nes Indy IV könnte man theo- 
retisch Tage und Wochen an 
Brille und Handschuh hän- 
gen. Außerdem habe ich ei- 
nen Artikel gelesen, der un- 
gefähr so hieß: “Virtual Rea- 
lity - Droge der Neuzeit?” 
Wie viel ist da dran® 

Bye: Christian Wiebe 


Shareware genau wie Voll- 
preisspiele zu testen haben 
wir eigentlich nicht vor. Zum 
einen würden wir den be- 
grenzten Platz doch gern an- 
derweitig verwenden, zum 
anderen wäre es auch unfair, 
sie mit den gleichen Maßstä- 
ben zu messen, da sie nur ei- 
nen Bruchteil kostet. Mehr 
Tests würden wir auch gerne 
machen, aber - wie schon ge- 
sagt - der Platz ist begrenzt. 
Auch bei mir nun - Thema- 
wechsel: 

Ich bin mir sicher, daß VR 
süchtig machen kann. Ge- 
nauso wie Autos, Essen und 
alles andere, was Spaß 
macht. 

Nicht das Medium ist gefähr- 
lich, sondern der falsche Um- 
gang damit kann es sein. 
Dieses famose Theorem kann 
übrigens auf nahezu alle Be- 
reiche des Lebens ausgedehnt 
werden. Ehe ich nun aber an- 
fange, konfuzianische Weis- 
heiten abzusondern - schnell 
den nächsten Leserbrief! 


SUCHT 


Lieber Rainer, 
durch Deine Aufforderung 
bewegt, ein anderes Thema 
anzuschneiden, habe ich 
mich vor meinen Computer 
gesetzt und über ein Thema 
geschrieben, daß mich schon 
lange quält. Wird man durch 
Computerspiele süchtig und 
verliert den Kontakt zu frühe- 


“ren Freunden oder Klassen- 


kameraden? Ich habe die Er- 


fahrung gemacht, daß einige 
meiner Freunde in ihrer Frei- 
zeit immer mehr Computer 
spielen. Sie treffen sich nach- 
mittags nicht mehr mit Freun- 
den, hören keine Musik mehr 
und spielen bis Mitternacht 
am Computer. Da fragt man 
sich doch, ob das normal ist 
und ob man von zu vielen 
guten Spielen nicht verblödet. 
Leider passiert es auch mir 
immer wieder einmal, daß 
ich durch gute Adventures für 
mehrere (recht viele) Stunden 
vor einem bestimmt nicht 
strahlungsarmen Monitor ge- 
bannt sitze. Ich bin sicher, 
daß ich nicht der einzige bin, 
der manchmal durch ein 
Spiel regelrecht süchtig wird. 
Tschüß: Hartmut Zahel 


Zu einem großen Teil kann 
ich hier die Antwort des vor- 
hergehenden Briefes wieder- 
holen, was ich mir (und Euch) 
aber gerne ersparen würde. 
Natürlich kann ein Hobby 
fesseln und - ebenso natürlich 
- sucht man auch seinen Be- 
kanntenkreis vermehrt da- 
nach aus, ob er mit dem 
Hobby “kompatibel” ist. Das 


‘ geht Motorradfahrern, Brief- 


markensammlern, Manta* 
Tunern, Taubenzüchtern ünd 
Hobby-Musikern genauso wie 
Computerfreaks. Mein Nach- 
bar hat nie etwas Besseres zu 
tun, als in seinem Garten zu 
werkeln - er verbringt dort 
ganze Urlaube. Ich kann es 
zwar nicht nachvollziehen, 
aber deshalb mir die Frage 
zu stellen, ob der Gute nun 
verblödet, kam mir nie in den 
Sinn. Menschen amüsieren 
sich nun einmal gerne - je 
mehr desto besser. Da gleich 
die Glocken des Untergangs 
zu läuten, halte ich für stark 
übertrieben. 


RÜSTUNG 


Hallo Rainer! 
Vor fast einem Jahr kaufte ich 


* mir einen A86DX50 und war 


stolz darauf. Vor kurzem las 
in der PC Games den Bericht 
über Power PCs. Sie werden 
besser und damit auch (reich- 
lich) teurer. Das Problem ist, 
daß fast jeder Hersteller die 


neue Hardware gleich voll 
unterstützt. So ist zum Bei- 
spiel in einem Origin-Werbe- 
text zu lesen: “...unterstützt 
Intel Pentium”. Was eigentlich 
im Klartext bedeutet: wenn 
man weniger hat, kann man 
sich das Spiel sparen. Da 
kommt mal ein neuer Trend 
auf, wie z.B. Local Bus. Nun 
schreibt gleich jede Zeit- 
schrift, daß dies das Optima- 
le wäre. Also investiert man 
seine Ersparnisse in ein Lo- 
cal-Bus-Motherboard samt 
Grafikkarte. Ein paar Monate » 
später heißt es wieder: “ver- 
giß Local Bus. Kauf PCI-Bus”. 
Wer soll das noch bezahlen? 
Die Hardwareindustrie braust 
nach vorne und die Spiele- 
hersteller gehen voll mit. Auf 
der Strecke bleibt der Käufer. 
Axel Gräber 


Ich bin nicht der Ansicht, daß 
man jeden Firlefanz gleich 
mitmachen muß. Meinen pri- 
vaten Rechner kaufte ich mir 
vor zwei Jahren und ich bin 
mir sicher, daß ich noch eine 
ganze Weile damit auskom- 
men kann. Das Leben kann 
auch einen Sinn haben, wenn 
man nicht immer das “Opti- 
male” besitzt. Daß sich die 
Spielehersteller gleich voll 
und ausschließlich auf jede 
Neuerung stürzen, ist auch 
Panikmache. Die User eines 
“uralten” 386DX kommen 
auch heute noch in den Ge- 
nuß der Spiele (na ja - zu- 
mindest fast immer). Origin 
ist auch nicht gerade das be- 
ste Beispiel. Die Jungs versu- 
chen immer, das Beste des 
Machbaren zu erreichen. Das 
hat natürlich seinen Preis, der 
sich in den Ausgaben für die 
benötigte Hardware beson- 
ders heimtückisch nieder- 
schlägt. Aber auch wenn ge- 
schrieben wird, daß dieses 
Spiel den Pentium unterstützt, 
bedeutet das noch lange 
nicht, daß man seinen 
486DX nun einmotten muß. 
Ich will nun nicht behaupten, 
daf3 es die technische Ent- 
wicklung erlaubt, einen Rech- 
ner x Jahre lang zu benut- 
zen, der Fortschritt braust 
wirklich mit einer Höllenge- 
schwindigkeit durch die 
Hardware. Aber offensicht- 


ch soll es ja so sein! Der 


Kunde” will immer ausgefeil- 


tere Grafik, komplexere Spie- 
e, besseren Sound. Nun soll 
mir keiner einreden, daß dies 
falsch wäre - die Anzahl der 
verkauften Spiele dieser Gat- 
tung spricht eine deutliche 
Sprache. Mit einem 16 Far- 
ben-Tetris kann man heute 
kein Kind mehr aus dem 
Sandkasten locken - es muß 
schon ein X-Wing sein. Wie 
würde der Markt für Hard- 
ware aussehen, wenn “der 
Kunde” immer noch mit sei- 
nem Tetris zufrieden wäre? 
Ein 286er wäre immer noch 
High Tec und Filmsequenzen 
würden wir nur aus unserem 


S/W TV kennen. Schauder- 
haf.... 


LUG UND 
® TRUG 


Lieber Rainer, 
als treuer Leser Eurer Zeit- 
schrift (ich begann mit der 
Ausgabe 10/92) möchte ich 
Dir nun auch einmal meinen 
Kummer ausbreiten und 
gleichzeitig andere Leser 
warnen. 
Als großer Adventure- und 
Giger-Fan war ich freudig 
überrascht, in einer Eurer 
Ausgaben ein Angebot der 
Firma (Nein - das kann ich 
leider nicht drucken. Er- 
klärung folgt. Anm. v. Rainer 
Rosshirt) zu finden - Dark- 
seed für nur 49 DM. Ich be- 
stellte es auch gleich, zusam- 
men mit Jurassic Park und Le- 
gend of Kyrandia. Als ich die 
Sachen bekam, war ich erst 
einmal über die zu hohe 
Nachnahmegebühr verwun- 
dert. Ich öffnete das Paket 
und dort fand ich Darkseed 
im 5,25”-Format für 73 DM 
vor, und das, obwohl ich das 
Spiel im 3,5”-Format bestellt 
hatte und mir die A9DM von 
der Bestellannahme bestätigt 
wurden. Auf der Rechnung 
stand Darkseed 3,5” für 73 
DM. Ich habe also umgehend 
das Programm zurückge- 
schickt, mit der Bitte, mir das 
richtige Spiel im bestellten 
Format zuzusenden und mir 
das übrige Geld zu erstatten 
oder gutzuschreiben. Nun 


Damesz) 53 


habe ich schon mehrfach bei 
dieser Firma angerufen, die 
jedoch nur eine Bestellannah- 
me besitzt. Dort konnte mir 
nicht weitergeholfen werden, 
außer mit dem Hinweis, die 
Adresse anzuschreiben. Das 
habe ich bisher mehrmals ge- 
tan, inklusive eines Einschrei- 
bebriefes. Die Firma schweigt 
sich jedoch aus, das Spiel ist 
weg und das Geld auch! Um 
anderen Lesern diesen Ärger 
zu ersparen, möchte ich Dich 
bitten, diesen Brief abzu- 
drucken. Ihr könnt zwar nicht 
für die Machenschaften einer 
Firma, deren Angebote Ihr 
abdruckt, aber es wäre nicht 
schlecht, wenn Ihr Euch von 
deren Service überzeugt. Mit 
anderen Firmen, die auch in 
Eurer Zeitschrift stehen, habe 
ich bisher nur positive Erfah- 
rungen gemacht - und zwar 
nicht nur bei Bestellungen, 
sondern auch beim Kunden- 
service. Positiv seien hier die 
Firmen “Okay Soft” und 
“Mirox” genannt. In der Hoff- 
nung, meinen Brief in der 
nächsten Ausgabe der PC 
Games wiederzufinden, sei 
mir herzlich gegrüßt. 

Dein treuer Leser: 
*" Burkhard Springorum 
Wenn ich in solchen Angele- 
genheiten den Namen der 
Firmen nennen würde, 
bräuchten wir hier mehr An- 
wällte als Redakteure. Etwas 
Unvorteilhaftes über eine Fir- 
ma zu schreiben, ist ein zwei- 
schneidiges (mindestens!) 
Schwert. Zudem müßte auch 
vorher der Wahrheitsgehalt 
des Briefes überprüft werden 
(es könnte ja ein Mißver- 
ständnis, oder was auch im- 
mer, vorliegen), was mir lei- 
der weder zeitlich noch nerv- 
lich möglich ist. Ich habe 
aber noch nie erlebt, daß 
sich eine Firma beschwert, 
wenn etwas Anerkennendes 
über sie geschrieben wird. 
Und genau hier sehe ich die 
Lücke! Schreibt mir Eure gu- 
ten wie auch schlechten Er- 
fahrungen. Ich kann zwar die 
schwarzen Schafe nicht beim 
Namen nennen, aber seriöse 
Vertreter dieser Zunft sind mir 
immer eine kleine Schleich- 
werbung wert. 


TEL: 0222/83-78-954 


VORWAHL a. BAD: 0043/1/ VORWAHL a. SCHWEIZ: 0043/1/ 
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Achtung: Bei Einsendung von 2 verschiedenen Werbeeinschaltungen unserer 
Firma winkt ein BONUS von öS 30,- für das nächste bei uns gekaufte Spiel. 
Fröhliches Suchen 2? Werbenummer dieser Ausgabe: ABB:R002 


KIS KG CD 


RAVEN- u BRD/CH *® GABRIEL 
LOFT KNIGHT 
öS 928,- BRD/CH* 0S 882, BRD/CH* 


Sink or Swim 


1942 


65 985,- BRD/CH* öS 897- BRD/CH* öS 939,- BRD/CH * 
Maelstrom Battle Isle II 

65 %5,- BRD/CH* F 14 öS 882,- BRD/CH * 
Magie of Endoria 

öS 784,- BRD/CH * öS 995,- BRD/CH* WHALES 


Subwar 2050 
öS 99%,- BRD/CH * 


VOYAGE 


The Hand of Fate 


Goblins 3 öS 845,- BRD/CH* 68 824, BRD/CH* 
öS 897,- BRD/CH* Anstoss 
öS 784,- BRD/CH* Ultima Undw. 1&2 
Jurassie Park öS 937,- BRD/CH * 
öS 825,- BRD/CH* Hits for Six Vol.5 
Ultima 8 - Pagan öS 661,- BRD/CH * 
öS 985,- BRD/CH* Ss 985,- BRD/CH * Spirit of Adventure 


65 314,- BRD/CH * 


CD-Rom - PC - Amiga - SNES - Game Boy - Mega Drive - Zubehör 


* fordern Sie unsere kostenlose GESAMTPREISUSTE an. 8S Preise inkl. 20% MwSt. Druckfehler u. Imtum 

vorbehalten, Preisänderungen möglich. Lieferungen gg. Nachnahme oder Euroscheck, zzgl. Postspesen 

/ ** Preis bei Anzeigenschluß noch nicht bekannt. Ab Auftragswert über 55 2.000,- keine Versandspesen 
ACHTUNG | NEUHEITENVORBESTELLUNGEN JEDERZEIT MÖGLICH I 

CS KORNFELD O&G, A-1100 WIEN, Oberlaaer Str. 16, SW-VERSAND & KOMMERZIELLE SW-ENTWICKLUNG 


Fachversand für Hard + Software 
Tel. 05235 / 7792 Fax.05235 / 2794 


Fordern Sie unser Info an. 


-1ASOFT- 


r Hähnel 
Eemansene. 9 


32825 Blomberg 
Jede PC Diskette nur 5,00 DM au 


P O1: SCHACH 
sehr gutes Schachprogramım n leicht gemacht 
mit ausführlicher Anleitung herver umfangreiches Programmpaket 

LT 1 IS “ e : LAGER 
valtungsprogramın Katalogprogramın in der Programmpaket ınit Kasse und 
jen modernen Haushalt Anzahl der Disks unbegrenzt. Lagerverwaltung. 
x 8: KALKULATION EINANZEN 
Inter Calc. Professionelles Kursberechnung von Zins , Raten 
Ansmitätenanleihen. 
: DATENBANK 
Beliebiges Abspeichern v 


Informationen u wicderaiffinden 


Textverarbeitung mit vielen 

Möglichkeiten Kalkulationsprogramm 

HARDWARETEST 19: KOCHEN 

Sammlung um den PC auf MG-Rezept „ Verwaltung von 

a zu Prüfen. Kochrezepten. 

STAMMBALM 

Ahnen Verwaltung ‚erstellt 

einen Stammbaum. 

TAGEBUCH 

T agebuch mit Verschlüsslungs- 
ik. 


THE 
Umfangreiche Samınlung von 
Routinen. 


it Textprogramın 


5: BIORYIHMLUS f R 
monatlicher Biorhyumus mit Chemische Elemente und 


Blcimeute-Erkcumupspiel 


omp-Michel , Verwaltung 
für Briefmarkensammler. 
VEREINSVERWALTUNG IREN-SCHUTZ 
Mitgliederverwaltung, Rund- Scan 7.6 V80 suchprogramm 
schreiben u.v.in. von McAfee 
; aeg CASCAD 
bstlernprogramın nach der Sehr gutes 2D CAD Programm 
zu inger Schreib-Methode für technische Zeichnungen 
: MÜNZEN BÜCHER 
Verwaltung von Büchern mit 
einfacher Bedienung 
N 


Sehr gut gemacht mit 
3 D Darstellung 


Disketten 

LOTTO 

Lotto-Manager , Programm 
für Lottospieler 


Gute Datenbank für Münz 
sanmler 
26 : MUSIK COMPOSER 
Composer verwandelt ihre 
Tastatur in ein Keybord. 
7: WINDOWS GAMES I 
Tetris und 
Poker Snake 
WINDOWS GAMES II 
per Skatspiel für ihren Battle Ship Schach und 
oınputer Auack Blitz 
HALSHALTSBUCH 29: ETIKETTEN 
Amon u Ernie r Etikettendruck für Disklabels 
verwaltung. Super komfortables Etikett; amım 
VOKABELTRAINER Fig = en ar 
rainer für fast alle freund t n — h se oder 00 
sprachen ‚erweiterbar ne Fe ‘ a R eh Belpra Ausland + 15,00 DM 
- Ab 5 kg nach Gewicht 


Die beste Variante von PacMan 
EGA / VGA 

2 : WINDOWS GAMES III 
Winpuzzie 
Winlotto Shitao 
ZAHLEN 


Beschwerde ? 
2 EINSTI ER 
"T; 


Einwohnerzahlen nach Länder, 
Regierungsbezirke der Großstädte! 


dkosten: 


ı auch Computer Komplett Systeme 
Ob Sie Professionelle Anwendungen oder nur 
ein “ bißchen Spielen * wollen . Wir haben den 
PC für ihre Bedürfnisse. 
Wir konfigurieren jeden PC nach Ihren Vor- 
stellungen. Auch das Zubehör können Sie sich 
bei uns zusammenstellen. 
Wir liefern Drucker „ Monitore , Festplatten 
und Software namhafter Hersteller. 


Rufen Sie uns an. TEL. 05235 / 7792 


Diskettenboxe 
Diskbox für 40 Stück 3.5" nur... 
Diskbox für 80 Stück 3.5" nur... 


9,90 DM 
12,90 DM 


en : 3.5” DD incl. Etikett 
nur 8,30 DM 
Stü „+... nur 40,00 DM 
100 Stück . mm 00 DM 


PC - Mouse 3 Tasten nur... 29,00 DM DOS 5.0 + Windows 3.1 nur 199,00 DM 


LESESTOFF BERSERERREE REN fiamesz/ 54 


PC Vertraulich 


In dem wohl umfangreichsten 
Band der “Vertraulich”-Serie 
gibt Martin Althaus Tips für 
die optimale Konfiguration 
des Rechners. Obwohl sich 
das Buch vor allem an Fortge- 
schrittene wendet, können 
auch Einsteiger wertvolle In- 
formationen zu den Themen 
Hardwareerweiterung und 
Fehlersuche finden. Das Spek- 
trum der angesprochenen 
Themen reicht von der Er- 
klärung der DOS-Startdateien 
bis hin zur Dokumentation der 
MPC-Level und dem manuel- 
len Anfertigen von Druckertin- 
te. Lediglich die Erläuterungen 
zu EISA-Konfigurationsdatei- 
en und den AMI-Fehlermel- 
dungen fehlen dem Buch zum 
ultimativen Nachschlagewerk. 
Zahlreiche, meist gut doku- 
mentierte PD- und Shareware- 
programme runden das Buch 
ab. Auch hier wird ein weiter 
Bereich vom professionellen 
Speicherdump bis zum sim- 
plen Löschprogramm abge- 
deckt. 

Harald Wagner I 


Althaus, Martin 
PC Vertraulich 
Sybex 

720 Seiten 


DM 89,00 
ISBN 3-8155-7033-6 


Das 


Word 6 Windows 


Buch 


Das Word 6 für 
Windows Buch 


Das Buch zur erfolgreichsten 
Textverarbeitung unter Win- 
dows eignet sich hervorra- 
gend als Nachschlagewerk in 
allen Situationen. Blutigen An- 
fängern wird bei ihren ersten 
Gehversuchen unter die Arme 
gegriffen, aber auch selten 
verwendete Funktionen und 
Netzwerkfähigkeiten werden 
ausführlich und leicht ver- 
ständlich erklärt. Sogar die 
hohe Schule des Desktop Pu- 
blishing, die Verwendung von 
Tabellen und die Interna der 
Grammatikprüfung werden 
dem Leser nahegebracht. Auf 
knapp 600 Seiten findet sich 
eine Einführung und eine 
komplette Referenz der Ma- 
kro- und Wordbasicfunktio- 
nen, die wohl auch dem 
Wordprofi als wertvolles 
Nachschlagewerk dienen 
kann. Auf der Diskette finden 
sich einzelne Beispieldoku- 
mente zum Buch, auf der CD 
darüberhinaus Lightversionen 
von Datenbanken, Schriften, 
Fotos, Cliparts und jede Men- 
ge Icons. 

Harald Wagner M 


Wiseman/Tischer 
Das Word 6 für 
Windows Buch 
Sybex 

1480 Seiten 

DM 79,00 

ISBN 3-8155-0039-7 


Steuer ’94 


Steuer '94 


Na, wieviel haben Sie denn 
1993 zuviel an Steuern ge- 
zahlt? Für all diejenigen, die 
sich einen sündhaft teuren 
Steuerberater nicht leisten kön- 
nen, dafür dem Fiskus aber 
trotzdem das ein oder andere 
Schnippchen schlagen wollen, 
ist Steuer ‘94 der optimale 
Helfer zu einer perfekten 
Steuererklärung. Neben dem 
400 Seiten starken Handbuch 
bekommen Sie ein einfach be- 
dienbares Windows-Pro- 
gramm, das Sie durch den 
Fragebogen-Dschungel führt. 
Das Buch selbst ist in zwei Teile 
gesplittet. Teil 1 befaßt sich mit 
der Handhabung der Soft- 
ware. Im Nachfolgenden dreht 
sich dann alles um das Steuer- 
recht. Per Stichwort findet man 
den benötigten Kontext und 
bekommt neben dem Geset- 
zestext auch anschauliche Bei- 
spiele. Das Autorenteam setzt 
sich aus wahren Steuerprofis 
zusammen. Trotzdem bieten 
die Erläuterungen auch dem 
“Otto-Normal-Steuerzahler” 
die Chance, die komplexen 
Gesetze zu verstehen. 

Thomas Brenner # 


Meyer, u.a. 

Steuer ’94 

Sybex 

395 Seiten 

DM 59.- 

ISBN 3-8155-9757-9 


ö 
D-Tools 


“x 


7 


Tray, Hyper-CD 
W.K. CD-Player 


Zusätzlich Tool 
für CD-ROM und 
Photo-CD 


CD-Tools 


Ob ein CD-ROM-Laufwerk nun 
zur ultimativen Ausstattung ei- 
nes jeden PCs gehört oder 
nicht, wollen wir mal dahinge- 
stellt sein lassen. Die wirklich 
guten Neuerscheinungen für 
die optischen Datenträger sind 
jedenfalls noch sehr spärlich 
gesät. Sharebert’s Software- 
Hits Nr. 56 bietet Ihnen eine 
Auswahl an Windows-Pro- 
grammen, mit denen Sie Ihren 
Multimedia-PC nicht nur als 
perfekten Audio-CD-Player 
nutzen können. Daniel Sillescu 
hat einige tolle Shareware-Titel 
rund um das Thema CD zu- 
sammengetragen. Enthalten 
sind sechs verschiedene Win- 
dows-Anwendungen zum Ab- 
spielen und Erfassen Ihrer CD- 
Sammlung. Dazu bekommen 
Sie außerdem noch den Gra- 
phic Workshop für Windows, 
der Ihnen beim Betrachten und 
Konvertieren Ihrer Schnapp- 
schüsse auf Photo-CDs hilfreich 
ist. Für alle MPC-Besitzer ist 
diese Folge der Sharebert-Rei- 
he also eine durchaus interes- 
sante Anschaffung. 

Thomas Brenner MM 


Sillescu, Daniel 
CD-Tools 
Sybex 

60 Seiten 

DM 19,80 


ISBN 3-8155-9567-3 


1869 

1990 er Edition 
A-Irain 
-Consturction Set 
hces of T. Pacific 

- Mission Disk | 
ces over Europe D 
‚Addams Family 

Air Warrior 

Airbus A 320 
Airbus A 320 Amer. 
Alien 3 

Alien Breed 2 

Alien Breed 

Alien Breed SE 92 
Alone in The Dark 


Alone i.tDark 2 
‚Ambermoon 
Ambush at Sorinor 
Anstoss 
Aquavendürg 
Arabian Nights 
AMcLeans Pool Bi 
Archon Ultra 
Assassin Sp.Edit. 
Austerlitz 

B 17 Flying Fortr. 
Back to Future 3 
Bards Tale Constr. 
Trilogy (BT 1-3) 
Battle Bound 
Battle Chess 2 
Battle Isle 2 
Battle Team 
-Battleisle Data 2 
BC Kid 

Betrayal at Kondor 
Big Sea 

Bitmap Brothers | 
Blastar 

Bloodstone 
Bloodwych 

Body Blows 

Body Blows Galact. 
Budokan 
Bund.Man.Prof 2.0 
Burning Steel 
-Data | America 
-Data 2 Superschl. 
-Scenario Editor 
Burntime 

Cannon Fodder 
Cardiaxx 

Caribbean Desaster 
Carrier Command 
Castles 2 
Championshh.Man.93 
Chaos Engine 
Chessmaster 3000 
Christoph Kolumbus 
Chuck Rock 

Chuck Rock 2 
Chuck Y.Air Combat 
Cisco Heat 
Civilization 
Comanche 

-Nission Disk | 
-Nission Disk 2 
Combat Air Patrol 
Combat Classics 
Companions o.Xanth 
Compl.Chess System 
Conflict Europe 
Cool Spot 

Crazy Cars 2 
Crazy Cars 3 
Crazy Sports Footb 
Cruise f.a.Corpse 
Crusaders of Dark 
Curse of Enchantia 
Cyber Race 
D-Generation 

Daily Cov.Girl Pok 
Dark Queen o.Krynn 
Dark Sun 
Darklands 
Darkseed 

DSA 

DSA 2 Sternenschw. 
Das Stundenglas 
Death Knig.o.Krynn 
Delivery Agent 
Del.Paint 2 Enh2.4 
Del.Music Cons.2.0 
Deluxe P.4.5 AGA 
Der Clou 

Der Patrizier 

Der Planer 

Desert Strike 

Die Schöne u.Biest 
Die Siedler 
Discovery 

Dogfight 

Doofus 

Doom 


66,- 
66. 


6,- 
18,- 


66,- 


%, 
#, 
54, 
54, 


66,- 
66,- 
18,- 
19; 


Q,- 


66,- 
59, 
4, 
0,- 
79,- 
4- 
29,- 
18,- 
66,- 
18, 
4, 
18, 
* R- 
4, 
39 


186,- 
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Dreamlands 

Dune 2 

Dungeon Master 
Dungeon M./Chaos 5 
Dyna Blaster 
Dynatech 

Eco Quest 
Eishockey Manager 
Electro Body 
Elec.Pool Billard 
Elfmania 

Elite 2 

Elysium 

Emerald Mine 
Emerald Mine 2 
Emerald Mine 3 Pro 
Empire Deluxe 
Epic 

Epic Pinball 

Erben des Throns 
Espana 92 

Eye of Beholder | 
Eye of Beholder 2 
Eye of Beh 3 Disch 
F IS Str. Eagle 3 
F 17 Challenge 
f-19 Stealth Fight 
Fairy Tales 

Falcon 3.0 
-Hission Disk | 
Hiss.Disk 2 MIG29 
Fallen Empire 
Fantasy Empires 
fed.o.free Traders 
Fields of Glory 
Fighter Bomber 
Fire And Ice 

First Samurai 
Hashback 

Flight Sim Toolkit 
Flugsimulator 5.0 
-Scenery New York 
»Scenery Paris 
-Se San Franasca 


History Line 14-18 
Hook 
Human Race Standal 


Inca 2 

Incredible Deluxe 
Incredible Machine 
Incredible Toons 
Indiana Jones 3 
Indiana Jones 4 
Indy Car Racing 
Innocent un.caught 
Ishar 

Ishar 2 

Jack Nicklaus Golf 
Jimmy White Snook. 
‚John Barnes Soccer 
Jordan in Flight 
Jurassic Park 

King of Chikago 
Kingmaker 

Kings Quest 6 
Lands of Lore DV 
Laura Bow 2 
Leg.of Kyrandia 2 
Legend o.Kyr. 2 EV 
Legend of Valour 


Legends o.Kyrandia 
Leisure $. Larry 5 
leis$.larry 6 DV 
Leis. Larry 6 EV 
Lemmings 2 

Les Manley Lost LA 
Links 386 Pro 
-Banft Spr.(386) 


* bei Anzeigenschluß noch nicht lieferbar E = I eu Version 
Rückumschlag, Versandkosten: 7,-. Ab 250,- ohne 
zusätzlich 5,- Nachnahme-Gebühr + 3,- Zahlkartengebühr + 
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-Belfry Wish.(386) 
-Firestone 2 (386) 
-Innisbrook (386) 
-Mauna Kea (386) 
-Pebble Beach(386) 
-Pinehurst (386) 
Lion Heart 

Lord of The Ring 2 
Lords of Power 
Lost in Time 

The Lost Viking 
Lothar Matthäus 
Lotus 3 

Lotus Compil.(1-3) 
Lure of Tempress 
M I Tank Platoon 
Mad News 

Mad IV 

Maelstrom 

Magic of Endoria 
Manchester United 
Maniac Mansion 2 
Mantis 

Master of Orion 


ST? 


Pacifik Strike 
«Speech pack 
Parasol Stars 
Patton strike back 
Penthouse Hot Numb 
Penthouse Deluxe 
Pinball Dreams 
Pinball Fantasies 
Pinball Wizard 
Pirates Gold 
Pirates! 

Pizza Connection 
Police Quest 3 
Pools of Darkn.DV 


Popul.+Promis.Land 
Populau ? 
Powermonger 
Premier Manager 2 
Prime Mover 

Prince of Persia | 
Prince of Persia 2 
Print Shop Deluxe 


Rampart 

Reach (‚tskies 
Red Baron 
Mission Disk | 
Retum Medusa Gold 
Retum to Zorc 
Rex Nebula 

Rise of The Dragon 
Risky Woods 
Rocket Ranger 
Sam + Max DV 
Schatz i,Silbersee 
Second Samurai 
Secret Monkey Isid 
Sensi.Soccer 92/93 
Shadowcaster 
Shadowlands 
Shadowworlds 
Sherlock Holmes 
Shuttle 

Siege +Data 
Silkworm 

Silverball 


= Spiel ganz in Deutsch H = Handbuch in Deutsch 


/ersandkosten. Ausland (nur Vorkasse) 12,-. Ab 400,- 
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Schriftliche Bestellung und Abholun 
34121 Kassel, Dormannweg 48 b, Tel. 0561-577-110 od. 577-510 


Sim Ant 
Sim City 2000 EV 
Sim City Deluxe 
Sim Earth 

Sim Farm 

Sim Life 

Simon the Sorcerer 
Sindbad+ Thr.o.Falc 
Skat 92 

Skychase 

Soccer Kid 
Software Manager 
Space Hulk 

Space Legends 
Space Qu.i-4 Comp 
Space Quest 4 
Space Quest 4 DH 
Space Quest 5 
Special Forces 
Spelljammer 
SSN-21 Seawoll 
Star Trek 

Star Trek 2 
Starbyte N.2 Coll. 
Stardust 

Starlord 

Steel Empire 
Steigenbg. Hotelm. 
Stormovik 

Street Fighter 2 
Strike Commander 
-Speeach 
-Tact.Operation 2 
Striker 

Strip Poker 2 
Stronghold 
Stronghold DV 
Stunt Island 
Subwar 2050 
Superfrog 
Syndicate 

-Data Disk | 

Take a Break Pinb. 
Task Force 
Tearaway Thomas 
Terminator 2 
Terminat.2(Virgin) 
Terminator 2029 
„Operation Scour 
Tetris 

The Kristal 

The Manager 

The Oath 

Theatre of Death 
Theatre of War 
Tornado 

„Desert Storm 
Transarctica 

Traps n Treasures 
Triple Action 5 
Tri.Pursuit deluxe 
Trivial Pursuit 
Turrican 2 
Turrican 3 

Ch ! 

Ultima 5 

Ultima 7 

Ultima 7-2 Serp.is 
-Data Silver Seed 
Ultima 8 
-Speeach AccPack 
Ultima Trilogy 2 
Ultima Underworld 
Ultima Underw. 2 
Unlimited Adventu. 
Uridium 2 

Y for Victory je 
Yeil of Darkness 
Victory at Sea 


Viking Fields 
Vroom + Data 
Walker 

Wall Str. Manager 
Warlords 2 
Waterloo 

Ween 

Whales Voyage 
Willy Beamish 
Wing Commander 
Wing.Comm Edition 
WC 2 + Speeach 
we? pp I+2 u 
Wing Com.Academy 
Winter Olympics 
Wizkid 

WWF Wrestling 
WWF Wrestling 2 
X-Wing DH 
“Mission B-Wing 
X-Wing Upgrade Kit 
Xenobots 

Amas Lemmings 
Yo! Joe! 

Zeppelin 

l 


Zool 2 
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nach Absprache: 


#,- 


#, 
Händleranfrage erwünscht - Ladenpreise können abweichen 


R = Restposten® Preisänderung, Irrtum und Lieferung vorbehalten = Preisliste (für Amiga, PC und C64) gegen frankierten 
ohne Versandkosten = Lieferung per Vorkasse: Bar, BE Scheck bis 400,- oder V-Scheck. Bei V-Scheck Lieferung erst nach Gutschrift « Nachnahme 
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Ich Guest 
Alone in the Dark 


Burning Steel 
Burntime 

Carmen USA DELUXE 
Chessmaster Pro 
Comanche Compil. 
(o.Girl Strippoker 
Cyberrace 

D-Gener+ Mario Miss 
Der Clou 

Der Patrizier 
Dracula unleashed 


DSA 
Eye o.Beholder 1-3 
Fantasy Empires 
Freddy Pharkas 
Gabriel Knight 
Gateway 2 
Goblüins 2 
Goblüns 3 
Golden 7 Comp. 
Herbert Grinemeyer 
History Line 
INCA 
INA 2 
Iron Helix 

jones in fast Lane 
urassic Park 

ings Quest 5 
Kings Quest 6 
Lands of Lore 
Legend of Kyrandia 
Lemmings | Doublep 
Lollypo; 
Lo dl the Rings 
Lost in Time 
Lucas Art Classic 
Man enough 
Maniac Mansion 2 D 
Microcosm 
Might+Magic 3-5 
Protostar 
Rebel Assault EY 
Rebel Assault DV 
Retum to Zorc 
Ringworld 
Secr.o.Monkey Isl. 
Secr.Weapon of LW 
Space Quest 4 
Star Trek 


Super Strike Comm. 
Tornado + Mission 
Turrican 2 
Ult.Underworld I+2 
Zeppelin 


A 1200 + 4000 


Alien Breed 2 

Anstoss 

Body Blows Galac. 
Burntime 

Der Clou 
Elfmania 

Hattrick 

Ishar 

hasse Park 
ings Quest 6 
Penthouse Deluxe 
Pinball Fantasies 
Schatz i,Silbersee 
Soccer Kid 

Star Trek 


Whales Voyage 63,- H 
Zool SI,-H 
Zool 2 SI. H 
Alien Breed SE "22-H 
Deep Core SI, H 
Der Clou 9,-D 
Elite 2 Frontier 6,-D 
Fire Force 57,-.H 
Jurassic Park 6,-H 
Microcosm 69, H 
Pinball Fantasies 63,- H 
Pirates Gold 63,-H 
Project X 32,-H 
Seek + Destroy SI, H 
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Soccer Kid 

TFX 

Trolls 

Whales Voyage 
Zool 
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DEMOSERVICE En mas) 56 


Battle Tele 2 Unsere 


Wertung: 
Ein Spiel mit Suchtfaktor 10. Battle Isle 2 schickt sich an, 


den Erfolg seines berühmten Vorgängers zu überbieten 0) 
und das weite Feld der Strategiespiele als Spitzenreiter v) 
anzuführen (2 HD-Disketten). 


dm eyhter Unsere 
re 7 Wertung: 
LucasArts läßt Sie auf die dunkle Seite der Macht über- 
wechseln. Hatten Sie bei X-Wing noch die Aufgabe, für 
die Rebellen einzustehen, so ist es diesmal Ihre Aufgabe, 
sie zu bekämpfen (2 HD-Disketten). 


Christoph Rolumbus Unsere 


Wertung: 
Nachdem die Umsetzung vom Schatz im Silbersee nie- 


manden vom Hocker reißen konnte, befürchteten viele, 7) 
daß das gleiche mit Christoph Kolumbus passiert. Weit (7) 


gefehlt! (1 HD-Diskette) 


Tncredible "Toanı Unsere 


Wertung: 
Die Incredible Toons konnten in den vergangenen Wo- 
chen die gesamte Redaktion in ihren Bann ziehen. Die- 7) 
sen Monat können wir Ihnen die spielbare Demoversion 2 (v) 


präsentieren (1 HD-Diskette). 


Fire & Tee Unsere 


Wertung: 
Jump & Run auf dem PC? Das ist doch unmöglich! Diese 
Antwort können wir nicht ganz bestätigen, denn Fire & 
Ice zeigt, daß der PC gegenüber den Konsolen zwar ab- 


geschlagen, aber nicht chancenlos ist (1 HD-Diskette). 


Detract Unsere 


Wertung: 
Die Autoindustrie wurde im Wirtschaftssimulationsbe- 
reich eher stiefmütterlich behandelt. Damit ist jetzt 
Schluß. Detroit versetzt Sie in die Welt der heißen Schlit- 


ten und betagten Rostlauben (1 HD-Diskette). 


Euasiue Action Unnene 


Wertung: 


Flugsimulationen scheinen wieder stark im Kommen zu 


sein. MicroProse hat im Moment noch die Nase vorn, 
doch drängen immer mehr Hersteller auf diesen Markt. 


$o auch Mindscape mit EA (1 HD-Diskette). 


aus dem Raum Nürnberg 


Kennen Sie sich mit SEGA, Nintendo und 
sonstigen Konsolen aus? 


Ir Da 
“ 


Oder liegt Ihnen mehr Ihr PC am 

Herzen? Auch für Amiga- und 

selbst C64-Freaks hätten wir 
Verwendung. 


Computerspielen auch gerne und gut 
schreiben und in Ihrer Freizeit spielend Geld 
verdienen wollen, sind hiermit aufgerufen Ihre 
Bewerbungsunterlagen plus einen Probeartikel 
an folgende Adresse zu schicken: 


comrU.=< 


z.Hd. Herrn Müller, 
Isarstr. 32-34, 
90 451 Nürnberg. 


Inserentenverzeichnis 5/94 


Micro Magic 
MicroProse 


Okay Soft 


Commodore..................- 141  On-Line.142, 143, 144, 145 
Computec Verlag .........- 2.3: Pi ern hinssncsaninserenee 55 

103, 129, 131,137 Psygnosis.........eeeee 47 
CPS Heidak ...................-: 91 Psygnosiscuneeeee: 49 
Dataflash .....................0- 147° Royal Soll... 135 
Ehba-Soft......................- 105  Rushware.......uueeeeeeee- 19 
Electronic Arts.................- 13 Schubert .......................- 111 
Füllbeck ...............0..00..0000. 35 Serfaus 43, 148 


Greenwodd 


KM Computer u. 23: TOO nen 

19, 1" 7. NORRPRNIERFERDRFESRRSERNGE 53 Top News Versand......... 111 
15 INOROREBEPERRUR EEE RERFENBE 31  Traumwelt.............0.00: 109 
Mad Data ...................0.+: 123 Versand 99...................- 113 


Wallnewitz 


MM Telefon TOP 
cEITeB 
W Softwarz 02381/29213 SPIEE = 
Programm PC Programm Programm PC Lösungshefte je 19,50 
A320 Ana US Eu 2533 Schatz im Silbersee dv 89,95 Ambermoon Monkey Island 1, 2 
RE 89.95 Sm gang a Operation Steel 
ra Er 89,95 Space Q. 5 89'95 Conquest for Camelot Police Quest 1, 2, 3 
Anstoß dv 75,95 or Lord vorb, _ Die Kathedrale Quest for Glory 1, 2, 3 
f a % 735 Streetfighter 2 da 69,95 Du e Wlan Schatz im Silbersee 
r ing ss } en Ben ui N ster Shadow: 
Batman Returns da 49,95 i ar de TR Sum Be Space De, 2,3, 4,5 
Battle Isle 2 dv 89,95 # r Tactical Op. 1 da 45,95 x the Beholder 1, 2 Star Trek 2 
Battlechess 4000 SVGA ma 79,95 ev 875 ikings ins 3 T. 1. files of Sherlock Hol 
i ae en ü dr Teak 5 23 Gold Rph. The Can eFDr. Bein 
Bundesliga Manager dv 39,95 Indy Car Raci dv 7995 Sn gech 3 oa) China The Colonel’s Bequest 
solange der Vorrat reicht Jack Nickl. Golf 45,95 Holmes dw 89.95 Indiana Jones 3, 4 The Conquest's 
Bundesl. Manager 2.0 dv 75,95 N L ch Tornado da 79,95 King's Quest 1,2,3,4,5,6 of the Longbow 
Burni suldee Fi x 3938 Ben in. ; Ve : 038 Bere Bow 2 Tips und Tricks 
Burning Seel Data D.2 dr 39.95 JurassicPark da 69,95 Yira Sommer u 3% gr S lamy 123 a 
Burntime dv 79,95 Müker dv 75,95 NV Wortis FW 8995 „lLoom Ultima Savage Empire 
Bydy Blows da 59,95 Q5 cv 2 x da 89.95 Manhunier 1,2 Ultima Underworld 
‚astels 2 da 79,95 sQ5 d 95 X Wing Mission Di = 45,95  Maniae Mansion . F 
Championship Man. 93 69.95 % 89,95 nd 79.95 _Maniae Mansion 2 Willy Beamish 
Uviiaclon dv 99,95 Lands oflore dv 69,95 X-WingUpgrade Kit dv 59,95 (Day ofithe Tentacle) Zak McKracken 
‚omancl dv 89,95 i ; 2 v . 
Comanche a Data D Ev 48 ® mn Ms 22 YoJoe Er 79,95 Irrtum u. Preise vorbehalten! 
6 & 0 2 leisureSL5 dv 79,95 — Di kom a. per vagc eg Ihr telefonisch 
P ‘ oder per Post: 
4 er e “7 Comani 109,95 db =dancheAnkäng |No-F 10-19 Uhr 50 10-15 Uhr 
£ ware 3 kn 2 As 
ne: ro CR A 25 * =bei age Vorkasse Ian, Scheck) 
5 Mauna E dieser Au: Ab 150,- DM portofrei. 
nn 58 . a Ab 200.- DM 3% Skonto 
be dv, 89.95 u " | Bestellt am besten noch heute 
7 Monopoly mil: 79,95 ei 
Die Katbıeehräi Mortal Combat dv 59,95 
schangeder Vorrabreicht nn. Mlfoobel da 42055 ulti-Media-World 
Eihepatage dr 5 Pirate Gold AR 77,02 “ Wilhelmstr. 42 + 59067 Hamm 
Elite2 da 79,95 Pinbgggfreams " 69,9 < H 
inball Fantasie: 9,95 en \ ' 
Eyoofihe Bahokker 3 cv Re Pia Copneclan, ZI W;% ee 10995 me Tel.02381-29213 
F117A Nighthawk da 89,95 Prince of Persia 2 de ; Man Enough 99,95 1 61 zZ 
F 15 Strike Igel 3 da 89,95 en Pr 89.95 A ee) 2 25 en Fax 0 2381-2 0 - 
Flashback dv 69,95 Privateer da 89,95 ol Assau 5 MM Öffnungszeiten Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr 
Flight Simul 9 > v Rebel Assault 85,95 G 
ight Simulator 5.0 ‚95 Rebe ml #9 Return to Zork 99,95 y4 Samst. 10 - 16 Uhr 
Scen.D. New York 95, Poliegi@uest4 dv 89,95 Sam + Max 95,95 ee 
u era 35 Privateer Mission Disk dv .45,95 a4 9995 Ihr Spezialist für Hard - Software 
ormula and Prix , Br R D- = 
Goal da 69,95 Sam +Max dv 95,95 Strike TERROR - . CD - Rom - Fachhandel 
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Unsere 
Wertung: 


85% 


Unsere 
Wertung: 


Neu 


Unsere 
Wertung: 


90% 


Unsere 
Wertung: 


Heu 


Unsere 
Wertung: 


55% 


Das österreichische Softwarehaus Max Design hat mit 
Burntime einen echten Hit gelandet. Wer es noch nicht 


hat, wird an der Demoversion bestimmt stark interes- 
siert sein (1 HD-Diskette). 


Corrder 7 

Doom hält die Softwarewelt in Atem. Corridor 7 ist ein 
weiteres Produkt, das versucht, auf diesen Zug aufzu- 
springen. Simples und eintöniges Plagiat oder eigen- 
ständiges Spitzenprodukt? (1 HD-Diskette) 


Dragansphere 


MicroProse konnte mit Rex Nebular und Return of the 
Phantom den Jungs von LucasArts nicht den Rang ab- 
laufen. Mit Dragonsphere vielleicht schon, handelt es 
sich doch um einen echten Hit! (1 HD-Diskette) 


Outpost (Windows) 


Sierra begibt sich mit Outpost auf zu neuen Ufern. Dies- 
mal handelt es sich nicht um ein Adventure, von dem 
schier unendlich viele Folgen geplant sind, sondern um 
eine Wirtschaftssimulation (1 HD-Diskette). 


Natürlich können Sie die Coverdisk auch bei uns bestel- 
len. Das ist natürlich vor allem für die Käufer der PC Ac- 
tion interessant, die nur das Magazin PC Games, aber 
nicht die Coverdisk erhalten (1 HD-Diskette). 


PC Games 


Demoservice 


Zahlungsweise: 


I Bankeinzug 
Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab 


line 


für 
Bestellungen 
und 
Reklama- 
tionen 


Telefon: 
O911/ 


355353 


Absender: 


Name, Vorname 


Telefon j 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort 


Je 3,5" HD-Diskette DM 4,-; besteht ein Demo aus mehreren Disketten, so 
kostet jede Zusatzdiskette DM 2,50. Zum Gesamtpreis kommen noch 
DM 3,- für Verpackung und Versand hinzu. (Ausland: Barzahlung + DM 10,- Porto) 


7 Battle Isle 2 - 2 Disketten - DM 6,50 
I Tie Fighter - 2 Disketten - DM 6,50 

TI Kolumbus - 1 Diskette - DM 4,00 

I Incredible Toons - 1 Diskette - DM 4,00 
I Fire & Ice - 1 Diskette - DM 4,00 

I Detroit - 1 Diskette - DM 4,00 

TJ Evasive Action - 1 Diskette - DM 4,00 
I Burntime - 1 Diskette - DM 4,00 

7 Corridor 7 - 1 Diskette - DM 4,00 

7 Dragonsphere - 1 Diskette - DM 4,00 
7 Qutpost - 1 Diskette - DM 4,00 

. I Mad News - 1 Diskette - DM 2,50 


EIER 
DASpmnanaun- 


Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebühren von DM 7,- 

bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt 

diesen Coupon mit ausgefüllter Einzugsermächtigung 
an uns zurück. 


Konto: _ 
BLZ: Be 
Bank: 
T Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebühr) 
7 Scheck, Bargeld liegt bei 


Datum Rechtsverb. Unterschrift 


Senden Sie 
diesen Coupon an: 


ASTAT MEDIA GmbH 
PC-Demo/Sharewareservice 
Kobergerstraße 41 

90408 Nürnberg 


NLEITUNGEN (je 25.) - IN DEUTSCH 


KOMPLETT ÖSUNGEN (je 15;) « LÄNE (1 15.) + 


Personel Nightmare LP - 1Sentinel Worlds 


0.000 Meilen u. d. Meer Curse of the Azure Bonds LP Galdregon's Domain Legacy of the Ancient L L- A qUninvited . L 
Attack Submorine = A |Dogger of Ammon Ro LP Gateway to the Sov. Front Legend of Foerghail LP - [Phantasie 3 L Sex Vixens from Space L- - |Veil Of Darkness L P- E 
th Guest p Dork Half LP)- [6oblins 2 Legend ı of Kyrandio (LP Phontasy Star 1 L- A |Shadow Caster LP» [Vision LP- 
Abondoned Places LP Doy of the Viper LP - |Goblins 3 ol Kyrandia 2 ....... (k P)- |Phantasy Stur 2 A |Shodow Sorceter ... LP - |Wasteland LPA 
Adventure of Link P - |Deoth Knights of KryMM mu LP A | Cold Rush Leisure Suit Larry 1 uns LP A | Pirotes L > A |Shadow.of the Beast „(LP)- _ |Wastelond (Paragr.) .... A 
Alone in the Dork (L.P)- |Deathlard .... mm Ph | 6Wild of Thieves Leisure Suit Lomy 2 LP A |Police Quest 1 L- A [Shadow af the Comet . „(LP)- |Woxworks LP- 
Alternote Reality - City PA (nee 1 Reort of Chino Leisure Suit Lorny 3 LP A |Police Quest 2 L- A. |Shadowgate . L= - |Ween L 
Alternate Reality - Dung L Deja We 2 ......... u. > = | Heimdall Leisure Suit Loy 5 LP = |Police Quest 3 LP = TSHOQUM muessen „LP = [Willy Beamish (LP) 
Amozon-Guardions of Eden L P)- |Demon’s Winter .... ..L+ A | Hellowoon .... Leisure Suit Larry 6 {1 P}- Pool of Radiance LP A ISimon the Sorcerer „{b P}- [Wing Commander + Secr. Miss. \ 
Iood L.P A [Drachen von Loos ...... L- -  |Hero's Quest Les Monley-Lost in L. A (L P)- [Pool of Rodiance Adv. Journal -- A |Spoce Ace ® L Winzer L-- 
lance of Power 1990 Ed + A [Dracula Be b + «+ [Hillsfor Loom L- - |Pools of Darkness - PA |Space Quest 1. -.Lt.P A [Wonderland L- 
of the Cosmic Forge A |Drogon Wars ... - PA [Holiday Maker Lost Files of Sherlock Holmes L +» | Populous .. L +» A |Spoce Quest 2. LP A |Zok Mc Krocken LPA 
s Tole 1 Dragons Bach. L- - [Hook lost in Time Teil I und 2... (L P}- |Ponsof Call ...... (L P)- [Space Quest 3. LP A TZork l 
s Tole 2 Dragons Luit ......... um 6 A TImen Lure of the Temptress „(L P)- | Prince of Persia . LP - [Space Quest 4 ..... L.P.A  |LundPin Klonmem (LP) bedeutet: Lösung und Pline 
s Tale 3 Drokkhen u. Kir Inca 2 » Wiracoche Monhunter - New York = Projekt Fiestort... u Geb Quest 5 L-P + |zusommen 15, DM © Fatt gedruckte Titel sind neu 
hawks 1942 Dun Master . at PA |ndiona Jones 3 ‚Manhunter - San Francisco .... (8 Prophecy of the Shadow Sch sing 101 . L 
jetech Eco Quest ......... 238 Indiono ‚Maniac Mansion ..... h L Quest for Glory 2... „(LP)A an Spring Break... L - - 
al at Krondor Eco Quast 2 » lost Serret ....(L P)- Mania: Mansion 2 ı - „(LP II-|IVORSCHAU 
Black Couldron Eite (nur Amigo/ST) LPA Mars Saga (Cluebook) L Questron 2 „LP Sl der Löwen L = = Die folgenden Titel erscheinen in Kürze. Der 
Bloodwych Eviro 1 (nicht C 64) .... P Newilo ... E> Roilrood Tycoon .. L Stor Figh L + A. |Eischeinungsmonotstehtvor der Arikelbezeichnung 
Bubble Ghost Evio 2 . ig; Might 8 Magic 1... - Red Baron ... -- A [Star Fight 2 .... L- A [0394 alone in the dark 2 L 
Buck Rogers Emperor of he Mines L Might & Magic 2 Red Lighining L = & |Star Trek - 25th Anniv. U - [0394 do Prderv En londs L 
odover Eric the UmmaOdy ame (IP) ‚Might & Mogic 3 Red Storm Rising A. [Storm Acıoss Europe “A [394 Pe 
Carrier Command Eternom ........... NG Might & N Return of the Phantom (1 P}- |Sword.of Aragon PIA 0394 rel ki it n 
| Champions of Kryan Eye of the Beholder 1 ..... DA ht & Return to Zork {1 P)- |Transworkd .. “= 9394 En ig! n 
| Choos Strikes Bock Eye of the Beholder 2 .uD Millenium 2.2 nu Rex Nebult .. (L P)- ükime 1. = [0994 brince of ers 2 n 
| Chrono Quest 1 äye of the Beholder 3 LP» Miracle Wartors . Rings of Medusa (L P)- [Ultima 2. --Ä 0394 jr = f | 
hrono Quest 2 Foery Tole Adventure UP- Monkey Island 1... Ringworld {1 P)- |ültime 3. LPA Inagy pre ar I “n rn 
Codename: Iceman Fascination . L-.- Monkey Island 2 ... Rise of the Drogon A [Ultima 4. LPA Ing = : 1 _ L 
Colonel's Bequest Fotol Heritage L Navy Seal Robox LP Ultima 5 . EA 0494 gut ug M L 
) Companions of Xanth L P}- |Final Fantusy Legend - = A [Knights of Legend Neuromancer Sam & Max + Hit the Road ..(L P)- |Ultime 6. LPA 10394 hr A 3 ? 
wests of Camelot LP Fish L- - [Kult New Zealand Story Savoge Empire The A |Ultimo 7 LP 0394 1 ar Fi = P 
Conquests of the Longbow LP- |Flies » Attack on kartk (k P}- |ondsitz von Morteville Ooze Schatz im Silbersee der... (L P)- |Ultima 7 kupent Isle Le» * (0394 a ud, p 
Crusaders of dark Savant LP + |Freddy Pharkos I P)- [lands of lore Panzer Strike Schworze Aue dos LP - [Ultima Underworld 1 LP n394 rd u 2:erpent P 
Curse of Enchantig_.. LP)- NFuture Wars LP Lost Ninja 2... Pawn The L= = NSentinel World (Poragr.) u...‘ _A Ultima Underworld 2 LP- kung ar 


IM HERBST GEHT ES LOS - DANN HABEN AUCH SIE SICHER IHR CPS-SOFTWARE-DEPOT GANZ IN DER NÄHE! 


Dank: die weiteren Plätze IBM-PC 


4. B-WING (X-WING MISSION 2) 
5. TERMINATOR RAMPAGE dV .. 
6. MANIAC MANSION 2 dV 
7. STARLORD dV 
8. PRIVATEER 
9. PINBALL FANTASIES 


ANSTOSS usa ost none INHE DARK 2 10. SUBWAR 2050 dV.. E 109.95 


.5" R "dV.. .95 PC 3.5" . = Fr 
ee 6 9995 [LÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT ] ANIME VIDEO-FILME - "DIE" COMIC-REIHE - LISTE ANFORDERN! 


NLONE re Fordern Sie Ihr aktuelles 


Kundenmagazin sofort an! 
Natürlich kostenlos und 
unverbindlich. 


Oder wollen Sie für Werbung 
auch noch bezahlen? 


„129.95 


Als Kunden außerhalb der EG berechnen wir Ihnen keine MWSt 
Ihre Zollbehörde erhebt dann die jeweils gülfige Einfuhr-Umsatzsteuer 


ANKÜNDIGUNGEN |SONDERANGEBOTE |ZUB. & SOUND AKTUELLE COMPUTERSPIELE BEI CPS 
DerErscheinungsmonot stehtvordemNomen. | z.T. In englisch (US) \ 
\/IBM-PC 3.5 ZOLL IBM-PC 3.5 ZOLL| ZUBEHOR ALLG.|In den rechten 4 Spalten sind alle Titel mit dt. Anleitung (dA) odet komplett deutsch (dV) 
0394 94.95 sl simulator US 9.95 | oktnbonen am 2 Po IBM-PcC 3.5 " might and magic 4 dV 95 |IBM-PC CD-ROM 1 ink platoon dA 104.95 
0394 ba 64 u Y 89.95 | monkey island 1 dV 89.95 | Tih quest (ohne video) dA 84,95 | molony dV Te 94.95 
0394 beethoven dA 94,95 | Dlack jock U3 europe IV 94.95 | monkey island 2 dV 89.95 | odvontoge tennis dA 84,95 | monioc mansion 2 dV .. 99.95 
0394 blve force dV 94,95 | budokon di. N 89.95 | mortal combat dA 79.95 | air warrior sgo version dA 89.95. | microcosm dA 9.95 
0394 dorkmare dA 94.95 | dub ausino US „.. dato disk 2 dV 54.95 | nfl94 dA 69.95 | alone & jock in the dark dA 94,95 | might & magic 35V anne 99.95 
0394 lothor matthäus dA 84.95 colossus bridge 4 U5 t krondor dV 99.95 | nl hockey dA 94.95 | omie 2 dA 29.95 | mpc wizord dV 3 % 
0394 retum of the phantom dV .. 109.95 daily nr bone eig 05 nonoger prof. 2.0 dV ... 79.95 | patrizier der N 79.95 | cdpd rom ii dV 44,95 | muds dV 2 % 
0394 spelkroft spect oval... 89.95 fontasy pack US M 94.95 | pinball dreams dA 74,95 | c&morph ovi/flc format dA 74,95 | news bbs dV 39.95 
1294 15 intentional karate US 99.95 | pirotes gold dV 109.95 | chessmoster pro windows dA... 119.95 | off mits ! (14 spiele) dA 2.9 
039 spelun U5 > | khaloon dA 94.95 | prince of persio 2 dA 84.95 | conspiracy dV 99.95 | oscar dA 79.95 
0334 do & ja dh 94.95 | kiss in te kremln US 9.9 mission disk 2 dA 69.95 | privateeı mis. 1 righ. fire dA 49.95 | der rasenmäher mann dV 94.95 | potrizier dV 9.95 
0394 ultimo 8 - the pogon dA ...... 99.95 | livingjigsows US 2935 | hrusm A) 94.95 | privateer speech pock dA 49.95 | dio dotenfemübertrogung dV...... 54.95 | pegasus 2.0 dA 59.95 
0394 ultimo 8 -the pogansop) dA 49.95 | mario andretti (budget) US 34.95 | joysic der schatz im silbersee dV 99.95 | rirond tycoon deluxe dA 94.95 | europen championship dA 94.95 | power games 93 dV 39.95 
0394 v for vietory 3 dA 94.95 | maze odventures US 9 % mous mi of the deep dA 69.95 | return to zork dA 99.95 | folk cityguide (single) 2ed's dV ..... 69.95 | protostor Ü ..... 84.95 
0394 we're back dA 94.95 | megophoenix (vgo) US 19.95 | maus track bass dA... eishockey manoger dA 94.95 | schwarze auge das dV 89.95 | fun gomes für dos & windows dV ... 89.95 | quest & fun dV 84.95 
0494 schworze auge 2 dos US... 94.95 | north - US - » ir maus transparent sv 712 dA the Frontier dV 94.95 | silverballdA 79.95 | game arena dV 39.95 | rolrood tycoon dA . 109.95 
olympiod collection 9% beholder 3 dV 4,95 | simon the sorcerer AV 99.95 | goblüins 2.dV 109.95 | retum to zork dA 119.95 
poker US 9.95 SOUNDKARTEN \ ” 2 spoce quest 5 dV 89,95 Ta M 44,95 | rings of meduso dV 29,95 
IBM-PC CD-ROM || vu ns yinwlulu dA 34.25 | soundk. roland 1up-10/u1 05... 14 94.95 | stortrek 2 dA 94.95 | honnibal & 200 top games dV ... 79.95 | selachwore system dV 29.95 
0394 blockout dV 29,95 | Qodrlien US 9.95 | soundk. roland scc 1 bundle A ... 9 94.95 | strike commander dA 99.95 | hits for six 3.dV 79.95 | sink or swim dA 89.95 
0394 bumtime dV gg; | MI boseball two dA 2 95 | soundblaster 16 asp (oem) US 94,95 | strike commander toct. op. 1 dA .... 49.95 | hits for six vol. 1 dA 69.95 | sound cd dV 94.95 
0394 daughter of serpents dV . 94.95 serve und voley N 2 9 soundblaster 16 asp dA 4 84.95 | stronghold dV 94.95 | hits for six vol. 4 dA 69.95 | sound sensations dV 49.95 
0394 Inunmowerman the US. 11995 spoce battles U5 1 95 | soundbloster 16 basic dA 289.9 99.95 | syndicate dV 94.95 | hits for six vol. 5 dA 69.95 | space quest 4 dA 89.95 
0394 1eb 94.95 spoce games US / 95 soundblaster 16 multi cd dV 439.95 odv. vg dV 89.95 | syndicate data disk 1 49.95 | hotoncddA 79.95 | spoceward ho ! dV 84.95 
0394 zug [ Spots pack (vo dossics US ...... 24.95 | soundbloster 2.0 de luxe ed. dV .. 149.95 8995 | t.Ex. dV 99.95 | humans 1 82.dA 84.95 | spirit of adventure dV 29.95 
394 turica A . pack (go) classics US 24.95 | soundblaster pro deluxe ed. dV ... 239.95 99.95 | task force 1942 dA 104.95 | ino 24V i 79.95 | star wars chess dA 9.95 
0494 schworze auge dos US 84.95 | strategy games US 9.95 | wave blaster karte US 419,95 49,95 | triviol pursuit dV 79.95 | indiono jones 4 + 1000 spiele 4... 89.95 | Strip poker dV 44,95 
strip poker 2 US 29.95 ee wros$i 84.95 | ultima 7 -forge of virtue dA 49,95 | invest dV 2995 | tfx. dv 109.95 
triple action 4 US »%|€D-ROM GERÄTE | in 84.95 | ultimo 7-die schworze pforte dV ... 104.95 | jurassic pork dA 09.95 | tennis cup 2 dV 29.95 
cd 16 edutoimnment pack US ... 1449.95 | lands of lore dV 79.95 | ulfima underworld 1 oder 2 dA... 89.95 | king’s quest 6 dA 99.95 | toor! (ind. verwaltung) dV 59.95 
SONDERANGEBOTE IBM-PC 5.25 ZOLL cd 16 performance = us 999.95 2 89.95 | wall street monager dA 94.95 kn's be u. 09.95 | topshot on cd dA 89.95 
battletech (vgo) US 29.95 | cd 16 premium pock US 1199.95 b 94,95 | wing commander 2 dV 94.95 | kings quest 5 dA 134.95 | tornodo dA 9.95 
NUR SOLANGE DER gfl championship football US 19.95 | cd 16 soundblaster discovery US . 799.95 | lemmings 2 - the hibes dV 89.95 | winter olympics 94 dA 84.95 | IoomdA 99.95 | transworld dV 2.95 
king of chicago B hs 5 chrom philips 205 359.95 | lost les sherlock holmes dV 94.95 | »wingaA ER H = lords of doom dV 29.95 | video ee ... 2 5 
olympiod collection U cdrom motsushita+controller dV .. 444.95 | master of orion dA 109.95 | wing upgrode kit Jost in time dV 19.95 | winter olympics BL 
VORRAT REICHT! pole position US 19.95 | c&+om mitsumi+controller dV ...... 424.95 | microprose fl grand prix dA 99.95 | zeppelin dV 94.95 | Jucas arts cossics odventures dV ... 119.95 | wonderland dA... u 84.95 
sovoge empire the US 39.95 
FRANCHISEPARTNER GESUCHT! } [sır ranzıcnenuns PER POST | GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 
Nur Bronchenkenner mit aktivem Unternehmen - Einsteiger zwecklas! | 
Schriftl. Bewerbung mit Unternehmensdaten on nebenst. Adresse CPS FRANK HEIDAK | „oloPoAoPrgolest o Zub -3 
- = 
VERSANDKOSTEN INAND BÜRGERSTRABE 8 - 10 s . ‚oloPoAoPrgolestoZub = 
50667 KÖLN % € 
bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkorte Computer. a ee 0 Kundenmagazin (kostenlos) 5 
bei Versand per Nachnahme BESTELLANNAHME | ANFTRBDBERER P6 0594 
VERSANDKOSTEN AUSLAND | 
bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte netto 12,- 
bei Versand per Nachnahme netto 25,- | 
Als Kunden innerhalb der EG beliefern wir Sie incl. 15 % MWSt 2 
| Bein. Kreditkartenfirma ...............meeenennee: Verfall 


2 
Ktst:..enesnanereasterennesansgesrnensgndternasssenae db 


nseren Geschöffsbedingungen. Druckfehler. Imtümer und Preisänderungen vorbehalten. Mit Veröflentichung dieser Anzeige verheren alte Listen- und Anzeigenpreise Ihre Gültigkeit 


COVERDISK 
Mad News 


Verruckte 
Nachrichten 


Wer schon vor zwei bis drei Jahren 
an seinem PC ausgiebig gespielt 
hat, wird sich bestimmt an den 
Klassiker Mad TV erinnern. Viele Vo 
haben sich lange auf den Nachfol- | dr 
ger gefreut, jetzt ist er endlich da: n— 
Mad News steht in den Regalen. 


a. 
u zur ann. 


die Coverdisk in Ihr 3,5”-Laufwerk und greifen Sie darauf 

mit A: oder B: zu. Sie sehen nun das File “INSTALL”, das 
mit folgender Syntax benutzt wird: INSTALL A: (Diskettenlauf- selbständig auf Ihre Festplatte und entpackt sich im Verzeichnis 
werk) C: (Festplattenlaufwerk). Mad News kopiert sich jetzt "MADNEWS”. Wenn Sie sich in diesem Ordner befinden, kön- 
nen Sie das Spiel mit “MADNEWS” starten. EMS-Speicher muß 
dabei nicht unbedingt zugewiesen werden, es ist jedoch empfeh- 
lenswert. Zwingend notwendig ist allerdings, daß um die 600KB 
freier Hauptspeicher zur Verfügung stehen. Außerdem sollte Ihr 
Rechner über eine VGA-Karte und natürlich eine Maus verfügen. 
Spielbar sind in diesem Demo leider nicht alle Räume, sondern 
nur die wesentlichen Stationen. So können zum Beispiel Reporta- 
gen eingekauft und layoutet werden. Dieser Teil übt auch im rich- 
tigen Spiel den größten Reiz aus, so daß Sie schon einmal in 
diese WiSim hineinschnuppern können. Weitere Informationen 
entnehmen Sie bitte dem File LIESDAS!, das sich ebenfalls auf 
der Diskette befindet. Öffnen können Sie diese Datei mit “EDIT 
LIESDAS!”. 
Viel Spaß mit der spielbaren Demoversion von Mad News 
wünscht Ihnen die PC Games-Redaktion. 


D: Installation geht kinderleicht von der Hand. Legen Sie 


Total verrückt! Jetzt werden Sie selbst einmal 
sehen, wie man eine Zeitschrift macht. 


bin 
l überrascht! 
informativ! 


RETTET . LER 


Ganz so schlimm wie bei Mad News 
| geht es in der PC Games-Redaktion al- 
©] lerdings nicht zu. Obwohl man das 

| manchmal meinen könnte... 


5 GARANTIE | Zumess) 93 


STARBYTE SOFTWARE 


Trainer 
gesucht! 


Sind Sie selbst ein kleiner Hobby-Programmierer und daran in- 
teressiert, spielsüchtigen Mitstreitern unter die Arme zu greifen? 
Dann sind Sie bei uns genau an der richtigen Adresse, denn wir 
suchen Monat für Monat die heißesten Trainer, die wir dann zu- 
sammen mit den Spielen auf die Coverdisk 
packen können. Bestes Beispiel ist die Co- 
verdisk dieser Ausgabe. Sollten Sie In- 
teresse haben, dann schicken Sie uns 
doch Ihr kurzes Programm unter dem 
Kennwort “Secret Whisper”. Bei Ver- 
öffentlichung winken satte 

DM 200.-! 


nur mit 
Original- 
Aufkleber 


Coupon: 
Garantie PC Games Coverdisk 5/94 


Wir übernehmen die Garantie, daß jede Coverdisk unser Haus in einem 
einwandfreien und lauffähigen Zustand verläßt. Sollten doch einmal Pro- 
bleme, welcher Art auch immer, auftreten, bitten wir Sie, die Diskette zu- 
erst einmal auf einem anderen PC auszuprobieren. Stellen Sie fest, daß 
jetzt immer noch die gleichen Probleme auftreten, so füllen Sie bitte den 
abgedruckten Coupon aus, kleben ihn auf eine Postkarte und senden diese 
an die angegebene Adresse. Wir werden Ihnen unverzüglich ein neues 
Exemplar a lassen. 


Das ultimative Rennbahnabenteuer als Simulation 
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ASTAT MEDIA GmbH 
Kobergerstraße 41 
90 408 Nürnberg 


Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): PC Games Coverdisk 5/94 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 
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» SimCity 2000 
Maxis/2. Monat 


Anstoß 
Ascon/3. Monat 


Sam & Max 
Lucas Arts/2. Monat 


Flight Simulator 5.0 
Microsoft/6. Monat 


TFX 
Ocean/4. Monat 


Privateer 
Origin/6. Monat 


Aufschwung Ost 


Sunflowers/3. 


onat 


X-Wing 
LuxasArts/13. Monat 


Indy Car Racing 
Virgin/3. Monat 


Jurassic Park 
Ocean/A4. Monat 


Elite Il - Frontier 
GameTek/5. Monat 


Syndicate 
Electronic Arts/9. Monat 


Day of the Tentacdle 
LucasArts/7. Monat 


Pirates! Gold 
MicroProse/5. Monat 


Aces over Europe 
Dynamix/4.'Monat 


Terminator Rampage 
Bethesda Softworks/3. Monat 


Kolumbus 
Software 2000/1. Monat 


Mortal Kombat 
Virgin/1. Monat 


Pinball Fantasies 
21th Century/1. Monat 


Lands of Lore 
SSI/7. Monat 
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ebel Assault ® 
4. Monat Big $ 


Day of the Tentade 
LucasArts 
8. Monat 


Strike Commander 
Origin 
3. Monat 


Lawnmower Man 
Sales Curve 
1. Monat 


Das neue Hondelssimulationspiel 


Iron Helix 
Specrum Holobyte 
2. Monat 
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will 

" 
Comanche S = E 
Novalogic . 
2. Monat 


Der Patrizier 
Ascon 
11. Monat 


Dune 
I) 
8. Monat 


The 7th Guest 
Virgin 
8. Monats 


King’s Quest VI 
Sierra 
11. Monat 


ZUBEHÖR 


Polaroid Data-Rescue Disketten 


Mit Polaroid gegen 


den Datenverlust 


Ein Artikel über neue Disketten ist 
wahrscheinlich noch nichtssagender | 
als das Testbild der ARD. Ich würde 
Ihnen auch nie einen solchen zu- 
muten, wenn es sich bei diesen 
Disketten nicht um etwas Besonde- 
res handeln würde. 


Auf dieser Diskette wird es sich wohl kaum um 
ein trockenes Thema handeln. 


Vorsicht bei Spikes! Löcher können nicht mehr restauriert werden. 


ie Firma Polaroid dürfte 
D: allgemein ein Begriff 

sein, obgleich man ihn 
nicht zwangsläufig mit Disket- 
ten in Verbindung bringt. Mehr 
als 35 Jahre Erfahrung in der 
“Dünn-Schichttechnologie” (bit- 
te erwarten Sie jetzt von mir 
keine Erklärung, was das ist!) 
legten jedoch nahe, sich auch 


auf dem Sektor der magneti- 
schen Datenträger zu versu- 
chen. Vor einigen Jahren er- 
blickten die ersten Polaroid-Dis- 
ketten das Licht der Welt. Aber 
da es schon Disketten wie Sand 
am Meer gab, vermochte es die 
Jungs von Polaroid nicht zu be- 
friedigen. Man steckte die Köp- 
fe zusammen, überlegte sich, 


Endlich ist es mer Drama mehr, wenn Bello 
seine Liebe zur EDV entdeckt. 


was der Konsument noch 
benötigen würde und versuch- 
te, neue Ideen zu verwirklichen. 
Die Überlegung war folgende: 
Disketten kann man überall 
günstig kaufen. Viel teurer und 
auch wichtiger als das eigentli- 
che Produkt sind die darauf ge- 
speicherten Daten. Und gleich- 
gültig wie vorsichtig man ist - 
Unfälle kommen immer wieder 
vor. Bei den meisten Disketten 
bedeuten dergleichen Mißge- 
schicke den Exitus. Nicht so bei 
Polaroid-Disketten. Wird eine 
“Data-Rescue” durch unsach- 
gemäße Behandlung beschä- 
digt oder von schweren Schlä- 
gen eines hinterlistigen Schick- 
sals heimgesucht, versuchen Ex- 
perten, in eigens eingerichteten 
Laboratorien die Daten zu ret- 
ten. Und das beste ist: dieser 
Service ist völlig kostenlos! Alle 
Polaroid Data-Rescue-Disketten 
sind durch diesen Service ge- 
schützt. Selbstverständlich wird 


Nach der monatlichen Feier (endlich wieder ein 


der vertrauliche Umgang mit 
den Daten ebenso garantiert. 
Daß die Disketten ausgezeich- 
net verarbeitet sind, versteht 
sich nun schon fast von selbst 
und wird von mir auch nur der 
Vollständigkeit halber erwähnt. 
Die Firma betont immer wieder 
gerne, daf3 die Qualitätsmerk- 
male ihrer Disketten die neue- 
sten “ANSI”- und “ECMA”- 
Spezifikationen übertreffen. Es 
ist mir schon klar, daf3 Ihnen 
das recht wenig sagt und Sle 
noch weniger interessiert - viel 
wichtiger erscheint mir die Tat- 
sache, daß diese Disketten be- 
reits formatiert sind (DOS oder 
MAC) und so einiges an lästi- 
gen Wartezeiten ersparen. 
Doch grau ist alle Theorie. Ein 
Test lieferte mir einen willkom- 
menen Vorwand, einmal wie- 
der mein Büro zu verlassen und 
Tageslicht zu sehen. Ich unter- 


zog meinen Magen und eine 
5,25”-Diskette (die sind beide 


Heft fertig) braucht man auf wichtige Daten 
nicht mehr zu verzichten. 
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STREET FIGHTER 2 D, 
STRIKE COMMANDER + SPEECH 
STRIKE COMM. TACTICAL OP. 1 
STRIKE SQUAD 
STRIKER 
STRONGHOLD 
SUBWAR 2050 
SYNDICATE 
SYNDICATE DATA DISK 
SYSTEM SHOCK 
TERMINATOR RAMPAGE 
THE LOST VIKINGS 
THE MANAGER (4er Sammlung) v 
Black Gold, Invest, Starbyte Super 
Toreet, Transworl ) 
T.F.X. 
TURRICAN 2 
ULTIMA 8 8-PAGAN 
ULTIMA 8 SPEECH PACK 
UNLIMITED ADVENTURES 
UNNECESSARY ROUGHNESS 
VICTORY AT SEA 
WINGS OF GLORY 
X-WING MISSION DISK 2 DA 
X-WING UPGRADE KIT+ MISSION m 


PPELIN - GIANT OF THE SKY 
Co-Rom Games 
BATTLE ISLE 2 
BENEATH A STEEL SKY 
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en Mission Disk 1 + 2) 
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LOLLYPOP 
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Indiana Jones 3, Loom, Maniac 
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STRIKE COMMANDER DA 
ONGHOLD 


THE. JOURNEYMAN PROJECT 

TIE FIGHTE 
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MATSUSHITA CR 562/AT-BUS 
intern, 300KB Datenübertragung 
(double-speed), AT-BUS, PHOTO CD- 
kompatibel (Multi -Session)Multimedia 
(MPC) kompatibel, Audio CD’s abspiel- 
bar, Kopfhörerausgang, Lautstärke- 
regler,DOS & WINDOWS 3.1 kompatibel. 
Zum Anschluß an Sound Galaxy oder 
Soundblaster Karten. 

MATSUSHITA CR 562/AT-BUS m. Contr. 

MITSUMI FX001 D 
intern, 350KB Datenübertragung (double- 
speed), AT-BUS, PHOTO CD-kompatibel 
(Multi-Session)Multimedia (MPC) kom- 
patibel, Audio CD’s abspielbar, Kopf- 
hörerausgang, Lautstärkeregler,DOS & 
WINDOWS 3.1 kompatibel. incl. AT-Bus 
Controller 


Die Installation dervorgenannten CD-Rom 
Laufwerke erfolgtin wenigen Minuten. Alle 
benötigten Teile liegen dem Laufwerk bei. 


SONDERPREISE 


speed), 84KB | , Digitaler 
Video Ausgang, AT-BUS, PHOTO CD- 
kompatibel (Multi-Ssssion), MPC Levslll, 
Audio cD gi CD-Player 
Controller BL 
‚569 


CD-Rom +8 bit 
Soundkarte arte ar 


Cosa + 16 bit 
Soundkarte (stereo) 
double spend Laulwerk CDA268-01A 


SOUNDKARTEN 


SOUND GALAXY I BX Il dt. 
SOUND GALAXY NX II deutsch mono 
SOUND GALAXY NX PRO deutsch stereo 
SOUND GALAXY I NX PRO 16 stereo 
SOUND GALAXY WAVE POWER 
ORCHID GAMES WAVE 32 
ORCHID SOUND WAVE 32 
ROLAND SCC 1 incl. umfangr. Software 
SoundBlaster 2.0 de Luxe (Ereativ Labs) 
SoundBlaster Pro de Luxe (Creativ Labs) 
SoundBlaster 16 (Creativ Labs) 
SoundBlaster 16ASP (Creativ Labs) 
Wave Blaster Up: pas 
SoundBlaster S 

ktiv Boxen, 10 Watt, Netzteil 


FLIGHTSTICKS 


Flightstick CH-Products 
Flightstich PRO CH-Products 


Gravis JoysTicKks / GamE Pa 


GRAVIS GAME PAD 
GRAVIS ANALOG PRO 
GRAVIS MOUSE STICK 


DIsKETTEN 


NN-MF 2HD 3.5" Disk, 10er Pack 0,45 
NN-MF 2HD 3,5" Disk formatiert, 10er Pack %. ‚95 
SONY-MF 2HD 3.5" Disk, 10er Pack 4,50 

SONY-MF 2HD 3.5" Disk formatiert 10er Pac. 18. so 


SEGA MASTER GAMEBOY 
SEGA MEGA NES SNES 
SEGA GAME GEAR ATARI 
APPLE McINTOSH IBM/PC 
Spiele und Hardware für 
vorgenannte Systeme 
lieferbar. Preisliste 
anfordern ! 
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Auch der typische Zustand des Schreibtisches unserer Mitarbeiter stellt nun kein Problem a dar. 


besonders mimosenhaft!) einer 
Härteprobe an unserer lokalen 
Imbißbude. Etwas Ketchup, 
Senf und (wegen der farblichen 
Abstimmung) Mayonnaise fan- 
den ihren glibberigen Weg auf 
den Datenträger. Durch einen 
dummen Zufall wurde die Disk 
gedreht und das Gemisch 
schmierte sich unter die Schutz- 
hülle. Nach dieser Aktion 
brauchte ich eine Zigarette. Das 
bißchen Asche fiel nun auch 


nicht mehr auf. Das ekelhafte 
Konglomerat wurde in einer 
Plastiktüte verpackt und einge- 
schickt. Ich habe keine Ahnung, 
welche Meinung die Jungs von 
Polaroid nun von unserem Ver- 
lag haben, aber die Daten er- 
hielt ich nach ca. zwei Wochen 
zurück - vollständig und auf ei- 
ner appetitlich frischen Diskette. 
Auf eine Rückgabe des Ver- 
suchsobjekts wurde zum Glück 
verzichtet. Fazit: Die gespei- 


cherten Daten überstanden den 
Härtetest besser als mein Ma- 
gen. Natürlich stellt diese “Ver- 
suchsanordnung” nicht unbe- 
dingt den Alltag einer Diskette 
dar, aber es tut gut zu wissen, 


daf3 ein kleiner Lapsus nicht un- 


bedingt das “Aus” der gespei- 
cherten Daten bedeutet. Wer 
noch nie diverse Flüssigkeiten 
auf seinem Schreibtisch verteilt 
hat, kann spätestens hier auf- 
hören zu lesen. 


Nun könnte man dem irrigen 
Glauben verfallen, daf3 diese 
Disketten besonders teuer 
wären. Dem ist aber nicht so! 
Eine 10er Packung 3,5” HD 
schlägt mit DM 14,95 und in 
DD mit DM 11,50 zu Buche. 
Demnächst werden diese’ Dis- 
ketten auch im Fachhandel zu 
haben sein. Wer aber nicht 
warten möchte, kann sich jetzt 
schon an die Firma 


Escu - Handels GmbH 
Hansastr. da 

91126 Schwabach 
Fax: 09122-985166 


wenden. Hier kann man die 
Disketten bereits gegen Vorkas- 
se (Scheck) bestellen (minde- 
stens zwei Packungen - zuzüg- 


' lich & DM für Porto und Ver- 


packung) oder Info-Material 
anfordern. Auch Händler sind 
herzlich dazu eingeladen, sich 
genauer zu informieren. Die er- 
sten fünfzig Einsender, welche 
Info-Material haben wollen, er- 
halten kostenlos (!) eine 
Packung Disketten, für allerlei 
lustige Experimente. 

Rainer Rosshirt IM 


PC-Symphonie (Adlib komp.) ........49,00 
Media Concept 2.0 (SB 2.0 komp.)..99,00 
Soundblaster PRO Deluxe .........239,00 
Soundblaster 16 Basic ..............299,00 
Soundblaster 16 Multi CD.........379,00 
Soundblaster 16 ASP Multi CD."449,00 
Orchid GameWave 32...............349,00 
Orchid SoundWuve 32 ..............549,00 


.JSTARWARF 


verheren ihre Gültigkeit Preisänderungen und Iıntumer vorbehalten 


Archon Ultra ............... 89,95  Pizzu Comnection..... 
Battle Isle 2................. 94,95  Skarlord................... 
Die Siedler.................. 89,95 Ultima d............. 
FAR | 89,95 

Forgotten Castle.........89,95 

Hattrick .................. 

Ina 2... —— 

Indy Car Racing 

Kolumbus.................... 

Mad News ................. 

52 062 Aachen Schildstr. 4 Tel: 0241 /30131 
59755 Arnsberg-Neheim Lange Wende 30 Tel.: 02932/1094 
51465 Dr. Robert-Koch-Str.13 Tel. 02202/43767 
10551 $t.44 1e1.:030/3962821 

33 615 Bielefeld Schloßhatstr. 1 Tel: 0521/138033 

&0 123 Bonn Schieffelingsweg 24 Tel: 0228/625076 

36 118 Braunschweig Holwedesit. 10 Tel: 0531/50823] 

40 477 Düsseldort Gneisenaustr. | Tel: 0211/4910187 
47 05] Duisburg Ulrichstr. 2-4 Tel. 0203/21084 

91 054 Erlangen Luitpoldstr, 15 Tel. 09131/26658 

79 106 Lehener Str. 24 1el.: 0761/28712 

37 085 Dovid-Hilbert-Str. 2 Tel.: 0551/46563 

58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel.: 02331/26774 

20 144 Hamburg Beim Schlump 21 Tel.: 040/458115 

22 083 Hamburg Beethovenstr. 57 Tel.: 040/224633 

34 131 Kassel Lange Str. 81 Tel.: 0561/39463 

24 116 Kiel Sternsir.18 Tel.: 0431/970046 

56 068 Koblenz Murkenbildchen Weg 24 Tel.: 0261/31848 


Alle Preise sind Versondpreise, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filile erhältlich. Alte Preislisten 


Mitsumi FX001 D mit Controller."419,00 
Matsushita 562B mit Controller ."439,00 
Sony CDU 33A mit Controller ....."449,00 


Fax Modem 14.400 intern .......349,00 
Videoblaster SE ind. akus Photostyler «399,00 
HD-Disketten 3,5”, vorformatiert ....1 1,90 
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89,95 Alone in the Dark 2....99,95 
99,95 
99,95 
Moving Fantasies.........99,00 
Total Fantasies ........... 99,00 
(Abgabe nur an Volljährige) 
50 670 Köln Von-Werth-Str. 20-22 Tel: 0221/121806 
50 939 Köln 6ottesweg 149 hen en 
67 063 Ludwigshafen Kreuzstt. 8 Tel.:06121/632722 
23 564 Lübeck Wakenitz Str.7 Tel.: 0451/794345 
39 112 Magdeburg Braunschweiger Str. 104 Tel.: auf Anfrage 
68 159 Mannheim Jungbusch Str. 3 Tel.: 0621/101203 
48 147 Münster Ferdinand Str. 8 Tel.: 02517278515 


Tel.: 06821/26797 
Tel.: 02131/278967 


66 538 Neunkirchen Bahnhofstr. 13 
4] 460 Neuss Hamtorstr. 20 


26 131 Oldenbur: fdewechter Landstr. 4 Tel.: 04417/501445 
49.074 Heinrich-Heine-Allee 7 Tel.: 0541/21230 

31 224 Peine Echtarnstr. 14 Tel.: 05171/72923 
66 953 Pirmusens Alleestr. 3 Tel.: 06331/75150 
48 43] Rheine Auf dem Thie 8 1el.: 05971/2219 

66.121 Saarbrücken Meinzerstt.7B Tel.: 06871/638629 
64 740 Saarlouis-Fraulaut. Saarbrücker 5.22 Tel.:06831/88159 
67 346 Speyer Wormser Landstr.24 Tel.: 06232/49107 


66 386 St, Ingbert Ludwig Str. 14 Tel.: 06894/382850 


Jetzt neu beffSOFT &"SQUND! 


Gravis PC Game Pad..................49,00 
Gravis Pro Analog z....2..2..00.00....89,00 
Thrustmaster Flight Stick..........169,00 
Thrustmaster Weapon Control ..259,00 
Competition PC-Stick zussuerseeneen69, 00 
Super Mouse Il, rot, schwarz, weiß .....27,90 
SOFT & SOUND Mousepad ...........6,00 


54 290 Trier Zuckerbergstr. 21 Tel.: 0651/40532 

67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444 
35 576 Wetzlar Altenberger $tr.30 Tel.: 06441/54520 
38 300 Wolfenbüttel Heimstättenweg 23° Tel: 05331/61820 


SOFT & SOUND Zentrale Düsseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Düsseldorf, Tel: 0211/633006, Fax 0211/6411123 
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UFO - Enemy Unknown 


Die kleinen grünen Man 


Solange sich die Außerirdischen 
nur durch seltsame Symbole in Ge- 
treidefeldern bemerkbar machen, 
werden sie anscheinend von nie- 
mandem richtig ernstgenommen. 
Doch im Jahre 1999 ändert sich 
das schlagartig: Die Wesen aus 
dem All wechseln ins kriminelle 


Lager ... 


om Himmel hoch, da 
kommen sie her, die "Un- 
bekannten Flugobjekte” 


Von den abenteuerlichen Ge 


schichten um die fliegenden Un- 


tertassen können einige Leute 
ganz gut leben. Steven Spiel- 
berg läßt den heimwehkranken 
(und millionenschweren) E.T. 
auf der Erde zurück, Sitcom- 
Produzenten freuen sich über 
den Erfolg von ALF und Boule- 
vardblätter holen die Fotomon- 
tagen aus der Schublade, wenn 
ihnen gerade nichts Neues ein- 


fällt. MicroProse nahm sich die- 
sem bislang ungeklärten Phäno- 
men in einem neuen Strategie 
spiel an und nannte es konse- 
quenterweise UFO. Als Hinter- 
grundstory dient die nach wie 
vor große Angst in Teilen der 
Bevölkerung, daf3 wir früher 
oder später von fremden Krea- 
turen angegriffen werden. Un- 
mittelbar vor der Jahrtausend- 
wende soll es soweit sein: Er- 
denbewohner werden immer 
häufiger von bösartigen Aliens 
gekidnappi um sie dann für 
grauenvolle Labor- 
Experimente zu 
mißbrauchen. Japan 
ergreift zuerst die In- 
itiative und stellt eine 
Schutztruppe auf 
doch wie so oft stellt 
sich nach einiger 
Zeit heraus: Außer 
Spesen nichts gewe- 


sen. Eine Nation kann es un 
möglich allein mit der technolo 
gisch überlegenden Rasse auf 
nehmen 

Die logische Konsequenz des fi- 
nanziellen Desasters folgt be- 
reits ein halbes Jahr später. In 
der neutralen Schweiz treffen 
sich Vertreter der einflußreich- 
sten Länder der Erde und grün- 
den eine Organisation zum 
Schutz vor der Bedrohung aus 
dem Weltall. Der Name des 
Geheimprojekts: XCOM - “Ex- 
traterrestrische Kampfeinheit” 
Und jetzt dürfen Sie dreimal ro- 
ten, welche Aufgabe Ihnen in 
diesem Spiel zutällt .. 


Eine Herausfor- 
derung 


Genau! Sie übernehmen die 
Kontrolle über die XCOM und 
sind im folgenden für die Si- 


Erweiterung der Basen 
Diagramme 
“Ufo-Kunde” 
Optionen 

Bei 
XCOM-Mitgliedsländer 
Spiel 
Zeiteinheiten 
Globus-Rotation 
Ansicht vergrößern/ 
verkleinern 

Weltkugel (Geoscape) 


der 


zeit 
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cherheit der Weltbevölkerung 
verantwortlich. Zunächst errich- 
ten Sie eine oder mehrere Bo- 
denstationen auf einem beliebi- 
gen Kontinent der Weltkugel, 
die den Dreh- und Angelpunkt 
des Spiels darstellt. Auf dem 
Bildschirm ist ein Globus darge- 
stellt, den man in jede beliebige 
Richtung rotieren lassen kann 
Ihre Basis ist zunächst nur mit 
zwei Abfungjägern sowie ei- 
nem Transporter ausgestattet 
Sobald Ihnen das erste UFO 
gemeldet wird (und das ist oft 
schon nach wenigen Sekunden 
Spielzeit der Fall), wählen Sie 
ein Kampfflugzeug und legen 
als Ziel die aktuelle Position des 
Objekts fest. Auf der Landkarte 
können Sie anschließend verfol- 
gen, wie sich Ihr Kreuzer can die 
Fersen des UFOs heftet und es 
im günstigsten Falle zu einer 
Notlandung zwingt. Zu der Ab- 
sturzstelle schickt man eine Sol- 
dateneinheit, die sich um die 
überlebenden Außerirdischen 
kümmert. Auf einem Charakter- 
bildschirm bestückt man seine 
Armee wie bei einem Rollen- 
spiel mit Waffen und Munition. 
Die nun folgende Sequenz läuft 
nach dem Rundenprinzip ab; 
wenn Sie an der Reihe sind, 
manövrieren Sie die einzelnen 
Krieger rund um das Wrack 
und checken ab, ob sich ir- 
gendwo ein häßlicher Alien 
verschanzt hat. Ist dies der Fall 
wird die Laserkanone nachge- 


laden und dem Feind kräftig 
eingeheizt 


ER 101 


nchen schlagen zurück 


Strategie & 
Action 


Doch das ist beileibe nicht alles 
was den Spieler bei UFO 
Enemy Unknown erwartet. Un 
ter anderem müssen Sie ständig 
neue Basen installieren, um 
zukünftig besser auf Angriffe 
vorbereitet zu sein. Dazu ver 
wenden Sie die Gelder, die Ih- 
nen von der XCOM zur Verfü- 
gung gestellt werden. Mit Ihrem 
Budget kaufen Sie Wissen- 
schaftler, die neue Waffensyste- 
me entwickeln, Ingenieure, die 
Ihre Stationen mit modernster 
Technik ausstatten und natürlich 
Soldaten, um die Verluste inner- 
halb Ihrer Teams zu ersetzen 
Kampfunfähige Aliens dürfen 
Sie natürlich auch einer einge- 
henden Prüfung “auf Herz und 
Nieren” unterziehen, damit 
daraus Rückschlüsse auf deren 
seltsames Verhalten gezogen 
werden können. Ist Ihre Mission 
erfolgreich, wird der Kon 
tostand kräftig aufgestockt, an 
dernfalls werden immer mehr 
Landstriche von gegnerischen 
Basen eingenommen und es be 
steht keine Chance mehr, die 
Erde vor diem Untergang zu ret 
ten. Fünf Schwierigkeitsgrade 
bieten sowohl Anfängern als 
auch Profis genügend Nach- 
schub für wochenlangen Spiel- 
spaß; das als Tutorial aufge- 


machte Handbuch erleichtert 
dabei den Einstieg in das kom 
plexe Programm 


Fazit 


Hurra, wir haben wieder ein 
Feindbild! Wenn man erst ein 
mal ein paar Stunden mit den 
vielen Optionen von UFO expe- 
rimentiert hat, merkt man 
welch unglaublich großes Po 
tential in diesem Spiel steckt. Si 
cherlich, einige Elemente ken 


„AHPAS 
urapziaıa 
ar Tlolas 


KICHLICHT 


17:5 Fun 


en + 3 
Sobald ein UFO auftaucht, wird es von den Ab- 
fangjägern unter Beschuß genommen. 


Ivon Shoadrin 


Je nachdem, in welcher äcke der Erde Ihr Einsatz stattfindet, müssen 
Sie sich durch den Urwald Südamerikas, die afrikanische Wüste oder 
durch russische Getreidefelder schlagen. 


nen wir bereits aus anderen 
Programmen: Der Ausbau un- 
serer Basis ähnelt extrem dem 
Virgin-Klassiker Dune 2 und die 
Kampfsequenzen werden in et 
lichen Rollenspielen auf die 
gleiche Weise abgewickelt 
Dafür kann UFO mit einer 
ganzen Reihe innovativer Ideen 
aufwarten. Beispielsweise las 
sen sich verschiedene Zeitein 
heiten (Sekunden, Minuten, 
Stunden) festlegen, um lästige 


BESONDERHEITEN 
- Mischung aus 
vielen Genres 


PREIS It. Hersteller 
ca. DM 120,- 


HERSTELLER 


ereiszrire 


Wartezeiten zu vermeiden. Da- 
zu kommt die zweckmäßige 
Grafik, eine übersichtliche Be- 
nutzeroberfläche sowie erträgli- 
cher Sound. Für Strategen, die 
ein ungewöhnliches, spannen- 
des und auf lange Sicht motivie 
rendes Programm suchen, stellt 
das MicroProse-Spiel einen 
mehr als lohnenswerten Kauf 
dar 

Petra Maueröder I 


Strategie 
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Spielspaß 
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Unnecessary 


EEE EEE RT TEEN 


Roughness 


American Football ist 


für die meisten Deut- 


sieben Siegeln. Die 
Regeln sind minde- 


stens ebenso un- 


durchsichtig wie die 


von Baseball oder 


Kricket und kaum je- 
mand kann sich vor- | 
stellen, daß Football- 
Matches hauptsächlich vom strate-gischen 
Geschick des Trainers bestimmt werden. 


fer oberflächlich ein 
Footballmatch begut- 
achtet, sieht wohl nur 


eine Horde wild durcheinander 
rennender Männer, die sich um 
einen eiförmigen Ball prügeln. 
Doch hinter all der Unordnung 
steckt System: jeder Spieler hat 
seine Aufgabe und einen vorge- 
schriebenen Weg. Vor jedem 
Spielzug entscheidet der Trainer 
oder der “Mannschaftskapitän”, 
welcher der zahllosen Spielzü- 
ge nun ausgeführt werden soll, 
um den Ball hinter der gegneri- 


0 CTER Lin T 
MO COUNTER SUELP 


schen Linie abzulegen. Ist ein 
solcher Touchdown geschafft, 
kann die Mannschaft mit einem 
Torschuß versuchen, zu den ge- 
wonnenen sechs Punkten noch 
einen weiteren Punkt hinzuzu- 
gewinnen. 


Strategie 


Unnecessary Roughness bietet 
darüber hinaus noch eine 
ganze Palette weiterer Möglich- 
keiten: Neue Spielzüge können 


Statement 


nnecessary Roughness ist eine 
U nicht besonders gelungene Mi- 
schung aus Sportspiel und 
Strategiespiel. Zwar ist dieser Sport 
auch in der Realität sehr strategiela- 
stig (nicht umsonst bedienen sich die 
Trainer modernster Technik, um die 
Spielzüge des Gegners zu durch- 
schauen), aber etwas mehr hätte man 
vom sportlichen Teil dieser Simulation 
doch verlangen können. $o beschränkt sich das eigentliche 
Spiel auf ein schlichtes Steuern des im Ballbesitz Befindlichen, 
Ballabgabe und ähnliches ist nicht möglich. Die anderen Fea- 
tures, wie das Erstellen von Ligen, Teams und Spielzügen, 
werden wohl kaum einen Spieler auf Dauer bei Laune halten. 
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| den eindeutigen Beweis an. 


erschaffen und getestet wer- 
den, die Mannschaft kann um- 
gestellt und auch neu erschaf- 
fen werden, sogar die gesamte 
Football-Liga untersteht der 
Gnade des Spielers. Während 
beim eigentlichen Spiel noch 
klar ist, was man zu tun hat, 
steht man bei den planenden 
und organisatorischen Aufga- 
ben vor größeren Schwierig- 
keiten. Das Handbuch versagt 
an dieser Stelle vollkommen 
(nicht einmal die Spielregeln 
werden erklärt) und so bleibt 
dem Spieler nichts als die Trial- 
and-Error-Methode. 

Auch der Zwei-Spieler-Modus, 
bei anderen Sportspielen eine 
wahrhaft spannende Angele- 
genheit, kann keine Begeiste- 
rungsstürme auslösen. Der ver- 
teidigende Spieler hat die Auf- 
gabe, den im Ballbesitz befind- 


lichen Spieler umzurennen, um 


den nächsten Spielzug einzu- 
leiten - nicht unbedingt nerven- 
aufreibend. 

Aber auch das Spiel auf dem 
Spielfeld erweist sich als Enttäu- 
schung. Der Spieler fängt den 
Ball und muß daraufhin versu- 
chen, mit der übersensiblen 
Steuerung die Spielfigur mög- 
lichst weit nach vorne zu bewe- 
gen. Pässe sind nicht möglich, 
die Steuerung von anderen 
Spielfiguren ebenfalls nicht. Die 
gute Grafik, auch in SVGA, 
kann die spielerischen Mängel 
natürlich auch nicht wettma- 
chen, obwohl die Spielfiguren 
flüssig animiert sind und das 
Match recht flott über den Ra- 
sen läuft. Der Sound beschränkt 
sich auf wenige Melodien und 
mißratene Klangeffekte, immer- 
hin wird per Sprachausgabe 
der Spielverlauf moderiert. 


Damit bist Du 
nsehlagbar! 
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= oder seine Mannschaft ständig rom 9,80 { 
Fazit umzustellen, doch bringt dies \r 
kaum Veränderungen im Spiel- ö 
Unnecessary Roughness wird verlauf mit sich. Das recht über- 


wohl kaum jemandem diese 
Sportart entscheidend näher- 
bringen. Das Spiel auf dem Ra- 
sen ist äußerst monoton und 
birgt keinerlei Überraschungen 


sichtliche Spiel mag vielleicht 
fanatische Footballtans begei- 
stern, Gelegenheitsspieler oder 
Anhänger actionreicher $portsi- 
mulationen seien aber gewarnt. 


oder gar so etwas wie Atmos- Harald 
phäre. Natürlich kann es auch Wagneril 
Spaf3 machen, sich neue 


Spielzüge aus- u 
zudenken N d 


Wer diesen Coupon, aus- 
schneidet, auf ein Postkarte 
klebt , an folgende Adresse 
richtet: COMPUTEC VERLAG, 
Kennwort "Mitmachen und 

Gewinnen”, ISARSTR. 32 - 34, 
90 451 Nünberg, und abschickt 

(Absender nicht vergessen!). der 
nimmt. an der Verlosung von 

(siehe 

Abbildung) teil. Einsendeschluß ist 

der: 31. Mai 1993. Der Rechtsweg 

ist ausgeschlossen 


PGSH PT comru 


Ab 2.März 
im Zeitschriften- 
handel erhältlich!\ 
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The Elder Scrolls: The Arena 


Umfangreiches 


gemachten 
Spielanleitung, 
denn The Elder 
Scrolls verfügt 
über ein schlau durchdachtes 
Interface, das Ihnen ermöglicht, 
spannende Abenteuer zu erle- 
ben, ohne tiefere Einblicke in 
die komplizierte Zahlenmecha- 
nik von Rollenspielen neh- 
4 


aben Sie in den nächsten 
H zwei Monaten schon et- 
was vor? Ja® Tut mir leid, 
dann ist The Elder Scrolls nicht 
das richtige für Sie, denn so- 
lange muß man sich damit 
schon intensiv auseinanderset- 
zen. Überhaupt nicht "intensiv 
auseinandersetzen” 
muß man sich 
dafür mit 
der gut 


men zu müssen. 


Als Held 
unterwegs 


Sie stecken dabei in der Rolle 
des einsamen Abenteurers, der 
sich zuerst einmal durch einen 
finsteren Dungeon mit di- 
versen Monstern und 
Schätzen ans Tages- 

licht kämpfen muß. 
Hätte man sich 
nicht zuerst eine 


The Elder Scrolls von Bethesda Softworks ist 

eines der bisher umfangreichsten Rollenspie- 
le, das sicherlich auch neben Might and Ma- 

gie oder Ultima bestehen kann. 


Charakterklasse (Dieb, Krieger, 
Magier etc.) und eine Rasse 
(diverse Menschen und Elben) 
ausgesucht, so könnte man hier 
{ The Elder 
Scrolls für 
die Fantasy- 
Variante von 
7 Doom halten, 
denn auch hier 
bewegt man 
2% sich mit subjekti- 
EB ver 3D-Sicht durch 
7 ein mit diversen 
Wasserläufen garnier- 
tes Gemäuer, wobei 
man die gerade geführte 
Waffe am unteren Bildrand 


Schriftstück 


sieht. Kampf und Bewegung 
finden in Realtime statt, gelau 
fen wird mit gedrückter linker 
Maustaste, bei gehaltener rech- 
ter Maustaste und schneller Be- 


wegung findet der entsprechen- 


de Schlag statt - der Clou: bei- 
des geht auch gleichzeitig. Die 
weitere Steuerung erfolgt über 
neun Icons (siehe Kasten), die 

allesamt auch über die Tastatur 
aufgerufen werden können 


rn, 


Nachdem 
man das 
anfängliche 
Verlies - 
das nur 
knapp 100 Räume beinhaltet 
in denen man sich dank der 
guten Automap-Funktion je- 


doch nie richtig verirrt - verlas- 


sen hat, ahnt man zum ersten 
Mal, was das besondere an 
The Elder Srolls ist 


Stehlen und Schlösser öffnen 


Aufträge und 
Informationen 


Benutzen von 


Gegenständen 


Statusanzeige 
mit Uhrzeit 


Inventar und 


Eigenschaften 


Anzeige der Zaubersprüche 


Kampfmodus 


aktivieren 


Ausruhen und 
Kräfte sammeln 


Automap-Funktion 


Nm 
zu ZU 105 


Ein Hauch von 
Ultima Under- 
world. Leider 
läßt vor allem 
das Scrolling 

oft zu wün- 
schen übrig. 


Ein Hauch 
Gigantomanie 


Denn jetzt befindet man sich in 
einer von über 400 {(!} Städten 
deren Karten in einem nicht all- 
zu großen Maßstab jeweils vier 
bis sechzehn Bildschirmseiten 
benötigen. Und das alles in 
3D-Grafik mit verschiedensten 
Häusern, die alle betreten wer 
den können und unterschiedlich 
aussehen. Dazu viele Leute, die 
man ansprechen kann, um 
Aufträge zu erhalten oder nach 
den unterschiedlichsten Loka 
litäten zu fragen. Abgerundet 
wird das durch die Darstellung 
der umgebenden Landschaft 
die gerade mal acht Millionen 
abwechslungsreiche Quadrat 
kilometer umfaßt; keine Sorge 
endlosem Umhergelaufe zwi 
schen Städten wird durch eine 
Direktreiseoption vorgebeugt 
Ziel des Ganzen ist nun nafür- 
lich, Ruhm und Ehre zu erlan 
gen, konkret also bessere Aus 
füstung und möglichst viele Er- 
fahrungspunkte, denn als Rol- 
lenspiel bietet The Elder Scrolls 
natürlich Entwicklungsmöglich 
keiten für die Spielercharaktere 
on. Allerdings sind hierbei die 
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Soft & Hardware 
Schusterbecksunsse 24 
94481 Orafenau 

Tel. 08552 / 4877 Fax. 4888 


Arukel Art Preis 


.u.....n.....n........nun. 


Ace over Europe DV 81.50 
Alone ın ihe Dark Il auf Anfrage 
Anstoss DV 72.20 
Batle Isle II auf Anitage 
Beneath a sieel Sky DA 71.20 
Bewayal ai Krondor Dv BL 
Comanche DV 95.30 
Comanche Dau Disk 11 DV 60,80 


Dark Sun-Shauered Lands DV Ba 40 
Das Schwarze Auge Il ** v 88.40 
Dei Pıaneı DV 83.80 
Die Siedler ** 


Flight Simulator 5.0 
Gabriel Kuugr DV 72.30 
Hand of Fate ( Kyrandia 2 DV 67,80 
Kıngı Quest 6 DV 8150 
Kolumbu )' 


Lands of Lore DV 58,60 
Lay & DV 72.30 
Mortal Kombat DA 55.1 
Pacifik Swike DA 86.10 
f ik Srıke Speech F DA 39.90 
Police Quest 4 DV 72.30 
Prince of Ferse 2 DA 72.30 
Prıvatee DA 0” 
Privater Speech Pack DA 42 4 
Quest ior Gr. 4” DV 12.30 
sam & Ma DV 95,3 
Seewolf ** auf u; 
Suike Sommande: DA 92. 
Strike Com. Speech Pack DA 24 gr 
Stıre Com Tertal Oper. DA 42.0 
Syndicate DV 85,% 
Syndicate Data Disk DV 43,60 
Termunawı kampage { Bö, 4 
Tie Fighter ®* u uf Anfrage 
Turncan 1] ®* „tu Anfrage 
Jiuma & | Pagan DV 8410 
Uluma 8 Speech Pack DV 39.90 
rn Voyage DV 71.20 
x DA 95,30 
x Tas Upgrade DV 60.80 
DV 46,90 


Sehr gute Spielesammlung 


Lords of Power DA 89.60 
( Red Baron. Silent Serice 2 Perfect Gene 
tal. Railroad Tycoon ) 


Micıaprose Spiele : 


Fields of Glory Dv 9,0 
Strand Prix DA 9.%X 
Master of Onon DV 99,97 
Pırats Gold DV ,” 


Stariord DV 99% 
Subwar 2050 DV 99% 
Task Furce 1942 DA 99.90 
The Legary DV 99.90 
UFO“ auf Anfrage 


CD - Rem 


Panasonic / Matsushite CR 562 B 469,00 
Doubispeed. Audıo- Photo Nihig. usw 


Alone in ihe Dark 2 "* aul Anfrage 
Bame Isle 2 auf Anfrage 
Comanche inkl. Mi.lu. li DA 10290 
Day of Tentacle DV 9.9 
Dei Kasenmäher Mann DV 88.40 
Der Planer & Data DV 86,00 
Dracula Unleashed DA 88.40 
Dragons here DA 92.90 
Eye ofıhe Beholder Iu. II! DV 9,30 
Iron Helix DV 83.80 
Mega Race DV 74,50 
Nomad DA 59 90 
Rebel Assault EVBEM DV 1A 
Rıse of ihe Robat: ** Ye Anfrage 
Sam & Max Be 20 
Suke Commander EL 90 50 
Uluma 6 & Speech Pack DV 129,90 


Seundkarten: 


Sound Oslaxy BX II } 
Sound Galaxy NX II Pro DV 273,00 
Sound Galaxy 16 Pro Extra DV 389,00 
Soundbjaster „16 Basıc DA 279,00 
SB 16 Multi CD ASP DA 409,00 
Sound Wave DA 539.00 
Game Wave 32 [ 339,0 


Jeysticks: 


Advanced Oravis Schwarz 72,00 
Advancsd Oxavıs Transpa 76,00 
CH Flight Suck Pro 159,00 
Grans Game Pad 49.90 
CyberMan 


Ladenpree varusren, Ladenzenen erfragen 


Versandkosten : NN 9.50 + 3 DM Zahlkartengebtihr 
"* bat Drucklegung noch racht Lieferbar 
Spas acht getunden’, Ruien Sıs uns bite an 
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Durch Anklicken des Automap-Icons erhält man in jeder Lebenslage Auskunft darüber, wo man sich befindet. Auf der Provinzkar- 
te werden alle bekannten Orte gezeigt - dazu gehören am Anfang alle Städte, später kommen noch diverse Dungeons dazu. Mit 
dieser Karte werden auch weitere Reisen durchgeführt, die dann ohne Zeitverlust für den Spieler stattfinden. Die Karten von Städ- 
ten und Landschaften sind von vornherein vollständig, in Dungeons werden sie während des Ablaufens von Gängen erzeugt. In 
beiden Fälllen können beliebige Eintragungen vorgenommen werden, oft finden diese auch automatisch statt. 


Eingriffsmöglichkeiten für Spie- 
ler recht gering, denn es kön- 
nen nur ein paar Punkte beim 
Erreichen eines neuen Levels 
auf die acht Grundfertigkeiten 
wie Stärke, Geschicklichkeit 


etc. verteilt werden 


Story nach 


Wunsch 


Es ist überhaupt kein Problem, 
in Elder Scrolls einfach nur um 
herzulaufen, Städte kennenzu- 
lernen, Schätze einzusammeln 
und Monster zu 
erschlagen, ohne 
dabei ein großes 
Ziel zu verfolgen 
und dabei 


immens viel Spaß 


Ein Action- 
Rollenspiel 
wie es im 
Buche steht. 


zu haben. Doch für diejenigen 
die lieber eine längere Kampa 
gne durchspielen und ein Ziel 
erreichen wollen, hat Bethesda 
Softworks auch eine Story mit 
geliefert. Denn wie wir im Intro 
erfahren, hat der Hofmagier 
gegen den Kaiser geputscht 
und diesen in eine andere Di 
mension verbannt. Nachdem 
Sie aus der Zelle unter dem Pa 
last ausgebrochen sind, können 
Sie nun die acht Einzelteile des 
Staff of Chaos einsammeln, um 
den geliebten Herrscher 


In Elder Scrolls sind be- 
reits 45 Zaubersprüche 
vordefiniert, die verschie- 
denste Angriffs-, Heil- 
und Schutzmöglichkeiten 
bieten. Wem das jedoch 
nicht genügt, der kann 


auch seine eigenen 


Sprüche definieren. Hierzu können aus 38 verschiedenen 
Effekten bis zu drei kombiniert und dann Schaden, Dauer 
usw. festgelegt werden. Die Möglichkeiten sind schier unend- 
lich und spannend wird’s beim ersten Ausprobieren! Also er- 
schaffen Sie sich Ihren “Ich-hau-ihm-erst-das-Feuer-um-die- 
Ohren-und-dann-fällt-ihm-die-Decke-auf-den-Kopf”-Spruch 


oder so ähnlich... 


zurückzuholen - oder Sie 
können sich den Teufel darum 
scheren, denn andere Aben 
teuer findet man überall und 
vielleicht steht Ihnen ja der Sinn 
nach einer Karriere als Raub- 
ritter... 


Technisch 
sehr qut 


Grafisch ist Elder Scrolls ab- 
wechslungsreich und gut ge 
macht, auch wenn das $crol 
ling nicht ganz so sanft ist wie 


Hassad ben’ Mankssh 


Sn 


sw 
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Bethesda Softwoarks Kopierschutz | normal 


beim optisch ähnlichen Doom 
Der Sound spiegelt die Atmos- 
phäre sehr gut wieder, vom 
heiteren Stadtleben bis zur 
furchteinflößenden Trollhöhle - 
ohne dabei aber jemals auf 
dringlich zu werden. Doch das 
sind Sachen, die man heutzuta 
ge von einem guten Spiel er- 
warten kann. Das wirklich be 
eindruckende ist der Umfung 
dieser Spielwelt, der dafür 
sorgt, dal? man immer wieder 
Neues entdecken kann 

Peter Freunscht I 
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Mit dem Waterfall-Display lassen sich fast alle 


Dej 


Über fünf Jahre nach dem Erscheinen 
des Klassikers 688 Attack Sub präsen- 
tiert John Ratcliff eine Neuauflage sei- 
nes U-Boot-Spiels. Was damals noch als 
Simulation durchging, ist heute eher 
dem Strategiebereich zuzurechnen. Über 
fehlende Action kann man bei diesem 
Schiffe-Versenken aber nicht klagen. 
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Geräusche identifizieren. 


Is 688 Attack Sub er 
schien, ließ es die poli 
ische Lage durchaus 


noch zu, Jagd auf russische 
U-Boote und Schiffe zu ma- 
chen. In zehn Missionen hatte 
der Spieler die Aufgabe, Ivan 
und seinen Verbündeten das 
Leben schwer zu machen - im 
merhin bestand die Möglich 
keit, auch auf russischer Seite 
zu kämpfen. Wenn man aber 
1994 von einem neuen Spiel 
mit identischen Aufgaben kon 
frontiert wird, fühlt man sich 
doch etwas fehl am Platz. In 
33 Missionen ist der Spieler 
aufgerufen, die Kuba-Blocka- 
de zu überwachen, russische 
Konvoys auszuspionieren oder 
in Seeschlachten mitzumi 
schen. Um hier für die andere 


Seite Partei zu ergreifen, sind 
einige Hürden zu nehmen 


Anspruchsvoll 


Der Spieler übernimmt die 
Rolle des Kapitäns eines ame- 
rikanischen Atom-U-Bootes. Je 
nach Mission hat er nun die 
Aufgabe, Schiffsbewegungen 
zu überwachen, für die Ein 
haltung eines Handels-Embar 
g0s zu sorgen, böse Feinde zu 
versenken oder sich einfach 
nur zu verstecken. Um die im 
mer anspruchsvolleren Aufga 
ben bewältigen zu können 
sollte man sein U-Boot in- und 
auswendig kennen. Doch ge- 
nau dies wird dem Spieler 
nicht gerade leicht gemacht 


Um sich von einer Station zu 


N 77:27 109 
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und befindet man sich in einer 
versteckten Position, kann man 
den Feind mit unterschiedli- 


dings auch den Spieler selbst, 
indem er den Part des Waf- 
fen- und des Sonaroffiziers 
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SPACEEWEUTE SKIP VIDEO Vin 


Über Radio und TV kann man sich über die po- 
litische Lage informieren. 


Einige Spiele sind bei Anzeigenschis noch michi Iteferbar 
Vorbertelt sicher: die baren Pisıze 
Händleranfrgaen sınd erwünscht 


REVIEW 


MB. Trotzdem stellt denen Melodien und Soundef- 
Secwwolf hohe Anforde- fekten wird versucht, Atmos- 
rungen an die Hard phäre zu machen. Die Mel 
ware: selbst mit 66 dungen der Besatzungsmitglie- 
MHz im Single-Player der werden mit einer gut ver- 


Modus kommt das Pro-  ständlichen Sprachausgabe 
gramm bei bestimmten über den Lautsprecher ge 


Missionen ins Stocken. bracht, der gespenstische So- 
nar-Ping darf natürlich auch 
Ping nicht fehlen, lediglich auf das 


Schraubengeräusch fahrender 
Der spielerische Inhalt Schiffe wurde verzichtet 
von SSN-21: Seawolf Mit der Grafik läßt sich leider 
hat sich im Vergleich zu kein Blumentopf gewinnen 
seinem Vorgänger Grobe Pixel werden zur Dar- 
kaum geändert, alles stellung des Meeresbodens 
und der Wasserober- 
HEADING TO CRUSHDEPT 3 w fläche verwendet, 
en die Kartenansicht 
bietet immerhin ei- 
nen High-Res-Mode 
der die kleinen Qua 
drate etwas abrun- 
det 
Die Steuerung per 
Maus gestaltet sich 
gar grausig, da das 
Durchsuchen endlo- 
ser Menüzweige 
nicht nur langweilig 
ist, sondern unter 


genötigt ist, selber Hand an- 
zulegen. Ist beispielsweise 
ein Sonarkontakt noch nicht 
identifiziert, karın mit dem 
“Waterfall-Display” und der 
beigelegten ID-Karte das 
empfangene Klangprofil mit 
theoretischen Werten vergli 
chen und der Verursacher 
der Geräusche identifiziert 
werden. Auch die Program- 
mierung der abgefeuerten 
Torpedos kann von Hand 
gemacht werden, auf diese 
Weise ist es sogar möglich kostet, die über Sieg 
feindliche Torpedos zu ver — — — und Sinken entschei 
nichten Über Modem und Netzwerk lassen sich sogar alberne den. Die Tastatur 


ot Sound Effect To Sand 


Pacordg Sound 


Umständen auch 
wertvolle Sekunden 


Geräusche senden. steuerung hingegen 
Torpedos im ist zwar nicht gerade 
Netz modisch, aber schnell und 
hen speziell hierfür zur Verfü- andere wurde völlig neu er produktiv - sie eignet sich vor 
Mit dem Multiplayer-Modus gung, auch an Details wie schaffen. Alle verbreiteten allem als Ergänzung zur 
haben sich die Programmierer Funkverkehr wurde gedacht Soundkarten werden unter Maus 
große Mühe gegeben. Über Um solche Spiele nicht unnötig stützt, mit spannungsgela- 
Modem, Nullmodem und zu verlangsamen, befinden 
Netzwerk können weitere sich alle Dateien in dekompri- EEE 
Spieler den Seeschlachten bei-_ miertem Zustand auf der Fest- el 
wohnen, als Gegner oder als latte, so erklärt sich auch der : Ber ER 
Kamerad. Viele Missionen ste wi Speicherbedarf von 14 
SSN-21: Seawolf hat viel von seinem 
baer unconfirmed reports of Vorgänger 688 Attack Sub geerbt, 
ıd Cuban 5 s was die Spannung betrifft, kann die 
ninary information indicates Neuauflage allerdings nicht mithalten. 
Da fast das gesamte Spiel mit dem 


Blick auf die Seekarte gespielt wird, 
fällt es dem Spieler wesentlich schwe- 
rer, sich von der Atmosphäre eines U- 
Bootes einfangen zu lassen. Die unü- 
bersichtlichen Menüs tun ihr übriges, 
um die Spielfreude niedrig zu halten. Kennt man aber erst 
einmal die unzähligen Hotkeys auswendig und hat zudem 
noch ein Modem oder Netzwerk zur Verfügung, kann das 
Spiel schnell süchtig machen: die schwierigen Missionen mit 
hohem taktischem Anspruch laden auch zum wiederholten 
Spielen ein und lassen so schnell keine Langeweile aufkom- 


WBC Special Report -raseı tr "=": | men 


outh of the. HZ. The Pr 
sa embas 


PC-SPIELE! Ladengeschäft in 


Berlin-Spandau 


( 3 Min. ab U.Bhf.: Altstadt Spandau) 


Bismarckstr.64 (In den Räumen des Geschenkeladen) 
13585 Berlin Tel.: 030 / 333 0126 (Kein Versand) | 
Ein kleiner Auszug aus dem Angebot 


Iretumer und Druckfehler vorbehalten 


Je 79,0 DM 
I SITE Ze 
Je 89,0 DM 


Kings Quests (OD) 


Yerstonse (3,8% 15 Aufsehwung Obst (4.8 


Rebel Assault (UDI:; Aus over hurope (4.8 Vieh weitere Spiele worrmatigg Bitte haben Sie | 
r duftir Verständnis. wenn nicht immer alles 
Fusioekey Vanmger (| sur Irck 2 

erfugbar ut 
unmanche (U. Di: Dias of Ihe Tentache (OD 
schauen Ste duch mal varber 


Master ol Orion. 1,8 Ssuarlordı 4,5 


Je 9,90 DM 
werden ausschließlich Progeramme far 


SAM & MAX (3.5") 94,90 DM £ 


Hiniks AR6 pr (3.8 
Fur Vorschläge md Kritik und war damkamar 


Strike Comm. (€ Di: Subwar 2080 (8,5 


x gefihrn 


Fazit 


Wer Mischungen aus Action 
und Strategie mag, wird an 
SSN-21: Seawolf seine Freude 
haben. Besitzer der Vorgän 
gerversion seien allerdings 
gewarnt: die neuen, schwieri- 


geren Missionen werden mit 


rung ist alles andere als gün 
stig und auch der Sound und 
vor allem die Grafik kann 
nicht überzeugen. Trotz dieser 
Mängel bleibt ein anspruchs- 
volles und fesselndes Spiel 
das mit seinem Multiplayer- 
Modus sicherlich viele Käufer 


TOP NEWS VERSAND 


z.B.die TOP-Spiele für IBM-PCs und kompatible 


2. . ’ one yV Fr 9.- Mortal Kombat I - - 

fehlender Atmosphäre erkauft, finden wird Christoph Kombis DVFr % Robeı Asout (CD) 9 
der strategische Charakter des DOOM 79.- Sam & Max DV Fr. 9.- 
EPIC PINBALL (8 Flipper) Fr. 89.- Zeppelin DV Fr. %.- 


Spiels kommt doch sehr stark 
zur Geltung. Die Menüsteue 


Captain: Harald 


Playad: )-0-04 #55 
I Mission time: 0113:30 
"a Piesult: suoc esstuh ompieted 
Ships destroyed 1 
Subs destroyed: 0 
ı 4 Torpedoes used: 17 
1 Torpedoes hit: 17 
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SoundBlaster ; 


"HD 14 MB 


MEM570 KB f General Midi 


Harald Wagner I 


Captain Harald, completed 
this mission successtully 


Verlangen Sie bitte unsere 
fhrreisliste fürn Amiga ader Pla 


Postfach 122, CH-9469 Haag, Fax/Telefon-Nr. 081/771.62.63 | 


S | un. 


Info Hotline: Tel. 0541/ 21152 
Ihr ruft an, wir geben Auskunft 


Miniaturen - Bausätze 
Würfel - Farben 
Fordert unseren 64 Seiten 
starken Katalog gegen 3 DM 
& 
e2 


Walinewitz 


Software 


24 Stunden 


Preisliste kostenlos anfordern 


} Walinewitz Software 
Martinstraße 48 
50259 Pulheim 


‚1 Torpedoes avaded. 0 en 
‚| Torpedoes hit us: 0 N r (& Fr 
‚| Hoisemakers used: 0 j r (02238)83598 = 
Active Sonar: I r 
Ident. right !wrong:D/ü 2 SE 
„. I. Alone in the Dark f 2 DM 
an gr Anstoss DV 66 DM 
e. ee I/ Aufschwung Ost Dv DM 
& ep B-Wing = X-Wing Mission Disk DV 41 DM 
- hristoph Kolumbu Dv 79 DM 
Elite 2 - Frontier DV 66 DM 
Flugsimulator 5 DV 149 DM 
Fantasy-, Sei-Fi-, Horror- Indy Car Racing f 78 DM 
& e arry 6 Windows DV 74 DM 
:j Legend of Kyrandia £ 4 DM 
AD&D - Cthulhu : z Mortal Kombat DA 60 DM 
_ Privateer Speech Pack DA 39 DM 
RuneQuest Shadowrun I siiversan Be 
StarWars - Vampire- um. HE sSuwar zus0 DV 930 
., Syndicate Data Disk DV 39 DM 
.. innatural Selection F 5 DM 
Taschenbücher, Romane, 3 DEIN ARN AD LE 
— & Computerspiele für viele gu Ale inte Dark, ee 
EGA fi Tastatur bekannte Rollenspiele MM Der Patrizier DV Sl 
Maus Dracula Unleashed DA 86 I 
—.— Dune DV. 871 
Joystick Strategie- & Taktikspiele Kings Qubst 6 DA 62 DM 
BattleTech - Spacehulk et Te Ef 
Ei # h Maniac Mansion 2 DV Mn 
Warhammer (Fantasy/40K) Rebe] Assault E88 


EL T-L T-L-T IK 


REVIEW 
Wizard 


Hexerei und Spaß dabei 


Nachdem Origin und ID-Software vorgemacht haben, daß in 3D-Spielen 
eine Menge Geld steckt, wollen nun auch andere Hersteller auf diesen 
Zug aufspringen. Die Gefahr: selbst renommierte Softwarehäuser kön- 
nen sich dabei die Finger verbrennen. 


achdem Rollenspiele 
immer über eine Vorge 
schichte verfügen müs- 


sen * sogar die, die sich im 
Laufe des Spiels als Vertreter 
der reinen Hack'n’"$lay-Vari- 
ante entpuppen, darf Wizard 
natürlich nicht darauf verzich 
ten: Ein böser und vor allem 
mächtiger Zauberer entmachtet 
die Götter und teleportiert sie 
anschließend in eine andere 
Dimension; der einzige Weg 
die alte Ordnung wieder her 
zustellen besteht nun darin, die 
vier Artefakte, die sich im La 
byrinth des Magiers befinden 
einzusacken und im Turm wie 
der zusammenzufügen. Daß 
dies nur von wahren Helden 
bewerkstelligt werden kann, 
steht wohl außer Frage 

Unter sechzehn Charakteren 
darf man seine Helden aus 
wählen, die vorher den ehren 
werten Berufen des Magiers 
Kriegers, Jägers oder Assas 
sins nachgingen. Näher be 
schrieben werden sie durch ei 


nige Eigenschaftswerte sowie 
die bitter notwendigen Lebens 
punkte und Zauberkraft. Eine 
knappe Startausrüstung genügt 
völlig, schließlich lassen sich 
unterwegs jede Menge nette 
Dinge aufklauben. Verglichen 
mit Underworlds fein detaillier 
ten Charakteren lassen sich 
hier die ersten Unterschiede er 
kennen, die man leicht hätte 
beheben können. Es bleibt zum 
Beispiel ein Rätsel, wie die Hel 
den gleichzeitig zwei Waffen 
und einen Schild effektiv ein- 
setzen. Solche Unzulänglich 
keiten sind doch vermeidbar 
oder? 

Zumindest der Kampfmodus ist 
schön praktisch gehalten 
sämtliche Auseinandersetzun 
gen lassen sich zügig been 
den. Sobald ein Bösewicht auf 
taucht, eröffnen sich dem Spie 
ler mehrere Möglichkeiten. Er 
kann einen einzelnen Charak 
ter zur gewählten Angriffsart 
per Mausklick ünimieren odeı 
der gesamten Gruppe auf ein- 


Das Magiesystem entspricht dem Rest des Spiels. Es ist schlicht, 
leicht überschaubar und einfach zu handhaben. Immerhin 32 
Zaubersprüche werden in die vier Sphären der Macht unterteilt, 
zu denen man mit ansteigender Stufe ein immer innigeres Ver- 
hältnis entwickelt. Positiv: die magische Energie regeneriert sich 


in wenigen Sekunden. 


Inferno: 
eine altmodische Friteuse. Effektiv, um 
gleich einen ganzen Gang zu leeren! 


Paralyze: 
verhilft zu einer erholsamen Ruhepau- 
se, die sich meistens gut nützen läßt... 


im Actionpart hat 
Underworld 2 klar 
die Nase vorn. 


mal befehlen, den vorher 
getätigten Einstellungen 
Folge zu leisten und so 
lange auf das Opfer einzu 
schlagen, es mit Pfeilen zu be 
schießen oder einfach mit feu 
rigen Zaubersprüchen zu gril- 
len, bis es sein Leben aus- 
haucht. Dabei geht leider der 
erwünschte Schlachteneffekt, 


Formwall: 

versperrt blutrünstigen Monstern den 
Weg. Sehr effektiv, wenn man auf der 
Flucht vor furchterregenden Monstern 
ist. Aber Vorsicht! Man kann sich auch 
selbst den Weg versperren. 


Fireward: 
erschofft ein empfindliches Hindernis, 
dus beim Durchbrechen explodiert. 


gemeint ıst ein gesun- 

der Adrenalinstoß vermischt 
mit kopfloser Hektik, vollstän- 
dig verloren. Dafür erhält der 
Spieler eine mehrsekündige 
Pause, in der grafisch schön 


erwischt alle armseligen Kreaturen, die 
sich in unmittelbarer Nähe aufhalten! 


J 14 
. 4 . 


dargestellte Geschosse durch 
die Luft fliegen! 

Im Punkt Automapping haben 
sich die Programmierer ordent- 
lich ins Zeug gelegt. Die dar- 
gebotene Karte samt Legende 
dient als ausgezeichnete Ori- 
entierungsstütze. Mit Hilfe ei- 
nes simplen Klicks kann man 
zwischen den einzelnen Stock- 
werken oder den riesigen Dun- 
geons nach Wunsch wechseln. 
Zur Fortbewegung, wie von 
Doom demonstriert, läßt sich 
dieses Schriftstück jedoch nicht 
mißbrauchen. 

Ein Rollenspiel lebt durch Un- 
terhaltungen mit NPCs, die sich 
Hinweise zur Lösung wichtiger 
Aufträge zögernd entlocken 
lassen, erst so richtig auf. Knif- 
flige Aufgaben beschränken 
sich bei Wizard auf das Fin- 
den der passenden Schlüssel, 
mit denen man die nächstbeste 


Tür aufschließen kann. Immer- 
hin geben die paar Händler ih- 


SoundBlaster 
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ca. DM 100,- 
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re Standardsätze wieder und 
wieder zum besten. Einige ab- 
gedroschene Hindernisse so- 
wie gerade noch lesbare 
Wandtafeln gehören zum 
höchsten der Gefühle. 

Die Grafik und Scrolling halten 
sich tapfer. Selbst schnelle Fort- 
bewegung ist ohne zunehmen- 
des Ruckeln möglich. Aller- 
dings muß man dabei auch 
beachten, daß? Wizard längst 
nicht so farbenfroh wirkt wie 
zum Beispiel Ultima Under- 
world. Die Detailstufen lassen 
sich selbstverständlich der Ge- 
schwindigkeit des Rechners an- 
passen, so daß vom 16MHz 
286er bis hin zum turboschnel- 
len 486er jeder Rechner ver- 
wendet werden kann. In punc- 
to Sound läßt sich an Wizard 
nicht besonders viel aussetzen, 
die Klänge erfreuen das Ohr 
auch noch nach Stunden. 


Alexander Geltenpoth I 


Handling 
Spielspaß 


fR 
#. 


Spieleranzahl | 
Handbuch | englisch! 
Spiel |_ englisch] 


Kopierschutz WEMT777772 


IBMPC 3,5" 


Acasover Firma JIHir; 
Airlines tan A LER 
Alien Breed A 54,99 
Alone in the Dark Teil 2 „MN 87,9 
Anstoss ..... v9 
Archon Ultra... E II 
Aufschwung Ost V 68739 
Battle Isle 2... IIG 
Beneath a Steel Sky... V 74,99 
Din. mund EEE 
Bloodstone A 5939 
Body Blows A 54,98 
Bundesliga Man. Prof. 20 V 98 
Burning Steel vv 78% 
B. Steel Data 1,204 Editor e.V 35,9 
Burntime Vv 798 
Christoph Kolumbus ........M 79,99 


Classic Power Compilation......A 79,99 


(Aces atthe Pacific. Incredible Machine, Space Quest 5) 


Comanche v»989 
Comanche Mission Disk 1 v8 
Com. over the Edge (Miss. Dik .V 54,99 
Das schw. Auge (Schickseiskäinge V 79,99 
Day ot the Tentacle IManMan 2 V 87,99 
Dar Patrızier v 79339 
> N 79 
Doom. E 7,9 
Dune 2 v 599 
Elite 2 - Frontier A 67,9 
Empire Deluxe ....... ———) v6 
Excellent Games A 67,9 


(Car & Drwver. „James Pond 2.) W Snoaker. Popolous 2) 


Eye of Beholder 3 v7»9 
Fantasy Empires E 67,9 
Fighter Bomber A 29 
Fire and Ice A 54,99 
First Samuraı A 24,99 
Flashback v8 
Fiugsimulator 5.0 V 13499 
F55.08.D. NY. oder Paris E 4,9 
FS5.08. Disk San Franeisco ..A 87,99 


FS 5.0 Nr. 1:5 Deut 
(Nr. 1 Mitte. Nr. 2 Na, Non. 3 vie, Ni 
Formular One Grand Prix 


Fury ot the Furries A 
Goal! ( Dino "Kick off” Dir vV 598 
Gunship 2000 A 9498 
Gunship 2000 Mission Disk A 5499 
Hand of Fate IKyrandia 2)  V 74,99 
Inca 2 - Wiracocha v9 
Incredible Toons v 9 
Indy Car Racing m» 
In Extremis .. . 098 
Innocent until caught v3 
Ishar 2 59,99 
J. Connars Great Courts 2 A 2498 
Kıngmaker v8 
Krusty s Fun House (Simpsons) .A 54.99 
Lands of Lore v 599 
Leisure Suit Larry 6............V 7498 
Lemmings 2 - The Tribbas A 7938 
Xmas Lemmings A 36,9 
Links A 3239 
Links 386 Pro A 3498 
Links Data Disk für 386 Pro je..E 45,99 
Lords of Power v7 
(Railtoad Tycoon, Red Baron. Sılant Sarııce 2 
The Partect Generali 

Master of Orion . A 94,99 
Mephisto Genius 2.0 IR Lang)... 134,99 
Mephisto Gideon (Ed Schröder) .V 79,99 
Might and Magic 5... u 8 
Monkey Istand 1 


Monkey Island 2 


Oscar 
Dxyd magnum 
Pinball Fantas 


Pirates Gold J 

Premier Manager 2 E 549 
Prince of Persia 2 A 618 
Privateer „A 87,99 


Privateer Special Operations..A 37,99 


Railroad Tycoon Deluxe A 73,9 
Sam & Max V 8,39 
Sensible Soccer A 54,99 
Shadow Caster A 79,39 
Silver Ball ihester Pü-Flinpen) ......A 54,99 
Sim City 2000 E n9 
Software Manager... 789 
Space Quest 5. 698 
Starlord \ 

Star Trek 2 Judgement Ritas...A 79,99 
Street Fighter 2 A 59,9 
Strike Commander A 878 
Strike Com. Speech Pack A 3,9 
Strike Com.Tactical Op. | A 379 
Striker E 657,89 
Stronghold v9 
Subwar 2050 A 9.99 
Syndicate vn»9 
Syndicate Data Disk V 23199 
TEX „A 87,99 
Terminator 2029 E 7439 
Terminator Data Op. Scoure....E 39,99 
Terminator Rampage E 67,99 
The Blue and the Gray u 77. 


Jetzt anrufen und bestellen ! 


The e more ad. Machine... 67,99 
The Elder Scrolls - Arena E 678 
The Manager v2 
(Black Starbyte S Soccer Transwori 
A 79,99 
matlo Dasart Storm Mis. 1 ..A 37,99 
Troddiers A 54,99 
Ultima 7: Die schwarze Pforte..V 79,99 
Ultima 7 Teil 2 Serpent Iste.... A 79,99 
Ultima Underworld | oder 2 je A 74,99 
VTO / Baokdoor Club v 1,39 
Warlords 2 E 89 
WE 2 ınkl. Speech Pack v9 
WC 2 Spac.Öp. I und 2 A 46,99 
Winter Super Sports ‚A 2499 
X - Wing A 87,9 
X - Wing Miss. 2 1® - Wing) v 399 
X - Wing Upgrade Kit vba 
Zappelin - Giants afthe Sky.....V 79,99 
[—} 
IBM/PC CD-ROM 3 
o 
A Hard Day s Night (Beatles .....E 67,99 & 
Alone in the Dark v9 K-) 
Beneath a Steel Sky..........\. 109,99 1 
Burning Steel Compilation......V 87,99 ä 
(Steel. Data Aid + SiA. Szenario Editor) "= 
Burntme 719 3 
Classic Flight Simulations .....V 59,99 g 
(Air Warrior, F-14 Tomeat, F-15 Strike Eagle 2 = 
+ Operation Desert Storm Scenarıos) 3 
Comanche Comp. (0 +Miss 1120. 94,99 2 
Conspiracy «mens IT $ 
EEE rennen E 9.99 3 
Cyber Rave E 99 L 
Das schw. Auge (Schicksalski.).V 67,99 kr 
Day oft. Tontacle Mon Man. 21.V 94,99 2 
Der Rasenmäher Mann ........A 87.99 E 
Der Patrizier v 8799 5 
Doom _ £E 739 z 
Dracula Unleashed u 89,99 4 
Dragonshere ..... und 87,89 3 
Empire Deluxe ......... vos } 
Eye of Baholder Trilogy v8 , 
(Te 2 und 31 = 
Geic m v8 Ei 
5 n to hina « Quest 5, 8 
aıry 5, Red Baron. Saryarı $, Sharıghaı 2) in 
Herbert Grönemeyer CHA0S..V 35.99 F4 
Historyline 1914 - 1918 v 599 E 
Inca 2 - Wiracoct vıaW8 
A 798 
A 79,9 
E 718 
Lemmings 1 Doublepack A 67,39 
Mad Dog MeCtee E 799 
Microcosm . . A 109,9 
Migttt Tritag van 
Rebel As E 1939 
Strike Com A 81,99 
(Strike Commander, Tactıcal Operations ' 
Stronghold 79,99 
TFX A 94,99 
The Journeyman Project ......... V 6719 
Tornado+h sert Storm. A 34,99 
Virus Killer Professiona v 104,99 
VTU / Teresa ın Paradise v 799 
VTO / Foxy Chips vV 398 
Winter Super Sports ............ A 5499 
JOYSTICKS-HARDWARE-ZUBEHÖR 
Gravis schwarz 74,39 
Gravis analog Pro 9,99 
Gravis Game Pad 48.99 
Gravis Eliminator Game-Card 63,99 


Thrustmaster.......Juysticks auf Anfrage 
Competition Pro 


Mini transparent, incl. 3,5" Box 58,99 
Manix Deck, grau 69,99 
Stand. transparent anschlußfertig 58,99 
Flightstick PRO 139,99 
Teecno Pro 

Teono Pro HAWK TP 123 29,99 
Teono Pro HAWK TP 189 24,99 
Tecno PC Mouse TP 170 29,99 
Tecno Smart Card TP 113 29,99 
CD-ROM Laufwerk. 399,99 


Doublespeed/Multisession  anschlußlerng / 
inkl. Controller 
Soundblaster SB 16 
Soundblaster SB 16 ASP 


369,98 
wg, 


NEU IM PROGRAMM: Soundkarten der 
Firma 


= 


Alle PC-Pragramme benötigen eine Festplatte. PC-Disketten nur im 3,5 Zoll Format lieferbar. Alle Titel sind sofort lieferbar 


noch nicht vorrätig (bitte nachfragen). Der Versand erfolgt ausschließlich 


warebestellungen ab DM 250,- ohne Versandkosten. Vorkasse bitte 
391 501 00. Lieferung ins Ausland nur per Vorkasse zzgl. DM 30,- 


ORCHID 
Game Wave... BIT 
Sound Wave inkl. Boxen 493,99 


VERSAND 99 GmbH, Montag-Freitag: 9.9 


Versand 99 GmbH » Jülicher Straße 53 - 52249 Eschweiler 
Tel.(O 24 03) 2 11 883 


E) englische Anleitung 


hnahme DM 9:50 zzgl. Zahlkartengebühr (DM 3,-). Soft- 
& deutsche Anleitung 


‚50 auf Konto-Nr. 1 217 884 bei der Sparkasse Eschweiler, BLZ 


V) komplett deutsche Version 


flage. 


per Nachnahme. Die Versandkosten betragen inclusive Nat 
par Scheck oder Überweisung. Bitte Spielepreise zzgl. DM 6, 


(Bitte nur Euro-Schecks oder Postbaranweisungen). 


Irrtum und Preisänderungen vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe diese Zeitungsau 


18.% UHR 


= SEhVICE-LINE 


Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu- 


tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten 


Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein 


reichhal- 


tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehör 


REVIEW 


Privateer Righteous Fire 


In eigener 


Alle flugwütigen 
Freibeuter des 
Gemini-Sektors 
werden jubeln. 
Denn in diesen 
Tagen veröffent- 
licht Origin die 
erste Missions- 
diskette für den 
Verkaufsschlager 
Privateer. 


ehören Sie auch zu 
den unermüdlichen Pi- 
loten, die sich an der 


Privateer-Storyline die Zähne 
ausgebissen haben? Der un- 
glaublich hohe Schwierigkeits- 
grad des Originalprogramms 
hat nicht nur Begeisterungs- 
wellen ausgelöst. Ohne diesen 
und jenen Cheat hätten viele 
wohl kaum das "grüne Ei” aus 
dem Vorspann vernichtet und 
damit das Spiel gewonnen. 


Nur für Helden 


Falls Sie aber zu den tapfe- 
ren Kämpfern zählen, die 
Privateer bis zum Ende 
durchgespielt haben, dann 
warten Sie sicher schon ge- 
spannt auf den Story-Nach- 
schlag. Righteous Fire 
schließt nahtlos an die Priva- 
teer-Handlung an. Die mäch- 
tige Steltek-Drone wurde zer- 
stört und Sie als Spieler gön- 


nen sich einen Erholungsur- 
laub auf einem der Vergnü- 
gungsplaneten des Gemini- 
Sektors. 

Eines Morgens werden Sie 
darüber informiert, daß Ihre 
wirksamste Waffe, die Stel- 
tek-Kanone, gestohlen wur- 


de. Natürlich machen $ie so- 


fort Jagd auf die Banditen. 
Dazu müssen $ie sich aber 
zunächst einmal die Hacken 
abfliegen, um alte Bekannte 


zu treffen. Denn nur so be- 
kommen Sie die wertvollen 
Hinweise und kommen den 
Tätern auf die Spur. Dabei 
wird Ihnen immer klarer, daß 
es sich um mehr als einen 
gewöhnlichen Diebstahl han- 
delt. Können $ie die Ver- 
schwörer vernichten und da- 
mit den jung besiedelten Ge- 
mini-Sektor vor der Invasion 
bewahren? 


Altbekannt 


Außer den 26 neuen Missio- 
nen hat sich bei Righteous Fi- 
re nicht viel getan. Neben ei- 


Masterson aus der 
Oxford Bibliothek 
hat vielleicht einen 
heißen Tip für Sie 
parat... 


ER Sn 
An der hervorragenden Grafik und am Sound wurde 
nichts verändert. Warum auch? 


’m oafraid my friend is co little 
wary about meeting you. 


nigen fremden Gesichtern 
und einem neuen Planeten 
stehen Ihnen auch ein paar 
verbesserte Ausrüstungsge- 
genstände für das Raum- 
schiff zur Verfügung. So be- 
reitet das Strolchejagen mit 
Mündungskühler und Fusi- 
onskanone deutlich mehr 
Spaß, als mit der herkömmli- 
chen Bewaffnung. Leichter 
geworden sind die Missionen 
deshalb aber auf keinen Fall 
Denn um sich die beschrie- 
benen Gegenstände leisten 
zu können, müssen Sie schon 
einige Aufträge erfüllen, da- 
mit die nötigen Credits vor- 
handen sind. Übrigens brau- 
chen Sie bei Righteous Fire 
nicht bei Adam und Eva an- 


MEM6GOO KB 
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- Benötigt Privateer 
Hauptprogramm 
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fangen. Gespeicherte Priva- 
teer-Spielstände werden 
selbstverständlich übernom- 


men. 
Ob man die Missionsdisket- 
ten nun unbedingt braucht, 
muß jeder für sich selbst ent- 
scheiden. Einerseits bietet 
das Privateer-Urprogramm 
ohnehin schon eine unbe- 
grenzte Missionsanzahl, an- 
dererseits ist die neue Hinter- 
grundstory von Righteous 
Fire wieder ein Ansporn, 
eine verlorene Mission auch 
nach dem x-ten Male wieder 
zu Hiegen. 

Thomas Brenner # 


Spielspaß 


Spieleranzahl | 


Handbuch | deutsch! 
[englisch 


Kopierschutz einer 


Wollen auch Sie 
bei uns anecken ? 


Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902 


Ladengeschäft: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen 


Airlines DV 64,90 DM 
Award Winners DH 64,90 DM 
Alone in the Dark 2 DV 89,90 DM 
Anstoß DV 64,90 DM 
Battle Isle 2 DV 79,90 DM 
Beneath a Steel aky * DV 74,90 DM 
Bioforce DV Vb,mögl. 

Cannon Fodder * DH Vb,mögl. 

Carriers at war 2 EV 79,90 DM 
Caribbean Desaster * DV 79,90 DM 
Christoph Kolumbus DV 79,90 DM 
Comanche DV 84,90 DM 


Comanche- Over the edge DV 49,%0 DM 


Clou * DV 79,90 DM 
Das schwarze Auge 2 DV Vb,mögl. 

Day of the tentacle DV 84,%0 DM 
Der Planer DV 79,90 DM 
Die Siedler * DV 79,90 DM 
DOOM EV 79,00 DM 
Elite 2 DV 64,90 DM 
Ekder Scrolls EV 64,90 DM 
Epie Pinball EV 79,00 DM 
Formula One Grand Prix DH 89,90 DM 
Flugsimulator 5.0 DV 129,90 DM 
Scenery Washington 64,90 DM 
Gubriel Knight DV 74,90 DM 
Hand of fate DV 69,90 DM 
Hattrick! * DV 79,90 DM 
In Extremis DH 64,90 DM 
Indy Car Racing DV 79,90 DM 
Lands of Lore DV 56,90 DM 
Leisure Suit Larry 6 DV 74,90 DM 
Links Pro 386 DH 89,90 DM 
Links 386 Course Disk je 44,9% DM 
Lords of Power DH 79,90 DM 
Mad News * DV 79,90 DM 
Master of Orion DH 89,90 DM 
Mechwarrior 2 * EV Vb,mögli 


Mephisto Genius DV 
Mortal Kombat DH 
NHL Hockey DH 
Nomad DH 

Pacific Strike * DH 
Pacific Strike SAP * DH 
Pinball Fantasies DH 
Pizza Connection * DV 
Pirates Gokd DV 

Police Quest 4 EV 
Privateer DH 

Privateer Righteous F. DH 
Reunion * DV 

Sam & Max DV 
Silverball DH 

Sim City 2000 * DV 
Simon the sorcerer DV 
Software Manager * DV 
Superfrog * DH 

S.U.B. * DV 

SSN-21 Seawolf * DH 
Starlord DV 

Strike Commander DH 


109,90 DM 
49,%0 DM 
79,90 DM 
49,90 DM 
84,90 DM 
39,90 DM 
59,90 DM 
84,90 DM 
89,90 DM 
64,90 DM 
84,90 DM 
39,90 DM 
Vb,mögl. 
84,90 DM 
49,90 DM 
84,90 DM 
84,90 DM 
79,%0 DM 
49,90 DM 
69,90 DM 
Vb,mögl. 
89,90 DM 
84,90 DM 


Strike Commander SAP DH 34,90 DM 


Strike Comm. T.O.1 DH 
Subwar 2050 DV 
Syndicate DV 

Syndicate Data Disk DV 
System shock * DV 
Terminator Rampage EV 
T.F.X. DH 

Ultima 8 DV 

Ultima 8 SAP DV 
Unnecessary Roughn. DH 
X-Wing DH 

X-Wing Upgrade Kit DV 
B-Wing DV 

Zeppelin DV 


CD ROM GAMES 


Battle Isle 2 DV 84,90 DM 
Beneath a steel aky * DV 109,90 DM 
Burning Steel + Miss. DV 94,90 DM 
Comanche + Miss. DV 99,90 DM 
Conspiracy DV 89,90 DM 
Critical Path EV 99,90 DM 
Dragonsphere DH 84,90 DM 
Einpire De Luxe DV 69,90 DM 
Goklen 7 DH 79,90 DM 
Inca 2-Wirscocha DV 119,90 DM 
Iron Helix DV 79,90 DM 
W 
Panasonic CD562B 449,00 DM 
SBS 300 Yamaha Lautsp. 239,00 DM 
SB Multimedia Kit ab 879,00 DM 
High E 
Gravis Analog Pro 79,% DM 
Gravis Gamepad 49,90 DM 
CH Flightstick 89,90 DM 


Journeyman Project DV 
Lands of Lore * DV 
Myet DH 

Might & Magic 3-5 DV 
Patrizier DV 

Rebel assault EV 
Sherlock Holmes * DV 
Syndicate Plus * DV 
Strike Commander DH 
Tie Fighter * EV 
Ukima 8 DV 


/ 
SB16 Basic DH 
Waveblaster j 
Gravis Ultrasound 


Thrustm. FCS Mark IB 
Thrustm. WCS Mark II 
Thrustm. Rudder Citri 


34,90 DM 
89,0 DM 
79,90 DM 
39,90 DM 
Vb,mögl. 

64,90 DM 
84,90 DM 
84,90 DM 
39,90 DM 
64,90 DM 
84,90 DM 
44,9% DM 
39,90 DM 
79,%0 DM 


69,90 DM 
89,90 DM 
114,90 DM 
94,90 DM 
84,90 DM 
79,90 DM 
99,90 DM 
9,90 DM 
84,90 DM 
Vb,mögl. 
114,90 DM 


299,00 DM 
449,00 DM 
399,00 DM 


159,00 DM 
259,00 DM 
269,00 DM 


Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Lieferprogramm. Fragen Sie 
bitte nach weiteren lieferbaren Titeln auch für andere Computer - und Konsolensysteme. 
Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise. Versand per Post-NN plus 9 DM Porto- 
und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebühr, ab 150 DM Porto/Verpackung 
frei. Versandkosten bei Vorkasse per Überweisung (Konto bei Sparkasse Aachen 
40008260, BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur gegen 
Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht. 
Druckfehler, Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. Es gelten unsere AGB. 


REVIEW 


Magic of Endoria 


Beispiellos 


Die ständig geforderten “neuen Spielideen” werden naturgemäß immer 
seltener. Die deutsche German Design Group hat mit Magic of Endoria 
jedoch bewiesen, daß mit nur wenigen Neuerungen ein bislang bei- 
spielloser Zugang zu altbekannten Genres geschaffen werden kann. 


TAT 


L* 


3 


Ian! 


o gelang den Entwicklern 
S: Kunststück, durch le 

diglich eine neue Idee ein 
Strategiespiel zu erschaffen 
das mit den oberflächlich ähnli 
chen Spielen wie Baitle Isle 
(fast) nichts mehr zu tun hat 


Magic of Endoria wird auf zwei 


Erst, wenn alle 
Kristallräume im Be- 
sitz des Spielers sind, 
ist der Zugang zum 


Das Ziel des Spiels ist recht sim- 
pel: Ein Gott hat sich wegen 
der mangelnden Gläubigkeit 
seines Volkes aufgelöst - sein 
Geist ist in mehrere Kristalle 
zerbrochen, sein Körper liegt in 
einem Schrein. Der Spieler hat 
nun die Aufgabe, die Kristalle 
in seinen Besitz zu bekommen 
und schließlich den Schrein zu 
öffnen. Da das Ergebnis eine 
nahezu unbegrenzte Machtfülle 


Schrein des Gottes frei wäre, hat sich natürlich ein 


(links). 


Ebenen gespielt, in denen man 
sich anfangs nicht bewegen 
kann. Erst durch den Einsatz 
von Zwergen, die Stollen und 
Räume in die beiden Stockwer- 
ke graben, erschafft man sich 


eine Infrastruktur, die es ermög- 


licht, längere Zeit zu überleben 


weiterer Kämpfer die selbe Auf- 
gabe gestellt, gegen den der 
Spieler nun konkurrieren muß 
Prinzipiell würde es ausreichen, 
einem Zwerg den Auftrag zu 
geben, einen Gang zu allen 
Kristallräumen zu graben und 
eventuell noch eine Goldmine 
in Betrieb zu nehmen, um den 
Zwerg entlöhnen zu können 


Um Metalle oder Wis- 
senskugeln zu Minen 

und Forschern zu bewe- | 
gen, werden Transporter 
verwendet. 


Die Handwerker können | 
stets nur eine von drei 


dem Zwerge die entsprechenden Höhlen gegraben haben, macht sich ein Zimmermann an die Aus- | 
stattung des Raums, erst dann können die Spezialisten dort ihre Arbeit aufnehmen. | 


In der Schmiede werden aus 
diversen Metallen die neue- 
sten Waffen hergestellt, um 


die Krieger auszurüsten. usw. entwickeln. 


Die Mine dient 
der Metall- 
gewinnung. 
Neben Gold 

können auch 
andere Metalle 
für die Schmie- 
de abgebaut 
werden. 


vorausgesetzt, Silber- und Umi 


Da der Gegner (ein sehr spiel 
starker Computer oder ein 
menschlicher Gegner via Netz 
oder Nullmodem) aber auch 
ein Wort mitzureden hat, müs 


sen Krieger zur Bewachung ar 


umminen stellen ausreichend 
Metall zur Verfügung. Um diese 
Metalle oder Wissen zwischen 
Forschern zu transportieren, 
benötigt man wiederum Trans 
geheuert werden. Und damit porterwesen Außerdem lassen 
fängt das Spiel erst richtig an sich mittels Energiebrunnen (so- 
Um die Krieger ausreichend z 
bewaffnen benötigt man For 
scher und Forschungsräume 
die immer neue Waffen ent 


weit erforscht) Monster erschaf 
fen, die im Kampf eine große 
Rolle spielen 

Zu allem Überfluß läuft das 
Spiel in Echtzeit ab, d.h. all 
diese Aufgaben laufen parallel 


wickeln. In Schmieden werden 
diese Waffen nun hergestellt 


Die German Design Group ist an 
ihrem erklärten Ziel, eine völlig neue 
Spielidee zu schaffen, knapp vorbei- 
geschossen. Magic of Endoria ist 
ganz klar ein Strategiespiel, bei dem 
es natürlich um Verteidigung und Er- 
oberung geht. Aber schon die Idee, 
den Spieler selbst für die Räumlichkeiten sorgen zu lassen 
und zusätzlich alle Einrichtungen und Spielfiguren voneinan- 
der abhängig zu machen, sorgt für bislang nie dagewesene 
Aufgaben. Durch die freundliche Aufmachung und die gelun- 
gene Umsetzung spricht das Spiel auch solche Spieler an, die 
herkömmlichen Strategiespielen nichts abgewinnen konnten. 


Der Forschungsraum dient den 
Forschern als Labor, wo sie 
immer neue Waffen, Monster 


und ohne erkennbare Spielzü 
ge ab. Daß bei solchen kom 
plexen Aufgaben der Compu 
tergegner Vorteile hat, liegt auf 
der Hand. Auch in der leichte 
sten Spielstufe ist das Spiel eine 
große Herausforderung - gera 
de für Strategen, die herkömm 
liche Spiele dieses Genres ge 
wohnt sind. Die Grafik des 
Spiels ist sicherlich Geschmack 
sache, vor allem die unbeschrif 
teten Icons hindern anfangs den 
Spielflluß. Auch die Steuerung 


SPELS 
RANKING 


BESONDERHEITEN 
unterstützt Netzwerke 
und Nullmodem 
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HERSTELLER 


Mit dem Energiebrunnen läßt 
sich (soweit erforscht) eine 

Vielzahl unterschiedlicher | 
Monster erzeugen. 


Der Wissens- 
raum ist das 
Hauptquar- 
tier und 
dient vor al- 
lem zur Auf- 


mittels der Maus ist gewöh 
nungsbedürftig. Hat man sich 
aber erst eingespielt, geht von 
Magic ot Endoria eine unge: 
heuere Faszination aus: Die 
freundliche, aber dennoch 
spannende Atmosphäre, die 
komplexen Aufgaben und stets 
das klare Ziel vor Augen ma 
chen das Spiel zu einem Dauer 
gast auf der Festplatte und es 
wird sicherlich für einige durch- 
spielte Nächte sorgen 


Harald Wagner 


Strategie 


Spielspaß 
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REVIEW ss. Te AT | 
1942 


The Pacific Air War 


In unserer großen MicroProse-Reportage auf den ersten Seiten dieser 
Ausgabe ist bereits einiges über 1942 geschrieben worden. Fast zeit- 
gleich mit dem Besuch von Markus Krichel bei MicroProse landete auch 


schon eine testfühige Version des Flugsimulators bei uns in Deutschland. 
Wir wollten mit der Vorstellung nicht warten und bringen deshalb schon 


jetzt das endgültige Review: 


un können Sie mit 
MicroProse den gesam- 
ten Seekrieg im Pazifik 


nachspielen. Unter Wasser 
schleichen Sie sich mit Silent 
Service Il an feindliche Konvois 


heran und schicken im geeigne- 


ten Moment Ihre Torpedos auf 
dıe Reise gegen die fettesten 


Ziele. In Strike Force 1942 kön- 
nen Sie sich mit ganzen Schiffs- 


Falcon Mark Il hat es als erster gehabt, Strike Commander hat es weiter ausgebaut und in 


niert. Gemeint ist das Virtual t. Die starren vier bis fünf Blickrichtungen, wie sie bis 


und kleinen Seeschlach- 
ten zwischen den 
Schlachtschiffen des Pa 
zifikkrieges werfen und 
dabei vom kleinen Ge- 
leitschutzschiff bis zu den größ- 
ten Schlachtschiffen jener Zeit 
jede Schiffsgattung befehligen 
Sogar Handelsschiffe sind unter 
Ihrer Kontrolle. Mit 1942 - The 
Pacific Air Wor stellt Ihnen 
MicroProse nun endlich auch 
die letzte entscheidende Watte 
des Seekrieges zur Verfügung: 
die Luftwaffe 


Die Luftwaffe war schon immer 


ein entscheidender Faktor 
im Seekrieg, Die 
Schlachten zwischen den 
Flugzeugträgern im 
Zweiten Weltkrieg wur 
den meistens dadurch 
entschieden, daß eine Seite den 
Träger der anderen Seite mit 
ihren Flugzeugen versenkte, sel- 
ten sind Flugzeugträger in ei 
nen Kampf mit Zerstörern oder 
Schlachtschiffen geraten. Auch 
die Bismarck, das größte bis 
heute gebaute Schlachtschiff, 
hat ihre Niederlage einem Flug- 
zeug zu verdanken, dessen Tor- 
pedo die Ruderanlage dieses 


Das Virtual Cockpit 


Cockpi 
sind einem vollkommen frei bestimmbaren Blickwinkel 
ihren virtuellen Kopf frei in alle Richtungen bewegen. Das Anzeigenfeld in ihrem 


drücken und können mit dem $' 
en flüssig mit, wobei De ne Seen mit Virtual Cockpit die Anzeigen wie Höhen- und 


igkeitsmesser voll gebrauchsfähig bleiben. Sie bleiben also auch im Virtual Cockpit-Modus immer voll informiert. 


Q 


. Sie 


nur den zweiten 


vn 


Schon 
wieder 
eine 
Mission 
erfolgreich 
abge- 
schlossen 
(links). 


eigentlich fast unzerstörbaren 
Riesen getroffen hatte 


Qual der Wahl 
Sie können zu Beginn des Spie- 


les wählen, ob Sie lieber eine 
einzelne (historische) Mission, 
eine ganze Seeschlacht, wie 
z.B. die Schlacht um Midway, 
oder das Leben eines einzelnen 


1942 wurde es scheinbar perfektio- 
jetzt bei Flugsimulatoren üblich waren, 


an Ihrem Joystick zu 


Sie erinnern sich sicher an den Umfang von Strike Commander. Über 40 MB (in Worten: vierzig!) hat die Komplettinstallation 
verschlungen, für viele Festplatten ein klarer Todesstoß. Doch die ungeheure Detailgenauigkeit hat den stolzen Besitzer dieses 


Mammutprogramms weitgehend für dieses Manko entschädigt. MicroProse zeigt nun, 


das auch anders geht. In 10 MB Fest- 


plattenplatz steckt eine Detailtiefe, wie sie auch im zweiten Neuling von MicroProse zu finden ist, dem F-14 Fleet Defender. Doch 
was sollen die vielen Worte, die Außenaufnahmen der folgenden vier Flugzeuge sprechen für sich selbst. 


ehrgeizigen Piloten durchkämp- 
fen wollen. Wie bei MicroProse 
üblich, können Sie über Null 
modemkabel oder Modem auch 
gegen einen menschlichen Kol 
legen fliegen. Weiterhin findet 
sich im Hauptmenü aber auch 
ein Szenarioeditor, mit dem Sie 
frei nach Gutdünken Ihre eige 
nen Missionen basteln können 
Zu den ersten Flugversuchen 
bietet es sich natürlich an, erst 
einmal in einfachen Einzelmis 
sionen etwas Erfahrung zu sam 
meln. Für welche der beiden 
kriegsführenden Parteien Sie 
dabei fliegen wollen, hängt 
ganz von Ihnen ab. Ob Sie sich 
nun aber für die Japaner oder 
die Amerikaner entscheiden, je- 
des der insgesamt zehn ver 
schiedenen Flugzeuge wartet 
mit einem charakteristischen 
Flugverhalten und einem eige 
nen Cockpit auf, Vorbei sind die 
Zeiten, wo in Mehrflugzeugsi- 
mulationen ein Cockpit für viele 
Flugzeuge herhalten mußte. 


Fast Real 


Doch bevor Sie mit Ihrem Flie- 
ger auf die Gegner losgelassen 
werden, erwartet Sie erst noch 
ein kurzes Briefing. Hier werden 
Ihnen ihre primären und sekun- 
düren Ziele sowie die gegneri 
sche Aktivität bekanntgegeben 
Nur noch ein Mausklick trennt 
Sie jetzt vom Waffenraum, wo 


Sie Ihr Flugzeug individuell be- 
woffnen können 

Nun endlich können Sie sich in 
den blauen Himmel über dem 
Pacifik begeben und Ihre Missi 
on erfüllen. Während des Ab- 
hebens offenbart sich bereits 
die geniale Technik dieses Simu 
lators. Während die Schiffe aus 
einer Unzahl von Polygonen 
aufgebaut werden und somit 
schon sehr real wirken, wurde 
bei den Flugzeugen noch eines 
draufgesetzt. Wie bei Origins 
Strike Commander wurden die 
Flugzeuge mit einem unheimlich 
detailgenauen Texturing über 
zogen, so daß man sich 
während des Spieles fast in ei- 
nen alten Film versetzt glaubt 
Die einzelnen Inseln wurden mit 
Gouraud-Shading und Texturen 
überzogen, so dal3 sie sehr rea- 
listisch aus dem Wasser ragen 
Die Detailgenauigkeit können 
Sie dabei in einem Menü der 
Leistung ihres PC anpassen 
Natürlich dürfen bei einem 
MicroProse-Simulator nicht die 
ganzen verschiedenen Ansich- 
ten fehlen. Neben dem extra 
besprochenen Virtual Cockpit 
finden sich natürlich auch wie- 
der die festen Blickwinkel in alle 
Richtungen, einschließlich einer 
gelungenen Außenansicht. Da- 
mit Sie im Luftkampf ein ent- 
sprechend freies Blickfeld ha- 
ben, werden die meisten Instru- 
mente im Flugzeug auf einer 


zweiten Seite dargestellt, cıuf 
die Sie bei Belieben umschalten 
können. Bei Flugzeugen mit ei 
nem Heckschützen können Sie 
während des Fluges auch auf 
diesen umschalten, um sich un 
liebsame Verfolger vom Hals zu 
halten. Wenn dies alles nicht 
hilft, können Sie per Tasten- 
druck in ein anderes Flugzeug 
ihres Geschwaders wechseln 
um von dort den Kampf gegen 
den Gegner wieder aufzuneh- 


men 


Fazit 


1942 hat gute Chancen, zu ei- 
nem Verkaufsschlager zu wer- 

den, Die Hardwareanforderun- 
gen sind nicht zu hoch und 


BESONDERHEITEN 
detaäilgenaues 
Texture-Mapping 


PREIS ht. Hersteller 


HERSTELLER 
___MicroPrase | 


Handbuch ı englisch 


trotzdem hat man es hier mit 
einer hochkarätigen Simulation 
zu tun. Vom Handling her kann 
es 1942 - The Pacific Air War 
ohne Probleme mit dem Dyna 
mix-Hit Aces of the Pacific auf- 
nehmen. Die sehr gute Grafik 
gibt dem Neuling sogar noch 
einen klaren Vorsprung. Doch 
wir dürfen nicht vergessen, daß 
auch Origin seine Pazifik-Flug- 
simulation Pacific Strike dieser 
Toge herausbringen möchte 
Ob nun Origin oder MicroProse 
das Rennen machen wird, ver- 
mag ich Ihnen heute noch nicht 
zu sagen, mit 1942 The Pacific 
Air War können $ie aber nichts 
falsch machen. Die Simulation 


ist ihr Geld auf jeden Fall wert 
Lars Geiger 


Spielspaß 


Spieleranzahl RR 2] 


Spiel [englisch] 


PD & SHAREWARE 


Space Bats 


Der Preishbrecher 


uper - endlich wieder ein 

mal ein Spiel des alten 

Schlages. Ein Raumschiff 
ein Pilot, viele Gegner. Diese 
Weiterentwicklung des Uralt 
klassikers Galaga wartet mit 
überraschender Perfektion auf 
Hier wird gezeigt, daß auch 
Programme ohne 50 Seiten 
Manual und zu einem Preis von 
DM 39.- begeisternd sein kön 
nen. Ok, geistiges Niveau ist 
bei reinem Shoot "em Up nicht 
notwendig, aber wer will denn 
das immer. Zuerst wird man 
von einem Kurzintro in feinster 
256 Farben-Grafik einge 
stimmt, dann kommt ein kleines 
und übersichtliches Setup, in 
dem man bis zum digitalen 
Soundeffekt alle Voreinstellun 


gen treffen kann. Dazu 
gehören auch Zwei-Spieler 
Modus, Mouse, Joystick, Ta- 
statur, Hilfestellungen etc. 

Und dann - bleibt noch der 
Punkt “START GAME”! 

Das eigene Schiff am Bild 
schirmrand - sofortiges Ein 
setzen der ersten Angriffswel- 
le - Feuer freil Sonderbare Le 
bensformen huschen über den 
Schirm, bombardieren alles mit 
heimtückischen Ladungen, 
fallen im Sturzflug über einen 
her oder transportieren unter 
schiedlichste Energiekugeln 
Und genau diese Kugeln sind 
es, auf die man ein besonderes 
Augenmerk wer fen sollte. Ist 
der Träger eliminiert, erhält 


man bei Berührung die Sonder 


funktionen des Schiffes, vom 
Time Warp bis zum Vielfach- 
schuß, aktiviert. Die Hektik ist 
perfekt. Erst nach einigen Ver 
suchen gewöhnt man sich an 
neue Angriffstaktiken und Aus 
weichmanöver und ist in der 
Lage, in höhere Runden vorzu 
dringen. Zwischendurch 
versüßen Bonusrunden zum 
Punkte- und Funktionensam 


Bun findet man hier ‘den opti 


meln den gestreßten 
Feuerknopf Unschlag- 
bar auch die flüssigen 
Bewegungen im ani 
mierten Hintergrund 
Zusammenfassend ge- 


malen Zeitvertreib zum Aus- 
gleich leichter Aggressionen 
oder geistig hochstehender 
Tätigkeiten. Ein Spiel, das nach 
vergeblichen Versuchen bei 
Spielen wie Privateer oder Tie 
Fighter wieder Zutrauen ins ei- 
gene Raumpilotenkönnen auf 
flackern läßt. Zusammenfas- 
send: ein Sharewareprodukt 
das man selbst testen MUB! 


Star Hammer 


Kleiner Wing Commander? 


iloten des Imperiums auf 
P:=* Auf dem Jagd 
schiffträger sind wieder Pi- 
lotenjobs frei. Leider 


wurde aus Sparmaßnahmen 
der Blick aus der Pilotenkanzel 
durch den TOP View ersetzt 
und die Zusatzbewaffnung mit 
Raketen gestrichen. Dennoch 
gilt es, die im “Briefing-Zim 
mer” erhaltenen Aufträge im 
All umzusetzen und die ange- 
gebenen Navigationspunkte 
abzufliegen 

Vereinzelt auftretende gegne 
rische Geschwader sind mög- 


lichst ohne eigene Verluste zu 
zerlegen. Die Atmosphäre ei 
nes Wing Commanders kommt 
allerdings nicht auf. Das Pro 
gramm spielt sich eher wie ein 
normales Ballerspiel, bei dem 
der Bildschirm nicht von oben 
nach unten scrollt, sondern 
dem Radar zu folgen ist. Schö 
ne Zwischensequenzen für 
Start und Landevorgang sowie 
Autopilot trösten nicht über die 


schwachen Kampfaktionen hin 
weg. Trotz guter Animation 
eher ein Programm für gelang- 
weilte Frachterpiloten! 


Raptor 


Joysticks kaltstellen! 


in Preview von einem Sha 
E rewareprogram® Geht uns 

etwa der Stoff aus? Keine 
Spur, doch nicht nur uns soll 


die ungewisse Vorfreude auf 
die Krönung der ee-Re 
leaıses durch den Kopf spuken! 
Raptor heißt das reinrassige 
Action-Ballerspiel in Automa- 
tenqualität, dessen Fertigstel- 
lung täglich erwartet wird. Die 
ersten Screenshots können wir 
bereits präsentieren. Beste 256 
Farben-Grafik und rasante Ak 
tionen stehen dem Piloten des 
Jagdschiffs bevor, der in bis- 
lang geheimem Auftrag über 


die Planetenoberfläche rast 
Bodengeschütze ausschalten 
Lufabwehr überwinden und 
dabei noch Hindernissen aus 
weichen? 

Nur. gut, daß man bei PCs kei 
ne Markstückchen einwerfen 
muß, wenn man eine ganze 
Flugzeugstaffel in den Sand 
gesetzt hat. Endlich wieder ein 
hochklassiges und schnelles 
Ballerspiel, dessen Grafik und 
Gameplay auf Dauer begei- 


stern können, Hoffen wir also, 
daß bereits in der nächsten 
Ausgabe an dieser Stelle ein 
ausführlicher Testbericht und 
der Satz “Jetzt erhältlich” zu 
finden ist! 


MN 777727 12 1 


Break In V4.0 


IN oder OUT? 


Verwirrend die Namensgebung, 
ansonsten alles beim alten. Diese 
Arkanoidvariante kommt aus dem 
Turbo Pascal Compiler zweier jun- 
ger deutscher Autoren. 


eachtlich, was hier als 
PB: 4.002 gezeigt 

wird. Die Spielidee ist 
doch hoffentlich bekannt? Ein 
Ball, viele Steine - der Ball muß 
im Spielfeld bleiben, die Steine 
müssen weg. Der Haken: der 
Ball will aufgrund der Schwer- 
kraft ständig nach unten! Die 
Aufgabe: den Schläger immer 
dort zu haben, wo die Kugel 
sich verdrücken will. Die Neu- 
igkeit: die Perfektion und De- 
tailliebe, mit der dieses Pro- 
gramm geschrieben wurde. Ei- 
ne einfache Nachahmung war 
nicht gewollt und so wurden 
die Levels neu gestaltet, die 
Sonderfunktion erfrischend 
überdacht und ergänzt, sowie 
für langanhaltendes Spielverg- 
nügen ein Leveleditor beige- 
fügt. 
Schon im Setup kommt man 
ins Staunen. Alte Klischees 
werden gebrochen. Neben 
den allgegen- 
wärtigen Ein- 
stellmöglichkei- 
ten zu Sound, 
Speed und 
ähnlichem 
wird dem 
Auge eine 
Show gebo- 
ten und die 
Maus in ei- 


1 ıT a ru ıy 


= 


m 


-50L 


D 


ne blitzende Gewitterwolke 
verwandelt. Startet dann das 
Spiel, kommt man bald ins 
Schwitzen. Zu schnell hatte 
man verdrängt, welche Anfor- 
derungen solche Programme 


an das mausführende Handge- 


lenk stellen. Von wegen alter 
Schmäh und Null Problemo. 
Wer dennoch glaubt, auf An- 
hieb die ersten zehn Runden 
zu meistern - bitteschön, zu 


was gibt es denn die Sharewa- 


reversion! Doch wenn die 
Sucht wieder zuschlägt - das 
Herauskramen uralter DOS 
Arkanoid-Versionen lohnt sich 
erst gar nicht. Das komplette 
Programm, sprich die Vollver- 


sion, ist für nur DM 20.- zu er- 


halten. Wenn Sie also wieder 
einmal nicht wissen, was sie 
außer einer Bahncard oder 


7 


2m Teppichboden für Ihr 


Geld bekommen können - ver- 


suchen $ie es doch mal mit 
Sharewareregistrierungen! 


nina 


u 
$ 
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Is0 


En yr er Se 
an! AT 
Ale PDE Share Nareprogramme ns ren.“ 
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"u Sharewarespiele 


132 Space. Bars, es 


138 VIKINGS 


VOLLVER Sıoam 


138 STAR HAMMER 


VOLLVERSIDON 49. DM | 


148 BREAK - IN 


VOoOLLvERSsıcın 20. DM 


79.- DM 


PICKLE WARS 


Utilities 


6001 VGA Cory 6.02 


VOLLVERSION 50. DM 


141 


20042 UNPRESS FOR Wınpows | 
8010 PCX - Dump 


VoLiveRsiıon 59.- DM | 


SOTE Car 2.0 ror WINDOW! 


Voll Iversionen 


Doom (DD sorr) 
PınwssaLı Erıc 
XARGON Erıc 
BAasesBsaLı Erıc 
Crazy Crack | 
HALLOWEEN Harfe 


OO0DDD 


BESTELLITELEFON 
O911 -5S2-: 5 5353 53 


FAX AN ı 091 ı - 35 53 57 


ASTAT Media GmbH! 
PC-Sharegames 

AN: Kobergerstrasse 41 
90408 Nürnberg 


_] Alle 5 vorgestellten Sharewaretitel DM 
”] Alle 4 vorgestellten Utilities om| 
m 
| Alle 9 vorgestellten Sharewarespiele & Utility | 
zum lächerlichen Preis von : DM 


zzaı. 4DM Powru iszw. IDDM uxı Nachnmanme) ur Senpung 
Aumano: BAR + I0DM Powrs) 


Diskette (einzeln 5.- / Titel) ; 


ı Adresse 


NACHNAHME _ | BAR/ScHeoK|_| | 
BANKEINZUG | 


| aan 


eLz 


| Kontra UnTreRscHeirr 


PD & SHAREWARE Fre wn  EERN 


Vikings 


England den Wikingern 


Fruchtbar war das Land, reich die Städte, doch die Regierung schwach. 


Sechs Landesfürsten treten an, um die Herr- 
schaft über das gesamte Inselchen zu erlangen. 


as dies bedeutet? Er- 
oberung, Unterwer- 
fung, Steuern, Mi- 


litärdienst - Krieg. Ja - man er- 
innert sich, Das gab’s doch 
schon mal, um es genau zu 
nehmen, schon ein paarmal. 
Ob nun Jeanne d’Arc oder 
ähnliches, die Aufmachung ist 
die gleiche, aber auch die Fas- 
zination. Zu Beginn sitzt man 
einscım auf seiner Burg, irgend- 
wo in England und beginnt sich 
über die Zukunft Sorgen zu ma- 
chen. Ja, die Rente muß gesi- 
chert werden, und so ruft man 


nach den Bauern, die mit 
Schwerterni bewaffnet den 
Nachbarn zu Leibe rücken sol- 
len. 

Leider ist man nicht der einzige, 
dem der Gedanke der Gesamt- 
herrschaft ein Lächeln abge- 
winnt, und man sieht sich daher 
wahlweise bis zu fünf Compu- 
tergegnern oder anderen Mit- 
spielern gegenüber. Nichts ist 
schöner als Steuern einzutrei- 
ben und die Provinzen zu unter- 
drücken, um Bodenschätze zu 
horten und diese zu Geld zu 
machen. Dummerweise können 
vom Land 
nicht belie- 
big viele 
Bauern ab- 
gezogen 
werden oder 
übermäßige 
Abgaben 
kassiert wer- 
den, ohne 
daß sich 


dies in et- 


Brian 


was undemo- Sronehriäge 
kratischer Form 128 |_ HUMAN 
(Revolution) 

rächt. N 
Doch mit dem — 
nötigen Feinge- Drayhaven 
fühl und einer 1s |COmpuTEn 
entsprechenden DIFFICWLTV_ 


Zahl Katapulte 

ist jedes Problem zu lösen 
Die gebotene Qualität des 
Programms ist hervorra- 
gend. Einfachste Bedie- 
nung per Maus ermöglicht 
die totale Kontrolle aller | 
Armeen, der Bauern, Bur- 
gen und Steuern. Die | 
Grafik ist überdurch- 
schnittlich ansprechend und de- 
tailreich. Durch die om Bild- 
schirm gezeigte Ausschniftsver- 
größerung läßt sich bestens ar- 
beiten. Alle möglichen Marsch- 
routen und Schiffverkehrswege 
zu Inseln werden durch Opti- 
onspfeile verdeutlicht. 

Alles spricht für die Auszeich- 
nung “Shareware des Monats”. 


E72 “ 
Craig 

Blackrock 

COMPUTER 


Kepper Jack 
Thornbridge 
125 COMPUTER 


"25 


“x f 
Gregory Erie 
Locksiey rhe Vikings 


125 | COMPUTER 


15 COMPUTER 


Jeder Strategiefcin schwelgt in 
Begeisterung, doch leider ha- 
ben die Autoren in der Shar- 
eworeversion nur sieben Run- 
den zum Spielen freigegeben. 
Das reicht gerade mal für den 
ersten Feindkontakt. Schade. 
Alles weitere nur mit der Voll- 
version für 79.- DM. 


Pickle Wars 


Die Grünen 


edwood Games präsentiert 
R“ Als Trilogie, bei der 

wie üblich das erste Kapi- 
tel voll spielbar gestaltet wurde, 
kommen die Freunde von Jump 
& Run & la Halloween Harry 
voll auf Ihre Kosten. 
Zur Geschichte: Eines Tages 
tauchen überall am Himmel 


Raumschiffe auf und setzen wi- 
derliche Geschöpfe ab, die ver- 
suchen, die Weltherrschaft zu 
erlangen. Eingeschlossen im 
Bürogebäude beginnt ein ange- 
hender Held seinen Kampf. 

Ob Kurzzeit-Hero oder erfolg- 
reicher Einzelkämpfer hängt 
ganz vom eigenen Geschick 


ab: klug kombi- 


Waffen und Mu- 
nition finden und 
die richtigen 
Schalter für Auf- 
züge und Türen 
rechtzeitig akti- 
vieren. Umher- 
fliegende Zettel 
verraten ernstzu* 


nieren, versteckte 


kommen! 


nehmende Tips, 
aufgestellte Roboter 
und Grünlinge sind 
eine akute Gefahr. 
Ein kühner Sprung 
oder die schnelle 
Flucht, dies gilt es 
abzuwägen, wenn 
man bedenkt, daß 
mit der spärlichen 
Munition Hindernis- 
se zum Fortkommen beseitigt 
werden müssen. Hofft man also 
auf ein Ballerspiel, liegt man 
voll daneben. Die Grafik des 
Spieles ist gut gezeichnet, wenn 
auch relativ detaillos. Sauberes 
Scrolling sowie raffinierte Level- 
gestaltung gehören heute ge- 
nauso zum Standard solcher 


Spiele wie Soundunterstützung 
und Joysticksteuerung. 

Epics Werk XARGON, letzten 
Monat vorgestellt, kann diesem 
Produkt nicht das Wasser rei- 
chen - dennoch verpaf3t man 
einiges an Spielvergnügen, soll- 
te man sich vor dieser Heraus- 
forderur «rücken. 


WVeue Tools 


Unpress for Windows 
Ein Windowstool, das auf kei- 
ner Oberfläche fehlen darf, ist 
ein vernünftiges, einfoches und 
übersichtliches Programm zum 
Entpacken oder Bearbeiten von 
ZIP-Files. Hier hilft UnPress! 
Dieses Tool ermöglicht den Ein- 
blick in gepackte Files und das 
mühelose Entpacken in frei zu 
wählende Ordner mit ausführ- 
lich beschriebener Optionswahl. 
Was selbst unter DOS oftmals 
zur Parameterschlacht sich aus- 
weitet, läßt sich hier mit dem 
kleinen Finger bewältigen. Mit 


ein paar Klicks und der dazu- 
gehörenden Übersicht hat das 
Chaos keine Chance mehr. Die 
Sharewareversion ist identisch 
mit der Vollversion, deren Regi- 
strierungsgebühr bei DM 49.- 
DM liegt. 


VGA Copy 6.0 


Bereits vor einigen Monaten 
stellten wir Copy-Programme im 
Vergleich vor. Nur knapp ver- 
fehlte damals VGA Copy den 
ersten Platz und nimmt nun An- 
lauf, dies mit der neuen Version 
wettzumachen. Soviel vorneweg 
- es ist geglückt! 

Die verbesserten Routinen für 
das Kopieren von Disketten 
versetzen den Fachmann in 
Staunen. Die gewohnt benut- 
zerfreundliche Oberfläche wur- 
de keinen grundlegenden Ver- 


änderungen unterworfen, die 


- Möglichkeiten und Formattole- 


ranz des Programms nochmals 
erweitert. Formatkennung und 
gegebenenfalls Umwandlung 
wird automatisch vorgenom- 
men 


PCX Du 

In der Reihe Screen Capture 
ge wollen wir der Voll- 
ständigkeit halber PCX Dump 
keinesfalls unterschlagen. 

Im Resultat ähnlich dem Screen 
Thief wird bei aktiviertem PCX 
Dump auf Tastendruck der aktu- 
elle Bildschirminhalt auf die 
Festplatte gespeichert, ohne da- 
bei das laufende Programm 
zum Absturz zu bringen. Wie 
der Name bereits sagt, wird 
dazu ein Grafikbild im PCX- 
Format, kompatibel zu fast allen 
Grafikprogrammen mit Import- 
filtern, abgelegt. Zu allen Funk- 
tionen werden ausführliche Hil- 
festellungen gegeben. Auch der 
Umfang der möglichen Einstel- 
lungen vom Stealth Modus, In- 
terrupt oder Tastenkombinati- 
onsänderung über eigene 
Schnittstelle zu selbstgeschriebe- 
nen Programmen ist wahrlich 
beeindruckend. So wundert es 


nicht, daß man damit auch der 
Software Screenshots entlocken 
kann, die sich bislang hart- 
näckig dagegen wehren konn- 
te. 


CAP-2.0 

Und was es für DOS perfektio- 
niert gibt, darf unter Windows 
keinenfalls fehlen. Bislang ka- 
men Grafikverarbeitungspro- 
gramme zur Sprache, die ne- 
benbei auch Screenshots ziehen 
konnten. CAP hingegen wurde 
alleinig zu diesem Zweck ge- 
schrieben. Ob nun Bilder vom 
Schirm auf die Platte oder 
gleich auf den Drucker gebracht 
werden sollen - CAP-2.0 erfüllt 
diesen Wunsch zuverlässig. 


Alle 3 Teile des Shareware 
Adiventure-Klassikers 
TRobot-Paket: 

Alle 4 Robot Adventures 
TBreakouf-Paket: BioBop 
Aguanoid, Bananoid 
TiLemmings-Demo-Poket: 
Wer (') Lemmings-Demos 
‚Jedes Poket für nur 


DM 5,95 7 


Tetris-Paket: Fra 
Columns Super Tetris 
Quctris, Nyet Il, ESANT. 
T3tfis und natürlich Tetris 
7 Windows-Tetris-Paket: 


Tetwin, Hex Tetris, \intet 


Tetris for Windows. Klotz 
und Columns 

7 Mahjongg-Paket: Hoi- 
Shang, China, Mahlongg 
Jedes Paket für nur 


DM 5,95 


71Karten-Paket: 
Solitaire Suite, PrefCiuto 
Mou Master. PC-Skat 
Simple Pleasures 


"® DM 5,95 


Freeware Paket: 

16 tolle Freeware-Spiele 
zum abgefahrenen Preis 
von nur 


DM 19,95 


l 


Nur solange der \ormatt 
reicht: Alle Shareware- 
Spiele dieser PCGames 
giot s bei uns in einem 
Poket für nur 


DM 1495 


7] Commander Keen: _ b 


Alle 4 Shareware-Teile des 
Jump&Run Klassiker 
NM Action-Paket 1: Xyphr 


| 
| 


Ovskill, Starfire, Nightraid | 
71 Action-Paket 2: Phylox. | 


Alnball, Wili’s Ainball, Epic- | 


Piniballl, Moraff“ s Pintoall 
Jedes Paket für nur. 


DM 5,95 


Bio Menace, Crystal 
Caves, Secret Agent Man 
MJump&Run-Paket 2: 
Gate World, Jetpack 
Baron Baldric 

71Win Adventure Paket: 
The Palace of deceit 
Doare t0 dream 

Jedes Paket für nur 


DM 5,95 


CD-ROM-NEWS Pr 


Bezugsäadresse: 


F or P ılots only un Bbekler Ön töh 


Für Flugsimulator-Fetischisten hat die ARI Data CD GmbH eine 47 877 Willich 

| CD-ROM mit Utilities, Flugzeugen und Szenarien für den Flug- | Tel. 0 21 54-42 90 85 
simulator 4.0 und 5.0 sowie den LATP und Tracon zusammen- > 

gestellt. Auf der Scheibe befinden sich über 500 MB an Zu- er imul 
behör, wobei allerdings der größte Wert auf den FS 4 gelegt Icne Flugsimula- 
wurde. Um die CD zu füllen, wurden noch reichlich einge- |torhardware 
scannte Bilder von allen möglichen Flugzeugen dazugepackt, | Preis: 

die dem Ganzen zwar etwüs Volumen verleihen, aber leider DM 59.- 
eben nur zum Anschauen gut sind. : 


of Limits Galaxion Games 


Epic Megabames komplett 


Auf der Draco Lynx CD-ROM wurden vier der erfolgreichsten 
Actionspiele von Epic MegaGames zusammengefaßt. Wer die 
Shareware-Versionen von Zone 66, Kiloblaster, Overkillund | Bezugsadresse: 
Robbo kennt und schätzt, kann damit ohne Registrier-Aufwand | PR Records 
in den Besitz aller vier Vollversionen inklusive deutscher Anlei- | | andshut 
tung kommen. Preislich bedeutend günsti- T 
ger liegt die "Epic MegaGames Share- el 08 71-7 7859 
ware Collection”: Hier findet der Share- | System: 
ware-Sammler insgesamt 14 Spiele von | 386er, VGA, 2MB RAM 
dem bekannten Hersteller. Neben den Preis: 
Shareware-Levels von Epic Pinball, n 
Brix, Epic Baseball und vielen ande- Draco Lynx: 
ren befinden sich ebenfalls die einge- | 99,90 DM 
schränkten Versionen der vier Draco | Shareware Coll.: 
Lynx-Spiele auf der CD-ROM. 19.90 DM 


Die Pecelinis nn, 
Computer COMIC ‚en EN ne 


Wer seinen Junior gerne auf die "sanfte Art” mit den Möglichkeiten moderner PCs 
vertraut machen möchte, hat bis jetzt nur eine sehr kleine Auswahl cın geeigneter 
Software. Der überwiegende Teil an sogenannter Lernsoftware ist entweder zu kom- 


Mu 
PeCerimin 


pliziert für Kinder im Alter von vier bis fünf Jahren oder eben 
englischsprachig. Dieses multimediale Comic mit verständlich ge- 
sprochenen deutschen Texten ist eines der ersten Produkte, das 
uns hier als geeignete Kinder- 
software erscheint: Die absolut 
friedliche Handlung spielt im In- 
Bezugsadresse: | neren eines Computers, zwi- 
NBG Verlag schen zwei Silizium-Atomen ei- 


ner CPU. Dort existiert ein eige- 
Fasanenweg 3 ner Microkosmos, in dem sym- 


93133 Burglengenfeld f 


Tel.: 0 94 71-803 01 
System: 

386er, Windows 3.1, 
4 MByte RAM, VGA 
Preis: 

ca. DM 49,- 


pathische kleine Wesen, die Pe- 
celinis, allerlei spannende 
Abenteuer erleben. Ein Comic 
ohne Gewalt, das selbst Er- 
wachsenen ein Schmunzeln 
entlocken kann! 


im inneren der CPU 
wohnen putzige Wesen. 


9% Ar 


Fotoshow auf CD-ROM 
Aloa He! 


Mit den CD- 
Globe Reisefüh- 
rern auf CD- 
ROM können 
Sonnenanbeter 
sich schon im 
Frühling auf den 
bevorstehenden 
Sommerurlaub 

einstimmen. Über 

300 MByte an 

TrueColor-Bildern 
in Fotoqualität 
lassen sich auf den verschiede- 
nen CD-ROMs finden. Über die 

Truebase-Dotenbank für Windows kann man darüber hinaus 

Textinformationen in deutscher Sproche zu jedem Gebiet abru- 

fen. Bis jetzt sind leider nur Reiseführer zu den Gebieten Neusee- 

land, Hawaii und New York erhältlich. Weitere CD-ROMs sind 
aber bereits angekündigt. 
i Der 


Bezugsädresse: 
NBG Verlag 
Fasanenweg 3 

93133 Burglengenfeld 
Tel.: 094 71-803 01 
System: 

386er, Windows 3.1, 
4 MByte RAM, VGA 
Preis: 

ca. DM 69,- 


YORK 


FOTOQUALTAT 


Welcher Einblick sich diesem Touristen wohl bie- 
tet? Nur vom Hula Hula geht der ... nicht weg. 


intersoft mon 


postfach 1932 - 29509 uelzen 
bestellannahme: mo. bis fr. 


tel. 0581 - 5006 


Low Budge 


Calitornia Games 2 
Jack Nicklaus Golf 
Kung Fu Warrior 
Manchester United 
Motor Grand Prix 
North & South 
Populous + 

Promised Lands 
Railroad Tyeoon 
Super Space Invaders 
Terminator 2 

Trolis 

TV Sports Football 

+ Rocket Ranger 
Wordtris 

WWF 1 Wrestiemania 


CD-ROM PREISLISTEN - AUSZUG 


t 


von 8- 18 uhr 
fax: 0581 - 14461 


Neuheiten PC 


Das schwarze Auge 2 DV 82.50 
Cannon Fodder DA 67.50 
Der Clou DV 79,50 
Die Siedier DV 83,50 
Forgotten Casties DA 79,50 
Harpoon 2 E 78,50 
Hattrick DV 78,50 
Lothar Matthäus DA 72,50 
Mad News DV 82.50 
Pizza Conneetion DV 78,50 
Police Quest 4 77.50 


Rüsselsheim (Detroit) 
Sim City 2000 
SSN - 21 Seawolt 
Victory at Sea 
Fordern Sie unsere Sonderliste über 
Spielesammlungen an! Fragen Sie auch 
nach Titeln, die hier nicht aufgeführt sind. 


Wir führen auch 
Amiga, CD 32, Atari, Apple, 
Sega und Nintendo. 


PC 
7 th Guest DA 135,50 Kings Quest 5 OEM E 62,50 
Battlechess OEM E 67,50 Kings Quest 6 DA 109,50 
Buming Steel DV 94,50 Labyrinth of Time E 72,50 
Bumtime DV 88,50 Legend of Kyrandia DA 99,50 
City 2000 E 85,50 Lord of the Rings DA 95,50 
Das schwarze Auge DV 7250 Lost in Time DV  . 104,50 
Day of the Tentacle DA 99,50 Lucas Arts Classic Adv. DV 105,50 
Der Patrizier DV 95,50 Might & Magic 3-5 DV 94,50 
Der Rasenmäher Mann DA 84,50 Pacifik Island DA 72,50 
Desert Storm E 99,50 Rebel Assault DV 92,50 
Dinosaur Adventure OEM E 6550 Retum to Zork DA 92,50 
Eye of the Beholder 1- 3 DV 89,50 Sherlock Holmes 3 E 139,50 
Eye ofthe Beholder 30EM E 67,50 Star Trek DV 104,50 
Gabriel Knight DV 81,50 Star Wars Chess E 89,50 
Goblins 2 DV 98,50 Stronghold DV 88,50 
Goblins 3 DV 104,50 Super Strike Commander DA 94,50 
History Line DV 73,50 SWOTL incl. Soener. OEM E 74,50 
Indiana Jones 4 TFX. DA 92,50 
+ 1000 !!! Spiele DV 105,50 The Humans 1 +2 DA 67,50 
Inca 1 oder 2 DV 118,50 Tie Fighter (ab 2.5.) E 932,50 
Iron Helix DV 80,50 Tornado + Mission 
Jurassic Park DV 78,50 Desert Storm DA 89,50 
Jutland E 114,50 _ Ultima 8 - Pagan DV 114,50 
Kings Quest 5 DA 109,50 Zeppelin - GiantsofSky DV 20,50 | 
1969 Dv 79,50 Lifte Divil Da 7350 | 
A-Train DV 85 Mi Tank Platoon DA 39,50 
ln un N Maniac Mansion 2 DV 89,50 
Alone intheDark2 DV 8550 Mae eier a 
Amberstar DV 84,50 NFI. Football DA 82.50 
Anstoß DV 7250 | Fe 2. 
n ‚ 
Aufschwung Ost DV 72,50  Binball Dreams DA 86.50 
Battle Isie 2 DV 84,50 Pinball Fantasies DA 64.50 
Battistech Tlogy E, 97,0 Prrates Gold DV 8950 
Basen DR 70 Privateer inc. SAP DA 122,50 
Body Blows 61, Railroad Tycoon de Luxe DA 7850 
me Merngu 20 Du Tas Mally E 70,50 
Christoph Kokembus DW et ae ne 
‚olum! 
Comanche Data 1 DV 5550 a 0 nn 
Comanche Data 2 DV 50 Sim Earth DA 91,50 
Das schwarze Auge DV. 78,50 Sim Farm 84,50 
Der Planer DV 79,50 Sim Life Dv 85,50 
Be Das - Data Disk 4 um Simon the Sorcerer DV 89,50 
ight 
6 Skat 92 86,50 
Dune u RR 
t Quest DV 70,50 
Re] DV 230  Slanord Dv Bao 
Beholder D 
F 15 Strike Eagle 3 DA 86,50 Star Trek 1 DV 79,50 
Fe sr he DB 8 StarTrek2 DA 79,50 
Flashback Dv 69,50 Streetlignter 2 DA 5” 
Flightsimulator 5.0 DV 135,50 Strike Commander SAP Da 49.50 
Gabriel Knights Dv 71,50 Strike Commander T. O. DA 42,50 
Gobllins 1 DV 66,50 Stunt Island DV 89,50 
ee N N  Subwar 2050 DA 88,50 
Gobliins 3 DV 84,50 4 
Gunship, 2000 DA 2% Syndicate . DV 79,50 
History Line 1914718 DV 72.50 Da nee Me 
Indiana Jones 4 DV 88,50 Terminator Ranwage 82,50 
Inca 1 Dv 85,50 
Inca 2 Dv 85,50 TEX : DA 89,50 
Indy Car Racing DA 84,50 Ultima - Pag Dv 88.50 
Ishar 2 Ov 687,50 Itima 8 h Pack Dv 47,50 
Jonathan DV. 81,50 br ne ge N en 
Jufassic Park DA 72,50 s 
KGB DV 48.50 X-Wing DA 87,50 
Lands. of Lore 7 ‚50 ” 
Legend of Kyrandıa 2 DV 69,50 : ng min RN ae 
Leisure SuitLary6 DV 71,50 eh Men N B-Wing e une 
Lemmings 1 + Sim Cı DA 72,50 en h 
Lemminge 2 N DA 80,50 Zeppelin DV 


Irrtum und Druckfehler vorbehalten DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version, E = Englische Version 
NEUERSCHEINUNGEN KÖNNEN VORBESTELLT WERDEN! 


VERSANDKOSTEN: Vorkusse 5,- DM, UPS und Pastaochnahme 9,- DM, zuzüglich Nachnahmegebühr, Auslandvorkesse 20,-DM Lodenprerse konnen 
vorneren Gesomtpreisiste kostenlos, bitte System angeben, Höndkeranltoge erwünscht 


Ladenlokal ® Gr. Liedener Str. 27 « 29525 Uelzen 


CD-ROM 777 
Microcosm 


Arterienverstopfung 


In der Vene ist die Hölle los! Im Kampf gegen freie Radikale und wild- 
gewordene Blutkörperchen dürfen Sie in Microcosm durch menschliche 
Adern jetten, um eine lebensbe- 
drohliche Kapsel im Gehirn des 
Patienten zu vernichten. 


Sega Mega CD 2, Commodore CD 32 und PC CD-ROM, so 
lauten die Stationen vor Microcosm, das von Psygnosis für 
alle bedeutenden CD-fähigen Systeme umgesetzt wurde. 
Während das Spiel auf der Commodore-Konsole zur Zeit für 
viel Aufsehen sorgt {und das mit Recht!), müssen bei der Fas- 
sung für IBM-kompatible Rechner viele Abstriche gemacht 
werden. Die Unterschiede zur CD 32-Version im Detail 


Plus: 

Entschärfung des hohen Schwierigkeitsgrades. 
Zusätzliche Animationen und Zwischengegner. 
Ausgefeilteres Intro. 


Minus: 

Farbarme, grobe Grafik. 
Kein “Fluggefühl”. 
Abgespeckter Sound. 
Eingeschränkte Steuerung. 
Kürzere Levels. 


—R | 
Tu un, 


— 2 


uf einem ökologisch 

völlig heruntergekom 

menen Planeten in fer 
ner Zukunft ringen zwei Unter 
nehmen um die Vormachtstel 
lung: Tiron Korsby, der Präsi 
dent von Cybertech, muß3 sich 
gegen die Sabotage-Akte und 
Verleumdungen seines Gegen 
spielers Argen Stark von deı 
Firma Axiom zur Wehr 
Und diesem Schurken 
Mittel rec ht 


men Mitbewerber 


setzen 
st iedes 
unliebsa 


ım der 


vom Markt 


zu verdrängen. Als sich Korsby 
einer Geweberegenerierung 
unterzieht, wittert Stark die 
„hance seınes Lebe Der be 
stochene Chef-Chirura pflanzt 


der Kranken eıne wir zıge 
Kapsel mıt dem -odenamen 
GreyM in die Blutbahn, die 
sich anschließend mit jedem 
Pulsschlag in Richtung Gehirn 
bewegt. Dort angekommen 
soll dieses medizinische Wun 
derwerk die Kontrolle seiner 
Gedanken übernehmen, was 
det Vernichtung von Cyber tech 
gleichkommt 

Diese dramatische Vorge 
schichte wird Ihnen in brillan 
ter Qualität als zehnminütiges 
Intro präsentiert. Sprachaus 
gabe und Effekte bewegen 


sich auf üblichem CD-Niveau 
während die flinken Animatio 
nen auch auf langsameren 
Rechnern einen guten Eindruck 
machen. Nach dem Genuß 
dieses multimedialen Schau 
spiels dürfen Sie sich dem ei 
gentlichen Programm zuwen 
den, das stets nach dem glei 
chen Schema abläuft: Sie neh 
men in einer Art Raumgleiter 
Platz und fegen mit waghalsi 
gei Geschwindigkeit durch ein 
Tunnelsystem. Laut Anleitung 
handelt es sich dabei um di 
rse Blutadern; je nach absol 
tummeln Ste sich 

ahlweise ın der Vena cepha 

ca, im Öberschenkelbein, in 
der oberen Hohlvene, in der 
Halsschlagader oder im Ge 
hirn von Korsby. Dort kommt 
es dann zum alles entscheiden 
den Showdown, bei dem Sie 
die mörderische Kapsel zer 
bröseln müssen. Zuvor dürfen 
Sie sich an sporadisch auftau 
chenden Zwischengegnern ver 
suchen, die meist nach einigen 
Minuten Dawverfeuer in Flam 
men aufgehen 


Das Blut-Ekel 


Haben Sie einen Abschnitt ab 
solviert wird eine kurze Film 
sequenz eingeblendet, wie 
man sie von Spielen wie 
Inca 2 oder Rebel As 
sault kennt. Zwi 
schen dem 
letztgenann 
ten Pro 
N BRaEn 
. und 


- 


Die Zwischensequenzen können noch begei- Unkontrolliertes Bal- 
stern, das spätere Spiel leider überhaupt nicht. jern ist angesagt. 


Sie Ihren Gleiter sowohl mit Ta lich. Ob Sie mit der Tauchkap- 
statur als auch mit Joystick sel Spook Serie 4 oder dem 


Microcosm gibt es noch eine 
Reihe weiterer Gemeinsamkei 


ten. Da die Flugroute durch die oder Maus durch das wendigeren Hunter Killer RS- 

Tunnels exakt vorgegeben ist, Röhrensystem bugsieren, aber 18 antreten, spielt ebenfalls Installation aus dem Lautspre- 

werden die Interaktions-Mög-_  Ausweichmanöver und exakte keine Rolle: Treffen und getro- cher dröhnt, ist für CD-Verhäilt- 

lichkeiten des Spielers stcırk Bewegungen sind mit keinem fen werden ist im Gegensatz nisse ein Armutszeugnis 

eingeschränkt. Zwar können der drei Eingabegeräte mög: zu Rebel Assault hauptsächlich Weder die einfallslose Musik 
vom Zufall abhängig begleitung noch die Iachhaften 
Auf der Packung wird dem Effekte, die aus grauer Spiel- 
Käufer ein "digitaler Audio- automaten-Vorzeit stammen 

berg E soundtrack des legendären könnten, rechtfertigen eine 
$ & Rockstars Rick Wakeman” höhere Soundwertung 
Die Psygnosis-Werbung nimmt den angekündigt. Was nach der Petra Maueröder I 


Mund ganz schön voll: “Keiner ist 
dagegen immun”. Ich schon! Tags 
zuvor habe ich stundenlang das glei- 
che Spiel auf dem CD 32 probegeflo- 
gen und war begeistert von der über- 
wältigenden grafischen Darstellung 

und dem fetzigen Tekkno-Sound. Doch dann war die Enttäu- 
schung groß: Auf dem PC ist Microcosm ein einziges Fiasko. 
Nach dem vielversprechenden Auftakt im Intro folgen ab- 


Bischoff & Partner 


Tel.: 03 35/36 92 10 « Fax 03 35/36 92 90 


Fürstenwalder Straße 46 ® 15234 Frankfurt /Oder 
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grundtief häßliche Animationen im Hauptteil. Vom fantasti- ken ı vn 
schen ”Achterbahn-Feeling” des CD 32 bleibt auf einem - Ju mn - = rw 5; | 
Ri " A en . Alone in the Dark 2 bands of Lore { 
VGA-Monitor so gut ige nichts übrig. Zudem wurde die \ Knten Dv TOM K7DM legend olkyrandia DV 740M 700M 
Steuerung auf so wenige Funktionen beschränkt, daß von ei- But kle 2 DW “DM "BIDM Pace ine DR *86DM 
nem “Spiel” eigentlich nicht mehr die Rede sein kann. Wer Connon Fodder DR 610m 550m  Primahfenio? DA 67 DM 
ein Action-Game sucht, das die Möglichkeiten eines CD- Cilisation DV 90m Zum  Pimee = 
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an Rebel Assault vorbei. a A. Sam & Mox DV B6DM 
Die Siedler DV B0DM 80DM a 
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SPE a Flugsimulutor 5.0 DV 29 DM Syndicate Doto Disk DV 39 DM 
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5 Ab sofort MEGA-DRIVE und S-NES 
n CD-ROM PC CD-ROM PC | 
be Battle Isle 2 DV 85 DM Inca 2 DV 111 DM 
BESONDERHEITEN u Burning Steel Comp. DV B6 DM Kings Quest 6 Da 86. DM 
erfordert mind. ü Comanche Comp DV 95 DM Legend of Kyrandio DV B0 DM | 
4 MB RAM un Dracula Unlenshed DA "DM Rebel Assault 13) B0 DM 
iu .. Goblins 3 DV 99 DM tEX DA 95 DM 
PREIS It. Hersteller 


Lieferung: Nachnahme 8,50 DM + NN; Vorkasse 7,50 (nur Euroscheck) 
Frei Haus 5,00 DM (nur Raum Franfurt /Oder) 


ca. DM 120,- 


CD-ADVANTAGE en 
befriedigend ie 


Preisliste kostenlos — Kein Ladenverkauf 


CD-ROM ERBE 7 128 


Empire Deluxe CD 


Double-CD 


Empire Deluxe für Windows 


ach dem großen Erfolg, 
den Empire Deluxe im 
vergangenen Jahr für 


sich verbuchen konnte, bringen 
die Macher von White Wolf 
Productions nun auch eine 
“All-in-One-Version” ihres 
Strategie-Knüllers heraus. Auf 
der Empire Deluxe CD-ROM 
befindet sich die seit Oktober 
‘93 erhältliche Version 3.11, 
die sich unter DO$, aber auch 
als Windows-Anwendung im 
eigenen Fenster spielen läßt. 
Weiterhin wurden die im 
Herbst letzten Jahres veröffent- 
lichten Szenarien der ‘Promi: 
nenten-Diskette‘ mit auf den 
Silberling gepackt. Hier findet 
der begeisterte Stratege eine 
Fülle vorbereiteter Szenerien. 
Von den Feldzügen Napoleons 
bis hin zur Invasion der 


BESONDERHEITEN 
enthält die 
43 Szenarien der 
Promi-Disk 


CD-ADVANTAGE 


Datei Berichte Veiehte Kommandos Altdschirm 


Schweinebucht; der Phantasie 
der zahlreichen Spieledesigner 
waren keine Grenzen gesetzt. 
Ansonsten wurden an dem oh- 
nehin schon hervorragenden 
Spielprinzip keine Änderungen 
vorgenommen. 
Standesgemäß läßt sich 
Empire Deluxe direkt von der 
CD spielen. Lediglich ein klei- 
nes Konfigurations-File wird 
auf Ihrer Festplatte benötigt. 
Für alle Feldherren, die nach 
dem Laden eines CD-ROM- 
Treibers nicht mehr genügend 
freien Hauptspeicher beim 
Spielstcirt zur Verfügung ha- 
ben, kopiert ein spezielles 
Setup-Programm alle zum 
Spielen notwendigen Files auf 
Ihre Hard Disk. 

Thomas Brenner I 


Handling 


PREIS It. Hersteller 


ca. DM 100,- 


HERSTELLER 
White Wolf Productions 


The Lord of the Rings 


Spiel-Film 


555555555555555555555° 


he Lord of the Rings ließ 
T: Diskettenversion viele 

Wünsche offen. Da bleibt 
es natürlich fraglich, ob die 
CD-Version besser abschnei- 
den wird. Zu Beginn kann die‘ 
CD-ROM-Version mehr als 
überzeugen. Szenen aus dem 
Original-Spielfilm eröffnen nun 
das Rollenspiel. Wer Ralph 
Bakshis Film gesehen hat, wird 
sicherlich gebannt auf den 
Bildschirm blicken, alle ande- 
ren werden sich nur wundern; 
schon can den Kinokassen war 
das Publikum gespaltener Mei- 
nung über die cineastische 
Umsetzung von J.R.R. Tolkiens 
Jahrhundertwerk. An der tech- 
nischen Qualität des Kurzfilms 
läßt sich zumindest nichts aus- 
setzen. Kommt man schließlich 
zum Hauptprogramm, so er- 


BESONDERHEITEN 


Zahlreiche 


Videoszenen 


CD-ADVANTAGE 


ausreichend 


perception 


read, b 
uf DOWN eXit 


gibt sich wieder das gewohnte 
Bild: es lassen sich weder Ver- 
besserungen noch Erweiterun- 
gen erkennen, lediglich die 
Soundeffekte wurden einer 
Verjüngungskur unterzogen. 
Damit bleibt unter dem Strich 
ein betagtes Rollenspiel, das 
schon vor einigen Monaten 
niemanden vom Hocker reißen 
konnte. Durch die Videose- 
quenzen wird zwar noch ein- 
mal frischer Wind in das Pro- 
gramm hineingeblasen, jedoch 
kommt man mit dieser Aktion 
etwas zu spät. Der Kunde ist 
längst nicht mehr mit bomba- 
stischen Multimedia-Orgien zu 
gewinnen, sondern legt wieder 
mehr Wert auf spielerische 
Qualitäten, oder etwa nicht? 
Oliver Menne I 


PREIS It. Hersteller 
___ ca. DM 120, | 
HERSTELLER 
| ___ iInterplay | 


verzweifeln 


Es gibt doch für alles eine Lösung, 
wenn auch nicht in jedem Heft: 


zum Herausnehmen & Sammeln. 
Aber nur in Heften mit diesem Zeichen: 


OMmru 


keutschlands große Fachredaktion für 
"smputer- und Videospielmagazine. 


E zZ 0 2 El 
WERE} ? gi * ” rt " 
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CD-ROM u ERENTO ZEUEEN 
Star Trek 25th Anniversary CD 


Mit Warp acht auf CD 


Mit William Shatners Synchronstimme assoziiert man unweigerlich die 
fiktive Figur Captain James T. Kirk. Das wissen auch die Programmierer 


bei Interplay... 


ern," 


% 


ür die Produktion der 
Form von 
Star Trek holte Interplay 
alle Stars der Fernsehserie ins 
Studio, um sämtliche Texte ver- 
tonen zu können. Sage und 
schreibe 6.000 Sätze wurden 
von William Shatner, Leonard 
Nimoy, DeForest Kelley, James 
Doohan, George Takei und 


w 


Walter König gespro- 
chen. Leider kann das 
aber nicht über die 
Tatsache hinweg- 
täuschen, daß die 
Vorteile und Mög- 
lichkeiten, die die 
CD-ROM nun mal 
bietet, nicht beson- 
ders ausgenutzt 
wurden. Allerdings muß man 
dabei auch berücksichtigen, 
daf3 durch die Verpflichtung 
der Superstars ein enormer 
Aufwand betrieben wurde... 


Fernsehen oder 
Spiel? 


Ließen bei der Diskettenversion 


die Soundeffekte noch oft und 


Transporterraum der Enterprise: Wie in der Serie 
beamt sich die Mannschaft von Planet zu Planet. 


stark zu wünschen übrig, so 
klingen diese jetzt wie in den 
Filmen und der Serie. 

Trekkies haben davon natürlich 
schon lange geträumt, schließ- 
lich tragen originalgetreve 
Soundeffekte und - man kann 
gar nicht oft genug darauf hin- 
weisen - Original-Stimmen 
stark dazu bei, daß die ganze 
Faszination, die Atmosphäre 
der Fernsehserie auf den 
Spieler überspringt. An den 
Grafiken, die jetzt übrigens 
auch ein wenig verbessert wur- 
den, kann es jedenfalls nicht 
gelegen haben, daß Star Trek 
25th Anniversary so ein Erfolg 
wurde; dann schon eher am 
Spiel selbst - und das wird 

jetzt auch noch durch die 
zahlreichen “”Enhancements” 
verstärkt! 


BESONDERHEITEN 
alle Texte wurden 
von den Stars 
gesprochen 


CD-ADVANTAGE 
befriedigend 


Ende gut, 
alles qut! 


Die nächste Erweiterung 
der CD-Version wird vie- 
le überraschen: Die 
Jungs von Interplay ha- 
ben sich speziell für die 
CD-ROM-Version ein an- 
deres Ende einfallen las- 
sen, um das Programm 
auch für diejenigen 
interessant zu machen, 
die Star Trek 25th Anniversary 
bereits durch-gespielt haben. 
Nachprüfen konnten wir das 
leider nicht, denn die CD traf 
erst kurz vor Torschluß in der 
Redaktion ein. Zumindest 

wird dieses Feature aber groß 
auf der Verpackung ange- 
kündigt 


Fazit 


Ob es zwingend notwendig ist, 
sich diese CD anzuschaffen, ist 
fraglich. Als Trekkie wird man 
allerdings nicht darum herum- 
kommen, schließlich ist das die 
einmalige Gelegenheit, die 
Original-$timmen von Pille, 
Spock und natürlich Kirk ge- 
nießen zu dürfen - in engli- 
scher Sprache versteht sich! 
Oliver Menne I 


SPELS 
SPELS KH RANKING 


Adventure 


PREIS It. Hersteller 


ca. DM 120,- 


HERSTELLER 


Interplay 


BREIT TTS EN 77 131 


Gabriel Knight CD 


Ritterlich 


uf den ersten Seiten 
konnten Sie bereits ein 
Interview mit Jane Jen- 


sen, der Programmiererin von 
Gabriel Knight lesen, in dem 
sie zum zweiten Teil schon ein- 
mal vorab Stellung bezieht. Bis 
zur Jahreswende müssen sich 
alle eingefleischten Fans aller- 
dings noch gedulden und mit 
der CD-ROM-Version von die- 
sem Horror-Adventure vorlieb- 
nehmen. Wie bei allen CD- 
ROM-Konvertierungen aus 
dem Hause Sierra, wurden 
auch diesmal die Texte aller 
Akteure vertont - für Gabriel 
Knight wurden unter anderem 
echte Hollywood-Stars wie 
Mark Hamill (Luke Skywalker) 
und Tim Curry (Dr 
Frank'n"Furter) verpflichtet. 
Das erhöht natürlich die oh- 
nehin schon hervorragende At- 


mosphäre, so daf3 dem Spieler 
- mir ging es zumindest so - 
bei einigen Szenen tatsächlich 
ein Schauer über den Rücken 
läuft. Trotzdem: wer sich schon 
die Diskettenversion besorgt 
hat, kann auf die CD-ROM- 
Fassung leicht verzichten. Es 
sei denn, man schätzt sich 
selbst als absoluter Multime- 
dia-Fetischist ein, der auf sau- 
bere Sprachausgabe gestei- 
gerten Wert legt. Als netten 
Bonus hat Sierra, wie schon 
bei King's Quest VI, wieder ein 
Interview mit auf die CD-ROM 
gepackt, das mit allen an die- 
ser Produktion Beteiligten ge- 
führt wurde. Ein Leckerbissen 
für alle Fans von Tim Curry 
und Mark Hamill, aber natür- 
lich kommt auch die hochver- 
ehrte Mrs. Jensen zu Wort. 
Oliver Menne I 


Eine Schwarze Messe in 
New Orleans... 


BESONDERHEITEN 
Stimmen von 

Tim Curry und 

Mark Hamill 


CD-ADVANTAGE 


ausreichend 


1) 
PREIS ht. Hersteller 


HERSTELLER 


Sierra On-line 


<comru 


PLAY TIME Sonderheft 1/94 
DIE NÄCHSTE 


GENERATION 


u Die 32- und 64Bit-Systeme im Schlagabtausch? 
Wir sagen, wer die Nase vorne haben kann 


m Neue Konsolenwunder von Sega und Nintendo? 
Wir sagen, was Segas und Nintendos Saturn und 
Project Reality wirklich leisten werden 


u Die CD, das Speichermedium der Zukunft? 
Wir sagen, was dafür spricht, was dagegen 

u PC-Spiele, zukünftig noch besser? 

Wir sagen, was technisch machbar ist 


sm Wachablösung im MS DOS-Bereich? 
Wir sagen, wie sich PCI-Bus und VL-Bus mit 
Spielesoftware verstehen. 


Mit PLAY TIME flat 


9,80 


für nur 
DM 


SPECIAL 


Reiseplanung mit dem PC 


Sommer, Sonne - 


Urlaubszeit - Reisezeit. Wer es sich leisten kann, packt in diesen Monaten 
seine Koffer, springt ins Auto oder den nächstbesten Flieger in Richtung Sü- 
den und läßt es sich bei Vino und Pasta gut ergehen. Für alle, die ihren Ur- 
laub und sogar die Reiseroute am liebsten selbst planen, haben wir uns auf 
dem Software-Markt einmal nach Produkten zur Reiseplanung umgesehen. 


er mit Auto oder 
Bahn verreist, muß 
vor allem die beste 


Fahrtroute ausknobeln. Für 
diese als Streckenplanung be- 
kannte Aufgabe gibt es eine 
ganze Reihe von Produkten in 
unterschiedliche Preiskatego- 
rien sowohl auf Diskette als 
auch auf CD 


Street Atlas USA 

Wer eine Reise in die Neue 
Welt plant, findet im Street At- 
las USA von Delorme Map- 


ping ein umfassendes Werk 


Street Atlas USA enthält auf ei- 


ner CD einen kompletten 
Straßenatlas für die USA mit 
rund 12 Millionen Ele- 


menten, aus de 
nen sich die in 


speicherten 
Straßen, Bahnli 


Durch die Vek- 
torgrafik ist ein 
Zoomen in 16 
Stufen mı 
wobei in 
stärksten Vergrößerung die 
Straßen auch als solche er- 


kennbar sind. Zur Ortsbestim- 


mung wird in einer Liste nach 
dem gewünschten Zielort ge- 
sucht, anschließend kann in 
nerhalb des Ortes nach einer 
Straße gesucht werden. Wei- 
terhin läßt sich ein Ort durch 
Angabe der amerikanischen 
Postleitzahl (ZIP Code) sowie 
der Vorwahl suchen. Funktio- 
nen zur Streckenplanung im 
klassischen Sinn sind in dem 
Programm nicht vorgesehen, 
neben den Suchfunktionen 
werden keine weite- 

ren Features ge 


boten 


Vektorgrafik ge- 


nien, Flüsse und 


Städte aufbauen 


Elektronisches Kursbuch der 
Bahn 
„Der Kluge fährt mit dem Zu 
ge”, so ein bekanntes Sprich- 
wort + damit Sie aber auch 
den richtigen Zug erwischen 
benötigen Sie einen Fahrplan. 
Dieser wird vom „Unterneh 
men Zukunft”, wie sich die 
wiedervereinigten deutschen 
Bohnen auch gerne nennen 
auf CD und Diskette zweimal 
jährlich veröffentlicht. Unter 
dem Titel „Elektronisches Kurs 
buch“ sind auf der CD mehr 
als 10.000 Bahnhöfe und rund 
48.000 Zugverbindungen aus 
dem In- und Ausland enthal- 
ten, die mit Hilfe eines über- 
sichtlichen Abfrageprogram- 
mes aufgerufen werden kön- 
nen. Vor den Programmstart 
haben die Entwickler jedoch 
einige Hürden gesetzt, denn 
unter & MByte RAM sowie 18 
MByte (!) virtuellem Speicher 
unter Windows läuft bzw. fährt 
hier kein Zug 


Dafür ist das Programm aber 
auch sehr leistungsfähig und li- 
stet in Sekundenschnelle alle 
gewünschten Zugverbindungen 
auf. Liegt der Zielbahnhof im 
Ausland, ist dieser in der lan- 
desüblichen Schreibweise ein- 
zugeben, hilfreich ist hierbei 
die phonetische Suche. Die 
CD-Version ist zu einem Preis 
von 249 Mark erhältlich, 
während die Diskettenversion 
unter der Bezeichnung „Elek- 
tronische Städteverbindungen” 
für 29,80 Mark angeboten 
wird. Dabei sind dann immer 
noch die wichtigsten Verbin- 
dungen zwischen deutschen 
Großstädten enthalten 


Aral Super Travel 
Bahnverbindungen 
Im Vertrieb der Tankstellenkette 
Aral sind ironischerweise zwei 
Produkte zum Auffinden von 
Bahnverbindungen innerhalb 
von Deutschland und Europa 
Die Disketten für die Bahnver- 
bindungen Deutschland sind 
schon für 49,80 Mark er- 
hältich, für die wich- 
tigsten Verbindun- 
gen in Europa 
wird ein Preis 
von 59,80 
Mark 
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und PL? 


vedangl. Die relativ einfach 
aufgebauten Programme ermit- 
teln anhand der gespeicherten 
Fahrpläne die möglichen Ver- 
bindungen, geben die Reise- 
dauer und Streckenlänge so- 


wie die Zugnummer an. 


ngen 
Um die Autofahrer sicher von 
einer (Aral-)Tankstelle zur 


Maxi Soft zum mini Preis 


nächsten zu lot- 
sen, bietet „Aral 
Super Travel 
Straßenverbin- 
dungen” die 
nötigen Daten. 
Aufgeteilt in 
zwei separate 
Produkte, wer- 
den einmal nur 
die Straßen in- 
nerhalb Deutschlands und zum 
anderen die wichtigsten Ver- 
bindungen in Europa ange- 
zeigt. Als Datenbasis sind rund 
10.000 Orte innerhalb 
Deutschlands und 8.000 Orte 
in Europa gespeichert. Nach 


ee eines Start- und eines 
Zielortes werden bis zu fünf al- 
ternative Strecken berechnet, 


die auf einer Übersichtskarte 


grafisch dargestellt werden. 


Zur Berechnung der Reisezeit 
werden für jeden Straßentyp 
unterschiedliche Reisege- 
schwindigkeiten berücksichtigt, 
und Kilometerangaben lassen 
sich auch 

für Teilstrecken anzeigen. 

Der Preis von jeweils 89,90 
Mark für die Straßenverbin- 
dungen Deutschland bzw. 
Europa geht dann auch in 
Ordnung. 


Map & Guide 
Für die professionelle Strecken- 
planung ausgelegt ist das Pro- 
gramm Map & Guide, das 
zum Beispiel auch von der 
deutschen Mineralölindustrie 
und einigen Automobilclubs 
zur Kostenberechnung einge- 
setzt wird. Die Bezeichnung 
u ur verdient das 
dabei zu Recht, 
iin der Datenbestand umfaßt 
alle deutschen Straßen, also 
neben den Autobahnen auch 
Land- und Bundesstraßen. Aus- 
gehend von einem Standpunkt, 
werden Landstraßen, Schnell- 
straßen und Autobahnen zur 


optimalen Wegfindung berück- 
sichtigt. Die Berechnung des 
Weges ist natürlich nur die hal- 
be Miete, denn jeder Fahrer 
möchte auch wissen, wie lange 
er unterwegs ist und welche 
Kosten bei der Fahrt anfallen. 
Um die Berechnung auf das je- 
weils eingesetzte Fahrzeug ab- 
zustimmen, lassen sich die Ko- 
stenfaktoren frei definieren. 
Zur Kostenberechnung werden 
drei Parameter angegeben: 
Die Kosten pro a Ki- 
lometer, ein eventueller Stun- 
denlohn für den Fahrer sowie 
die einmalig anfallenden Fix- 
kosten für eine Tour. 

Um nur einmal im Jahr 

seine Urlaubstour zu planen, 
ist der Einsatz von Map & 
Guide natürlich technologi- 
scher Overkill, zumal der 

Preis von rund 1.150 Mark 
Privatkunden eher abschrecken 
dürfte. Geschäftsreisende, die 
viel mit dem Auto unterwegs 
sind, oder Speditionen sind 
denn auch eher die Zielgruppe 
für Map & Guide. Als separate 
Module sind übrigens weitere 


Soffwareversand Andreas Füllbeck 
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Fax (0212) 


331832 Mo- Sa8- 19 Uhr 


Vorbes 
Möglich ! 


SPECHAL TEEN 


Karten von Europa erhältlich, 
die preislich zwischen 1.000 
und 1.800 Mark liegen. 


Streckenberater von Boeder 
Zur Planung einer Autoreise 
durch Deutschland, Österreich 
und die Schweiz wurde der 
Streckenberater von Boeder 
entworfen. Enthalten sind rund 
2.500 Start- und Zielorte, Au- 
tobahnausfahrten, Tankstellen 
und Raststätten mit Kilometer- 
angaben, eine Warnung vor 
typischen Staustrecken und 
schließlich der passende Ver- 
kehrstunksender für jeden 
Streckenabschnitt. 

Auf eine grafische Darstellung 
muß der Anwender allerdings 
verzichten, sämtliche Informa- 
tionen werden in dem unter 
DOS laufenden Programm in 
Textform ausgegeben. Zur Be- 
rechnung einer Strecke wird in 
einer Liste der bekannten Orte 
der gewünschte Start- und Ziel- 
ort ausgewählt, wobei bei 
größeren Städten auch ver- 
schiedene Autobahnanschlüsse 
explizit aufgeführt sind. Optio- 
nal läßt sich ein Ort oder eine 
Autobahn eingeben, über die 


die Fahrtstrecke auf gar keinen 
Fall führen soll. 
Die berechnete Route wird in 
einer Textliste ausgegeben, Ki- 
lometerangaben für Teil- 
strecken und die Gesamt- 
strecke sind dieser zu entneh- 
men. Wird auf eine andere 
Autobahn verzweigt, erfolgt ei- 
ne Ausgabe der Abfahrt oder 
des Autobahnkreuzes mit dem 
Namen der neuen Autobahn. 
Zur Kalkulation der Fahrtzeit 
kann eine Geschwindigkeits- 
vorgabe sowohl für die Zufahrt 
bis zur Autobahn und an- 
schließend für die weitere Rei- 
se auf der Autobahn angege- 
ben werden. Der Streckenpla- 
ner unterliegt insgesamt eini- 
gen Einschränkungen: Da dem 
Programm keine Landstraßden 
bekannt sind, macht der Ein- 
satz nur bei längeren Strecken 
Sinn, ein vollständiger Ersatz 
für eine Straßenkarte ist der 
Streckenplaner allein schon 
deshalb auf keinen Fall. Die 
Streckendaten für Österreich 
und die Schweiz lassen sich 
nicht direkt mit den Daten aus 
Deutschland kombinieren, es 
kann also keine direkte Verbin- 
dung zwischen einem 
deutschen Ort und dem 
benachbarten Ausland 
berechnet werden. Für 
den Preis von 69,95 
Mark ist der Strecken- 
berater - auch wenn 
das Programm nur un- 
ter DOS läuft - dennoch 
auf jeden Fall eine sinn- 
volle Ergänzung in der 
Reisevorbereitung. 


Global Explorer von 

Delorme 

Ein alter Bekannter ist 

der Global Explorer 
von Delorme 

Mapping, 


Vei.amm ieh & «piere 


Ann ne ng 
udn be Lin Mi 


der in unserer Übersicht natür- 
lich nicht fehlen darf. Als eine 
Art universelle Weltkarte bein- 
haltet diese CD zu jedem er- 
forschten Quadratmeter Erde 
die passende Landkarte mit 
weiteren Informationen zu 
Land und Menschen. Ähnlich 
wie beim Street Atlas USA 
werden auch hier die Karten 
mit Vektorgrafiken aufgebaut, 
wodurch sich zwar sehr viele 
Informationen auf der CD spei- 
chern lassen, der Bildschirm- 
aufbau jedoch eher gemäch- 
lich vorangeht. 


Adventures 

Auf der Suche nach einem 
richtigen Abentever? Die CD 
„Adventures“ bietet viele Ideen 
für Abenteuer-Reisen aller Art. 
Enthalten sind zahlreiche Vor- 
schläge, die vom Trekking im 
Himalajo über Sportfischen auf 
den Bahamas bis hin zum 
Gleitschirmfliegen reichen. 
Aber auch für den kleinen 
Geldbeutel ist etwas dabei: 
Wandertouren durch die 
Schweizer Alpen, Radfahren in 
Oberbayern oder Senioren- 
wandern in Österreich sind nur 
einige Beispiel für das Angebot 
in Europa. Zu jedem Urlaubs- 
tip sind Hinweise für die beste 
Reisezeit, eine grobe Schät- 


zung der Kosten 
in Dollar, eine Art 
Einstufung des 
Schwierigkeits- 
grades, die Eig- 
nung für Kinder 
sowie eine Kon- 
taktadresse für 
weitere Informa- 
tionen enthalten. 
Einziger Haken 
hierbei: Da die 
CD aus den USA stammt, 
gehören alle Adressen zu 
amerikanischen Reisegesell- 
schaften. Trotzdem bietet diese 
CD die bisher umfangreichste 
Sammlung von Urlaubs- und 
Freizeitvorschlägen, die mit 
vielen Bildern und kurzen Vi- 
deoclips aufgepeppt wird. Ad- 
ventures ist unterm Strich einer 
der wenigen Reisetitel, die 
man uneingeschränkt empfeh- 
len kann. 


Nationalparks der USA 

Zum Thema USA hat sich auch 
Data Becker etwas einfallen 
lassen: Die großen amerikani- 
schen Nationalparks werden 
auf der CD „Nationalparks der 
USA“ in Wort und Bild vorge- 
stellt. Ton und Textinformatio- 
nen sind dabei multimediage- 
recht unter Windows und in 
deutscher Sprache verfügbar. 
Insgesamt 40 Minuten an Vi- 
deoanimationen liegen im AVI- 
Format vor und für jeden Park 
ist eine ausführliche Textbe- 
schreibung abrufbar. Im Liefer- 
umfang ist ein kleines 130-sei- 
tiges Büchlein enthalten, das 
die Informationen über die 
Parks nochmals in gedruckter 
Form enthält. Für nur 29,80 
Mark kann man bei dieser CD 
eigentlich nicht viel falsch ma- 


Adventures 


Options Main Category Bub Category StetefProv Country Custom Help 
[Boris 
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Asian Pacific Adventures 
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Adventure 
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chen, obwohl Aufmachung 
und Bedienung alles andere 
als perfekt sind. 


Multimedia Ägypten 

Als eine bunte Sammlung von 
Sound-Dateien und hochauflö- 
senden Grafiken unter Win- 
dows präsentiert sich die CD 
Multimedia Agypten. Kommen- 
tare zu den Grafiken werden 
in deutsch gesprochen, für be- 
wegte Bilder sorgen allerdings 
gerade mal zwei auf der CD 
enthaltene Videos. Über den 
Anspruch einer bunten Bilder- 
sammlung kommt diese CD lei- 
der nicht heraus und sollte 


dann auch nur als eine Art Ap- 


petizer für einen bevorstehen- 


den Ägypten-Urlaub gesehen 
werden. 


Aloha, Hawaii 

Dieser Hawaii-Reiseführer läuft 
leider nur unter DOS, die Gra- 
fiken liegen dann auch nur in 
einfacher VGA-Auflösung vor. 
Eine echte Benutzerführung ist 
ebenfalls überflüssig, da sich 
die Menüpunkte der gesamten 
CD an den fünf Fingern einer 
Hand abzählen lassen. Der 
Auflösung entsprechend un- 
scharf und verwaschen sehen 


12627 Berlin 


Tel. 030/2322894 


Weißenfelserstr. 14 


gehaltenen 
Pixel, die 
Lavaland- 
schaft durch 
eine Ansammlung von braun- 
grauen Pixeln. Sollten Sie eini- 

je rote Schattierungen bemer- 

en, haben Sie wahrscheinlich 
gerade einen aktiven Vulkan 
entdeckt - oder war’s das rote 
T-Shirt eines Touristen? Egal, 
wer auf VGA-Bildern unter 
DOS steht und unbedingt ei- 
nen Multimedia-Führer durch 
Hawaii benötigt, wird mit Alo- 
ha Hawaii vielleicht trotzdem 
glücklich. 


Australia und Photo CD 

Einen Doppelpack zum Thema 
Australien bietet seit kurzem 
die Firma Totronik an. Neben 
einem Multimedia-Reiseführer 
durch Australien, der auch un- 
ter dem Namen „Multimedia 
Australia“ als eigenständiges 


Mad News 
Die Planer 


Pacific Strike 
Land of Lore CD (dt) 


Produkt angeboten wird und 
dabei ähnlich bescheidene 
Qualitäten aufweist wie „Multi- 
media Ägypten”, ist eine Pho- 
to-CD mit 100 Bildern in Pho- 
to-CD-Qualität enthalten. Die 
dort enthaltenen Grafiken dür- 
fen unter Angabe des Herstel- 
lers auch für eigene Zwecke 
genutzt werden. Um einen ra- 
schen Zugriff auf die Bilder zu 
ermöglichen, ist das Programm 
„Virtwal Bookmaker“ alien 
mit dem sich die Bilder auch 
vom Photo-CD-Format in die 
auf dem PC üblichen Formate 
wie TIF oder GIF konvertieren 
lassen. Für 99 Mark ist das aus 
zwei CDs bestehende Set er- 
hältlich, die Photo-CD wird für 
29 Mark auch als einzelnes 
Produkt verkauft. 


Multimedia-Führer 

Düsseldorf - 

Warum in die Ferne schwei- 
fen® Wer einen Kurzurlaub in 
deutschen Landen plant und 
dabei etwas erleben möchte, 
kann sich an einem Wochen- 
ende Düsseldorf anschauen. 
Die hierzu notwendigen Infor- 
mationen über Hotels, Restau- 
rants, Sehenswürdigkeiten 
oder auch das Nachtleben 
(Altstadt!) sind 
in dem Multime- 
dio-Führer Düs- 
seldorf von Da- 
ta Becker ent- 
halten, der für 
29,80 Mark an- 
geboten wird. 
Die Fülle der In- 
formationen 
wird zwar von 
einem etwa 
ebenso teuren 


„ Bei uns rönnt Ihr Löwen sammeln. Für jeden Kauf, bekommt I 
el nach Wahl gratis II! Für den Katak 


gedruckten Städteführer leicht 
überboten, für uter- 
Freaks dürfte das jedoch kein 
Hindernis sein. 


GeoGrafix Online 
Von G Data stammt das für 
149 Mark erhältliche Pro- 
gramm GeoGrafix Online, das 
eine bunte Datensammlung zu 
deutschen Städten beinhaltet. 
Die Informationen zu den ein- 
zelnen Städten beinhalten im 
wesentlichen die für Touristen 
relevanten Daten. Dazu 
hören in erster Linie die $e- 
Fin swürdigkeiten, Museen, ty- 
pische Souvenirs und lokale 
Spezialitäten. Damit auch das 
Nachtleben nicht zu kurz 
kommt, sind Restaurants, Kinos 
und Diskotheken aufgeführt. 
Statistische Daten wie eine Al- 
tersverteilung und die letzten 
Wahlergebnisse sorgen für den 
nötigen Background. Eine 
Suchfunktion erleichtert das 
Auffinden von Orten, eine Ein- 
grenzung des Suchbereiches 
geschieht durch Zeichnen eines 
Kreises auf dem Bildschirm 
oder durch Angabe eines 
Suchkreises in Kilometern. Die 
insgesamt positive Erscheinung 
des ammes - alle Funktio- 
nen sind entweder über die 
Menüleiste oder per Icon an- 
wählbar - wird durch die 
lückenhafte Datenbank ge- 
schmälert. Gerade im Bereich 
der Restaurants und Diskothe- 
ken haben sich die Entwickler 
nur auf das absolute Minimum 
beschränkt. Schließlich sei dem 
Autor als gebürtigem Frankfur- 
ter der Hinweis erlaubt, daß 
die Bezeichnung für's „Stöff- 
sche” korrekterweise „Ebbel- 


Tel. 02241/342874 
53757 St. Augustin 
Großenbuschstr. 109 


Wir schicken Euch die Spiele 


r YAhebt Ihr 8 gibt 


g bitte 1,50 DM in Briefmarken t 
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woi” und nicht „Ebbelwei” lau- 
ten söllte 


Win Reisen International 

Eine universelle Datenbank für 
alle, die gerne und viel reisen, 
bietet die Firma Ostermeier 
Software an. Aufgeteilt in 
sechs Einzelmodule, sind für je 
29 Mark Übernachtungsmög- 
lichkeiten für die folgenden Ka- 
tegorien abrufbar: Camping, 
Jugendherbergen, Ferienwoh- 
nungen, Urlaub auf dem Bau- 
ernhof, Reiterferien und sonsti- 


SEIT Teen 59 


HT, a 


=] ge Freizeitangebote 
Alle Daten beziehen 
sich auf die Länder 
Deutschland, Öster- 
reich, Schweiz, Liech- 
tenstein, Elsaß und 


jeweils zwischen 800 
und 1.700 Angebote. 
Parallel dazu ist das 
Programm Win Hotel 
International mit einem Gastro- 
nomieführer für Gruppenreisen 
für 39 Mark erhältlich. 

Der Hotelführer enthält 
zunächst allgemeine Informa- 
tionen über das jeweilige Ur- 
laubsland, für Deutschland 
sind beispielsweise die Bun- 
desländer einzeln unwählbar. 
Als Unterpunkt zu jedem Bun- 
desland erscheinen die Kreise 
und kreisfreien Städte, die 
schließlich zu einer Übersicht 
aller verfügbaren Hotels 
führen. Die typischen Informa- 
tionen über ein Hotel 
sind in einer Maske 
übersichtlich aufge- 
führt, Buchungen kön- 
nen von dort aus auf 
einem vorgefertigten 
Formular direkt per 
Fax oder als Brief aus- 
gegeben werden. Wer 
mit seinem Nachwuchs 


verreisen möchte, fin 


Südtirol und beinhalten 


det eine Liste mit speziellen 
Kinderhotels, die über Spiel- 
zimmer und eine Möglichkeit 
zur Betreuung verfügen 


Mitsubishi Hotelführer 
Beschränkt auf Übernachtungs- 
möglichkeiten in Deutschland 
ist der Mitsubishi Hotelführer 
von EHF Janisch. Neben den 
reinen Hoteldaten sind weitere 
nützliche Infos zu deutschen 
Städten enthalten, die für den 
Besucher von Interesse sein 
könnten. Aus einer Übersichts- 
karte ist die Lage der Stadt und 
die vorhandene Verkehrsan- 
bindung an Autobahnen er- 
sichtlich. Eine ebenfalls vor- 
handene Liste der Restaurants 
ist leider ziemlich unvollständig 
und beschränkt sich eigentlich 
nur auf die gehobenen Preis- 
klassen. 

Zur Suche eines Hotels wird 
zunächst die Stadt eingege- 
ben, wobei zur 
Eingrenzung ei- 
ne Kilometeran- 
gabe für den 
Umkreis einge- 
stellt werden 
kann, in dem die 


mit Re 


| Reiseführer mit diversen 


Geldbeutel eine Preisspanne 
definieren oder die Größe des 
Hotels anhand der maximalen 
Bettenzahl einschränken. Wei- 
tere nützliche Auswahlkriterien 
sind unter anderem eine gute 
Verkehrsanbindung, eine ruhi- 
ge Lage, Tagungsräume für 
Konferenzen oder das Mitbrin- 
gen von Haustieren. Vorgefer- 
tigte Texte für die Reservierung 
oder zunächst für eine unver- 
bindliche Anfrage sind bereits 
vorhanden und lassen sich be- 
quem mit individuellen Daten 
ergänzen. Finanziert wird die- 
ser Hotelführer so nebenbei 
durch massive Werbung: Ne- 
ben dem Logo eines bekannten 
Autoherstellers finden sich un- 
ter dem Menüpunkt „Hinweise” 
nicht etwa Hinweise zur Bedie- 
nung des Programmes, son- 
dern vielmehr einige Werbe- 
seiten 


Christian Späthe I 


zum Nachloden 


en über Städte in Deutschland 
| Umfangreiche Welkarte uf CD 
| Datenbank zum Thema Abenteuerurlaub 


| Bildersammlung in VGA-Auflösung unter DOS 
| Bild- und Videosammlung zu Australien 
| Videos und Bilder über Agypten 
Stadtrundfahrt durch Düsseldorf 
| Informationen über amerikanische Nationalparks 


| Streckenplanung nur für Autobahnen 
Professionelle Streckenplanung 


für Deutschland 


für das gesamte 


und Europa 


MINIABO. JETZT. 


Tips & Tricks 
Sammelordner 


re EEE 73%, ET 


7] Ja. ich will das PC GAMES Mini-Abo Meine Adresse: 


3 Ausgaben für DM 20,- (Ausland DM 25.-) 
Gefällt mir PC GAMES, so brauche ich nichts weiter — — — — 
zu tun. Dann erhalte ich PC GAMES im Abonnement Name, Vorname 
für min. 1 Jahr 
Gefällt mir PC GAMES dagegen nicht. so gebe ich 
dem Verlag - nach Erhalt des zweiten Heftes - kurz — — — — 
schriftlich Bescheid, Postkarte genügt Strasse, Hausnummer 
PG 2502 


Ja, ich will das PC GAMES-Kombi-Abo - - 
3 Ausgaben für DM 40,- (Ausland DM 45,-) PLZ Wohnort 


Gefällt mir das PC GAMES-Kombi, so brauche ich 

nichts weiter zu tun, Dann erhalte ich das PC 

GA - nA t 1 Jah m 
GAMES-Kombi im Abonnement für min. 1 Jahr Telefon-Nr. (für evil Rückfragen) 


I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
! 
t 
Gefällt mir das PC GAMES-Kombi dagegen 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
i 
I 
I 


nicht. so gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des 
z n Heftes - kurz schriftlich Bescheid 
e genügt 


PA 2502 Datum T. Unterschrift ggt des Erzienungsberschtigten 
(lch versichere mit der Unterschrift, daß ich das 18 Lebensjahr vollendet habe ) 


f Pr Vertrauensgarantie: 
Dazu erhalte ich als Dankeschön Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen 


einen Tips & Tricks Sammelordner. widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend-ung dieser 
(Art.-Nr. 995) Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs 
an: COMPUTEC VERLAG GmbH &C0.KG, Aboservice, Postfach, 
R 90 327 Nürnberg. Ich bin damit einverstanden, daß die Post bei einer 
Zahl ungsweise: Adressänderung dem Verlag meine neur Anschrift mitteilt 
Bargeld, bzw. einen Verrechnungs- 
scheck über den entsprechenden 
Betrag habe ich beigelegt Datum — 2 Unterschrift ggf des Eriehungsberechügie — 
1s 18. Lebensjahr vollendet habe ) 


(Ich versichere mit der Unterschrift, daß ich 


r- =" "---- - - - -- --- - RZ 
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Vertrauensgarantie 
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist 
die mit Absendung dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an 
COMPUTEC VERLAG GmbH &C0.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Nürnberg. 
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Der Multimedia-PC 


Marke: Eigenbau 


Noch vor wenigen Monaten war es undenkbar, Videosequenzen auf dem 
heimischen Rechner zu präsentieren. Heute ist es fast zur Selbstver- 
ständlichkeit geworden, Videos aufzunehmen, zu bearbeiten und sie 
anschließend wiederzugeben. Wir sagen Ihnen, worauf Sie achten 


sollten, wenn Sie mit Ihren eigenen Videoclips arbeiten wollen. 
u Von Wilfred Lindo 


ideo ist wohl der an- 
spruchsvollste Multime- 
dia-Bereich. Sowohl 


enorme Anforderungen an 
die Hardware als auch der 
Kampf mit unterschiedlichen 
Normen machen die Arbeit 
mit Videosequenzen nicht 
ganz einfach. Doch das ei- 
gentliche Problem liegt nicht 


bei der Digitalisierung der Se- 


quenzen, sondern bei dem 
Verwalten und Speichern von 
riesigen Datenmengen. Ge- 
hen Sie beispielsweise von ei- 
nem Einzelbild in einer 
Qualität, die wir vom Fern- 
sehbild gewohnt sind, aus, so 
sind dafür über 900 KByte 
Speicherplatz notwendig. 
Entsprechend werden für eine 
Sekunde rund 20 MByte Ihres 
Speichers belegt. Eine 
normale Festplatte ist da 
schnell an ihre Kapazitäts- 
grenze angelangt. Um Spei- 
cherplatz zu sparen, wäre 
zwar eine Reduktion der 


Bildqualität und der Auflö- 
sung denkbar, jedoch ist 

das natürlich nicht das Ziel 
einer multimedialen Verar- 
beitung. Ein weiteres Problem 
stellt die Verarbeitungsge- 
schwindigkeit dar. Weder 

ein Massenspeicher noch ein 
Systembus sind in der Lage, 
über 20 MByte pro Sekunde 
zu verarbeiten. Die Lösung 
heißt Kompression. Wie jeder 
Computerbesitzer durch 
Komprimierungsprogramme 
auf seiner Festplatte Platz 
schafft, so muß auch bei der 
Videoverarbeitung ein ent- 
sprechender Algorithmus her. 
Dabei muß die Komprimie- 
rung bereits bei der Aufzeich- 
nung einsetzen und beim spä- 
teren Abspielen der Videose- 
quenzen wieder den umge- 
kehrten Weg gehen. Dabei 
dürfen keine Qualitätsein- 
bußen entstehen oder wahr- 
nehmbar sein. 


Die Screen Machine PC Lite verzichtet auf die 
aufwendige Overlay-Technik: günstiger Preis! 


Das Bild kommt 
in den Rechner 


Bevor Sie überhaupt mit ein- 
zelnen Sequenzen arbeiten, 
muß zunächst das Videosig- 
nal in den Computer gelan- 
gen. Hierzu benötigen Sie ei- 
ne sogenannte Video-Over- 
lay-Karte. Diese wandelt das 
normale Videosignal in eine 
computerverträgliche Form 
um. Dabei überlagert das Vi- 
deosignal einen reservierten 
Bereich des Signals der Gra- 
fikkarte. Computer und Gra- 
fikkarte sind somit nicht mit 
der Videodarstellung belastet. 
Damit das Videosignal über- 
haupt in Ihren Rechner ge- 
langt, müssen Sie eine Video- 
kamera, einen Recorder oder 


einen Bildplattenspieler mit Ih- 


rer Overlay-Karte über ein 
Kabel verbinden. Wollen Sie 
das laufende Fernsehpro- 
gramm aufzeichnen, brau- 
chen Sie zusätzlich noch ei- 


Pen 2 


Das FAST DVI-Board für Videos von Festplatte 


nen speziellen Tuner, der Ihr 
Lieblingsprogramm liefert. 
Solch ein Tuner befindet sich 
beispielsweise in einem Fern- 
seher oder Videorecorder. Es 
gibt aber auch einige Video- 
Overlay-Karten, die bereits 
einen eigenen Tuner besitzen. 
Hier ist dann keine weitere 
Ausstattung notwendig. Aller- 
dings ist die Qualität des Sig- 
nals durch auftretende Störun- 
gen meist eingeschränkt. 

Der Einbau einer Overlay- 
Karte gestaltet sich in den 
meisten Fällen recht einfach. 
Sie stecken die Karte in die 
Nähe Ihrer Grafikkarte und 
verbinden beide Karten mit 
einem speziellen Kabel (fea- 
ture connector). Dann 
schließen Sie Ihren Monitor 
direkt an die Videokarte an 
und laden eine entsprechende 
Video-Software. Schon be- 
ginnt der vergnügliche Video- 
Abend am Rechner. 

Doch die meisten Videokarten 


oder CD-ROM - hier die Zusatzplatine. 


können noch mehr. Sie be- 
herrschen auch das Digitalisie- 
ren einzelner Bilder (Frame- 
grabber). Anschließend spei- 
chern Sie das so gewonnene 
Bild einfach in einem be- 
stimmten Bildformat ab. Unter- 
schiede gibt es dann nur noch 
in der Farbtiefe. 

Dafür gibt es bei den Preisen 
enorme Unterschiede. Die 
Spanne reicht von 600,- DM 
bis zu 4000,- DM. Entschei- 
dend dabei ist, welchen An- 
spruch Sie an Ausstattung und 
Bildqualität stellen. Für den 
normalen Hausgebrauch 
genügt eine Videokarte im un- 
teren Preisbereich völlig aus. 


Ein Fenster für 
Video 


Eindeutig als Standard für die 
Videoverarbeitung hat sich Vi- 
deo für Windows etabliert. 
Doch allzuviel sollten Sie von 
diesem Standard nicht verlan- 
gen. In der aktuellen Version 
sind nur 160 x 120 Pixel bei 
einer Farbtiefe von 8 Bit dar- 
stellbar. Doch selbst diese ein- 
fache Qualität der Videose- 
auenzen benötigt einen ent- 
sprechend leistungsstarken 
Rechner. Wenn Sie rund 20 
bis 25 Einzelbilder haben wol- 
len, so ist schon ein 486er mit 
schneller Grafikausgabe und 
Festplatte vonnöten. Hier kann 
erst wesentlich schnellere 
Hardware bessere Ergebnisse 
liefern. 

Doch es geht auch anders. Mit 
aller Macht versucht die Indu- 
strie, die Qualität der gezeig- 
ten Videos zu steigern. Bei- 
spielsweise wurde im Auftrag 
der internationalen Standardi- 
sierungsorganisation 
CCITT/ISO ein entsprechender 
Standard namens MPEG (Mo- 
tion Pictures Expert Group) 
entwickelt. Er dient speziell für 
die Kompression von beweg- 
ten Bildern. Dieser ist in der 
Lage, nicht nur jedes Einzel- 
bild zu packen, sondern regi- 
striert auch die Veränderungen 
zwischen einzelnen Sequen- 
zen. Es werden dann nur die 
Bildpunkte abgespeichert, die 
sich in einem bestimmten Zeit- 
raum verändert haben. Somit 
kann eine Sekunde bewegter 
Bilder, ohne Verlust der Bild- 


Der brandneue Video- 
digitizer Screen Machi- 
ne wurde für DTP- 
Systeme entwickelt. 


qualität, mit knapp 100 KByte 
abgespeichert werden. Das 
Verhältnis der Kompression 
pendelt sich somit bei ca 1:50 
ein. Eine enorme Reduzierung 
der Daten. 

Seit geraumer Zeit sind die er- 
sten MPEG-Karten auf dem 
Markt. Dabei handelt es sich 
in erster Linie um reine Ab- 
spielsysteme, da eine Echtzeit- 
komprimierung unter MPEG 
von der heute zur Verfügung 
stehenden PC-Technik noch 
nicht bewältigt werden kann. 
Die bekannteste Karte in die- 
sem Bereich ist die Reel Magic 
von Sigma Design. $ie arbeitet 
sowohl unter DOS als auch 
unter Windows. Die Karte sen- 
det die Bildinformation direkt 
an den Monitor und nimmt so- 
mit keinerlei Rechnerleistung in 
Anspruch. Das Bild präsentiert 
sich in einer sehr hohen Qua- 
lität und ist absolut ruckfrei. 
Das Abspielen von reinen Vi- 
deoclips geschieht über ein 
CD-ROM-Laufwerk. Dabei 
genügt ein normales $ingle- 
Speed-Laufwerk mit einer Da- 
tenübertragungsrate von 150 
KByte. Leider ist momentan 
sehr wenig Bildmaterial ver- 
fügbar, das auch die entspre- 
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Mit der Software SM Camera lassen sich auch in 
bereits gespeicherten Videos Farben ändern. 


chenden MPEG-Karten unter- 
stützt, Die Software wird je- 
doch über das Durchsetzen 
dieser neuartigen Karten ent- 
scheiden. 


Tv und 
Computer 


Videosequenzen auf dem 
Computer gehören heute fast 
schon zur Selbstverständlich- 
keit, Doch wie sieht es mit dem 
Computersignal auf dem Fern- 
seher aus? Hier wird es schon 
etwas schwieriger. Durch eine 
unterschiedliche Videoband- 
breite werden Sie bei direktem 
Anschluß von TV und Compu- 
ter sehr schlechte Ergebnisse 


erhalten. Auch die verschiede- 
nen Videomodi kann ein nor- 
males Fernsehgerät nur sehr 
schwer verarbeiten. Sie müs- 
sen also auf ein spezielles 
Gerät zurückgreifen, das hier 
die korrekte Umsetzung vor- 
nimmt. Die preisgünstige Ver- 
sion ist für Sie die Verwen- 
dung eines VGA-to-TV-Con- 
verters. Sie schalten diesen 
Konverter einfach zwischen 
Monitor und Rechner. An ei- 
nem Ausgang nehmen Sie das 
Signal für das TV-Gerät ab. In 
den meisten Fällen müssen $ie 
zusätzlich noch einen residen- 
ten Treiber laden. Die Qualität 
des Bildes hält sich jedoch bei 


dieser Variante in Grenzen. 
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Dafür ist solch ein Konverter 
bereits für 300,- bis 600,- DM 
zu erhalten. Bessere Ergebnis- 
se erzielen Sie mit sogenann- 
ten Genlocks. Hiermit mischen 
Sie das Computersignal mit ei- 
ner Videoquelle. Das Ergebnis 
geben Sie anschließend auf 
dem Fernseher oder Videore- 
corder aus. Ideal also für die 
Betitelung von Videosequen- 
zen oder für das Einfügen von 
bewegten Animationen in Ihre 
Videos 


Die Software 
macht's 


Wer seine eigenen Videose- 
quenzen erstellen will, der 
wird um eine entsprechende 
Software zur Videobearbei- 
tung nicht herumkommen. In 
den seltensten Fällen ist das 
aufgenommene Bildmaterial 
ohne Änderungen zu gebrau- 
chen. Ähnlich wie bei Film und 
Fernsehen kann durch eine 
nachträgliche Bearbeitung 

die Qualität der Aufnahmen 
deutlich gesteigert werden. 
Dabei steht und fällt dieQua- 
lität mit der verwendeten Soft- 
ware. Eine gute Software kann 
nicht nur die bewegten Bilder 
von Ihrer Videokarte mit- 
schneiden, sondern ist auch in 
der Lage, Video und Grafik zu 
mischen, zu schneiden, Über- 
blendungen durchzuführen, 
durch aufwendige Trickeffekte 
zu verfremden und mit Titeln 
zu versehen. Heute reicht das 


Angebot von sehr kostengün- 
stigen Programmen, die nur 
wenige Bearbeitungsschritte 
zulassen, bis hin zu professio- 
nellen Anwendungen. 

Eine spezielle Art der Video- 
bzw. Bildbearbeitung kommt 
in den letzten Monaten stark in 
Mode. Die Rede ist von 
Morph-Programmen. Ange- 
lehnt an das griechische Wort 
Metamorphose, zaubern Ihnen 
diese Programme weiche 
Bildübergänge auf den Bild- 
schirm und verändern jede 
Form in Sekundenschnelle 
Was man bisher nur aus Mu- 
sikvideos und von der Wer- 
bung her kannte, ist nun auf 
Ihrem Computer kein Problem 
mehr. Sie definieren ein An- 
fangs- und Endbild. Anhand 
von Hilfslinien und Markie- 
rungspunkten treffen Sie eine 
Auswahl des zu überführen- 
den Bildbereiches. Dann ge- 
ben Sie an, in welcher Schritt- 
folge die Verwandlung erfol- 
gen soll und den Rest macht 
nun das Programm, Auf diese 
Art lassen sich auch bei völlig 
unterschiedlichen Formen und 
Objekten aufregende Effekte 
erzielen. Was sich hier so ein- 
fach anhört, wird durch eine 
Reihe von komplizierten mo- 
thematischen Verfahren er- 
reicht. Dabei wird die 
Annäherung von jeweils zwei 
einzelnen Pixeln in den 
gewählten Einzelbildern be- 


rechnet. 


Begriffe aus 


Senke Yahsikck bei dem die Farb- und Helligkeitsinfor- 


rer lan er van huge 


Gegensatz zu S-Video 


ckt werden, im 


HDTV {High Definition Television: 


ng für eine genormte, 


Fernsehübertro- 


hochauflösende 
gungsart. Das Bild wird dabei im Kinoformat mit einem Seiten- 
verhältnis von 16:9 wiedergegeben. 


Die ideale 
Ausstattung 


Heute führt beim Arbeiten mit 
Video kein Weg an Windows 
vorbei. Sämtliche Software 
läuft unter dieser Oberfläche. 
Beim Speicher müssen Sie 
mindestens über 4 MByte Ar- 
beitsspeicher verfügen. Diese 
Ausstattung stellt cl allerdings 
das absolute Minimum für Ih- 
re Arbeit mit bewegten Bil- 
dern dar. Wer mehr Speicher 
zur Hand hat, kann ab 16 
MByte auf Probleme stoßen. 
Durch die interne Speicher- 
verwaltung bei manchen 
Overlay-Karten kann es zu 
Schwierigkeiten bei der 
Adressierung kommen. Hier 
hilft nur das Herausziehen der 
überflüssigen Speicherchips. 
Informieren Sie sich also mög- 
lichst vor dem Kauf einer Kar- 
te, ob es zu Problemen mit 


Ihrem Rechner kommen kann. 


Grundsätzlich heißt die Regel 
bei Video: so viel Speicher 
wie möglich. Für ein wirklich 
schnelles Arbeiten ist eine 
ausreichend konfektionierte 
virtuelle RAM-Disk unverzicht- 
bar. 

Für ein reibungsloses Arbeiten 
mit Ihren Videodateien ist eine 
ausreichend große Festplatte 
ebenfalls sinnvoll. 500 MByte 
sind dabei eine vernünftige 
Größenordnung. 

Zur Grundausstattung gehört 
neben der erwähnten Video- 
karte natürlich auch eine ent- „ 
sprechend schnelle Grafikkar- 
te. Achten Sie darauf, daß Ih- 
re Grafikkarte einen Feature 
Connector zur Verbindung mit 
der Videokarte besitzt. Dabei 
sollte es schon eine Local-Bus- 
oder PCI-Bus-Karte sein. Auf 
dem entsprechenden Mother- 
board sollten Sie einen 486er 
oder sogar einen Pentium die 
Arbeit verrichten lassen. 


der Videowelt 


MPEG |Motion Pictures Expert Groupl: 
stellt die Weiterentwicklung des JPEG-Standards für bewegte 


Bilder dar. 


Fern ‚ die in den USA und in Japan verbreitet ist. 


See gene rung 


S-Video |Supervideo); 
ne ee 


re Eve an Kr Enno 


'Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und 
schärferer Grafik! Durch 32 geniale Bits. 
Mächtig viele Spiele, Spaß und Spannung, 
Abenteuer und Action total. Der Scharf- 
macher für alle CD's: Audio-CD, CD+G, 
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill, 
schnell. Unschlagbar gut! 


Der volle Durchblick — schärfer als jemals 
zuvor. Bewährte AMIGA-Rechnerpower, 
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk 
mit double speed und 16,8 Mio, Farben. 


Jetzt abheben und beim Handel checken! 


AMIGA CD’ 


Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole. 
von (z Commodore 


Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006! 


software 


Aces over Europe 

Air Warrior 

Airbus A-320 USA Edition 
Airbus A-320 Europe Edition 
Alien Breed 

Alone in the Dark 

Alone the Dark 2 
Ambush at Sorinor 


Anstoß 

Archer Maclean’s Pool Billard 
Archon Ultra 

8-17 Flying Fortness 

B-Wing (X-Wing Mission Disk 2) 
Ballistic Diplomacy 

Bat 2-The Coshan Conspiracy 
Battle Chess 4000 SYGA 
Battle Isle 2 

Bazooka Sue 

Body Blows Galactic 

Buck Rogers 2 

Burning Steel 

Burning Steel Datadisk | 
Burning Steel Datadisk 2 
Burntime 

Civilization 

Comanche - Operation White L. 
Comanche Mission Disk | 


ge 

Day of the Tentacle (Manic Mansion 2) 
Der Patrizier 
Der Schatz im Silbersee (Karl May) 
Die Schöne und das Biest 
Die Siedler 
Dogfight 
Dracula 
Dragonsphere 
Dune 2 - Battle for Arrakis 
Dynatech 
Eishockey Manager 
Elite 2 - Frontier 
Eye of the Beholder 3 
F-117 A Nightawk 2.0 
F.15 Strike Eogle 3 
F-19 Stealth Fighter 
Falcon 3.0 
Falcon 3.0 Campain Disk 
Flugsimulator 5.0 
Football Manager 3 

tten Castle 
Freddy Pharkas 


DM 84,90 
DM 98,90 
DM 69,90 
DM 69,90 
DM 56,90 
DM 91,90 
DM 87,90 
DM 91,90 
DM 70,90 
DM 63,90 
DM 80,90 
DM 98,90 
DM 42,90 
DM 49,90 
DM 84,90 
DM 70,90 
DM 80,90 
DM 91,90 
DM 59,90 
DM 84,90 
DM 84,90 
DM 35,90 
DM 35,90 
DM 84,90 
DM 94,90 
DM 91,90 
DM 49,90 
DM 53,90 
DM 84,90 
DM 84,90 
DM 84,90 
DM 93,90 
DM 84,90 
DM 91,90 
DM 84,90 
DM 80,90 
DM 98,90 
DM 84,95 
DM 89,90 
DM 63,90 
DM 70,90 
DM 91,90 
DM 70,90 
DM 84,90 
DM 91,90 
DM 91,90 
DM 30,90 
DM 91,90 
DM 56,90 


DM 139,90 


DM 84,90 
DM 80,90 
DM 70,90 


Gabriel Knight DM 77,90 
Global Effect DM 70,90 
Goal! DM 63,90 
Goblüins 3 DM 84,90 
Gunship 2000 DM 98,90 
Gunship 2000 Scenario Disk DM 56,90 
Hannibal DM 84,90 
Harpoon 1.2.1 DM 77,9% 
Harpoon Battleset 4 DM 29,90 
Harrier Jump Jet DM 98,90 
Inca DM 80,90 
Inca 2 DM 89,90 
Indiana Jones 4 DM 91,90 
Indy Car Racing DM 84,90 
Iron Helix DM 80,90 
Ishar 2 - Messengers of Doom DM 63,90 
Jimmy White Snooker DM 63,90 
Jurassic Park (Dino Park) DM 70,90 
Kasparovs Gambit DM 84,90 
Kingmaker DM 70,90 
Kings Quest 6 DM 84,90 
Krusty’s Fun House (Simpsons) DM 59,90 
Lands of Lore - The Throne of Chaos DM 63,90 
Leisure Suit Larry 6 DM 84,90 
Lemmings 2 - The Tribes DM 84,90 
Links 386 PRO DM 98,90 
Lollypop DM 70,90 
Lord of the Rings DM 70,90 
Lost in Time DM 91,90 
Lothar Matthäus Fußball DM 67,90 
Mad News DM 80,90 
Mario wird vermisst DM 77,90 
Microcosm DM 87,90 
Might & Magic 5 - Dark Side of Xen DM 91,90 
Mortal DM 63,90 
NFL Coaches Club Football DM 84,90 
NHL Hockey DM 84,90 
Nick Faldo’s Championship Golf DM 91,90 
Nigel Mansell’s World Champion DM 56,90 
Oscar DM 49,90 
Penthouse Hot Numbers Deluxe DM 59,90 
Pinball Dreams DM 63,90 
Pirates Gold DM 98,90 
Pizza Connection DM 80,90 
Planet’s Edge DM 84,90 


yı 


Sesvice 


Hits für den Pe 


Populous 2 DM 77,90 
Privateer DM 91,90 
Privateer Special Operation DM 37.90 
Privateer Speech Pack DM 35,90 
Quest for Glory 4 DM 67,90 
Ragnarok DM 91,90 
Railroad Tycoon Deluxe DM 84,90 
Red Baron Bundle DM 84,90 
Return of the Phantom DM 84,90 
Robin Hood - Conquest of Longbow DM 76,90 
Seal Team DM 84,90 
Shadowcoster DM 84,90 
Sherlock Holmes DM 84,90 
Silent Service 2 DM 79,90 
Silverball (PC-Flipper) DM 59,90 
Sim City 2000 DM 67.90 
Space Quest 5 DM 70,90 
Spelliammer - Pirates of Realmspace DM 84,90 
SSN 21 Sea Wolf DM 80,90 
Star Trek Il DM 84,90 
Starlord DM 91,90 
Streetfighter 2 DM 65.90 
Strike Commander DM 91,90 
Strike Commander (Tactical Operat.\) DM 40,90 
Strike Commander Speech Pack DM 35,90 
Sriker DM 84,90 
Subwar 2050 DM 98,90 
Syndicate DM 84,9 
Terminator Rampage DM 69,90 
T.F.X. (Tactical Fighter Experiment) DM 91,90 
The Lost Vikings DM 84,90 
Tornado DM 84,90 
Troders DM 39,90 
Twilight 2000 DM 91,90 
Ultima 7 - Die Schwarze Pforte DM 84,90 
Ultima 8 - Pagan DM 87,90 
Ultima 8 - Pagan Speech Pck DM 36,90 
Ultima Underworld 2 DM 77,90 
Y for Victory 4 DM 80,90 
Veil fof Darkness DM 84,90 
Wall Street Manager DM 84,90 
War in the Gulf DM 77,90 
Wing Commander Academy DM 65,90 
X-Wing DM 91,90 
X-Wing Mission Disk DM 58,90 
Zeppelin - Giants of the Sky DM 87,90 
Zool DM 58,90 
BESTELL-TELEFON: 


0211-633 006 


Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006! 


Hard- und Software für alle Amiga 


Airbus A320 USA Edit. 


B-17 Flying Fortress 
Bart vs. Ihe World 
Batman Returns 
Battle Isle 2 

Body Blows Galactic 
Bundesliga Prof. 2.0 
Burntime 
Campaign 2 
Cannon Fodder 
Christoph Kolumbus 
Civilization 

Combat Air Patrol 
Cool Spot 

Crazy Sports Football 


Elysium 

Eye of the Beholder 2 
F117 A Nighthawk 
Formula One Grand Prix 
Global Effect 

Goal 


Goblins 3 
Gunship 2000 
Hannibal 
Hattrick 


Hired Guns 
History Line 1914-1918 


Indy 4 Adv. 

Ishar 2 

Jonathan 

Jurassic Park 
Kingmaker i 
Legend of Kyrandia 
d 


DM 69,95 
DM 69,95 
DM 49,90 
DM 49,90 
DM 84,90 
DM 69,90 
DM 69,90 
DM 69,90 
DM 49,90 
DM 69,90 
DM 79,90 
DM 49,90 
DM 69,90 
DM 69,90 
DM 69,90 
DM 54,90 
DM 74,90 
DM 77,90 
DM 65,90 
DM 59,90 
DM 59,90 
DM 54,90 
DM 77,90 
DM 69,90 
DM 77,90 
DM 84,90 
DM 69,90 
DM 59,90 
DM 59,90 
DM 84,90 
DM 59,90 
DM 69,90 
DM 77,90 
DM 69,90 
DM 77,90 
DM 69,90 
DM 59,90 
DM 69,90 
DM 69,90 
DM 69,90 
DM 64,90 
DM 69,90 
DM 69,90 
DM 84,90 
DM 59,90 
DM 84.90 
DM 59,90 
DM 69,90 
DM 77,90 


DM 63,90 Jurassic Park DM 69,90 IMB 32-Bit FASTRAM für M-Tec 
Iordafıh f Hr Rings DM 69,90 Morph DM 63,90 68020i oder 68030/28 DM 99,00 
Lothar Matthäus DM 63,90 Penthouse Deluxe DM 59,90 512 KB mit Uhr für A-500 DM 49,00 
Mad News DM 69,90 Pinball Fontasies DM 59,90 I MB m. Uhr f.A-600 DM 99,00 
Micro Machines DM 59,90 Robocod DM 49,90 1,8 MB m. Uhr f. A-500 DM 189,00 
Micropose Master Golf DM 79,90 Sim Life DM 84,90 2 MB Card A 600/1200 DM 299,00 
Morph DM 54,95 Simon the Sorcerer DM 69,90 M-Tec ] MB 32-Bit FASTRAM 
Nicky Boom 2 DM 63,90 Soccer Kid DM 64,90 mit Uhr für A-1200 DM 199,00 
Nigel Mansell's Champion DM 59,90 Star Trek DM 69,90 Competition PRO Mini mit 
No Second Price DM 59,90 T.EX. DM 69,90 Diskettenbox DM 29,90 
Oscar DM 49,90 Whales’s Voyage DM 63,90 Competition STAR Mini mit 
Overdrive DM 54,90 Wing Commander DM 69,90 Diskettenbox DM 35,90 
Penthouse Deluxe DM 59,90 Zool 2 DM 49,90 Gravis Gamepad DM 34,90 
Pinball Fantasies DM 59,90 Mega Maus MK-2 DM 29,90 
Prime Mover DM 56,90 Amiga D% 4570 CD-ROM DM 149,00 
Railroad Tycoon DM 79,90 ed Special Edition DM 34,90 Kickstart Umschaltplatine für A500 
„  Reach for the Skies DM 56,90 re Park DM 63,90 ind, Kickstart 3.0 DM 199,00 
Sensible Soccer DM 42,90 Microcosım DM 69.90 Kickstart Umschaltplatine 
Shadow of the Beust 3 DM 69,90 Pinball Fantasies DM 63,90 für A-500 1.3-2.0 DM 29,90 
Simon the Sorerer DM 69,90 Project X DM 34,90 Schnittstellen-Chip CIA8520DM 19,00 
Space Hulk DM 69,90 Sansible Soccer DM 69,90 3,5" intern für A-2000 DM 125,00 
Spoce Quest 4 DM 63,90 Sleepwolker DM 69,90 512 KB mit Uhr #.A-500 DM 69,00 
Street Fighter 2 DM 59,90 Soccer Kid DM 63.90 1,0. MB mit Uhr f. A-500+ DM 82,00 
Syndicate DM 63,90 TEX DM 69,90 1,8 MB mit Uhr f. A-500 DM 189,00 
The Choos Engine DM 63,90 Zool DM 59,90 
The Lost Vikings DM 69,90 Pirates Gold DM 63,90 AMIGA 1200 
Theatre of Death DM 63,90 2 MB Card f. A-600/1200 DM 299,00 
T DM 69,90 HARDWARE M-Tec 1,0 MB 32-Bit Fostram mit 
Traps'n Treasure DM6390 |  Coprazessoren für Uhr für A-1200 DM 199,00 
Bine DM | Turbokarten 68020/68030: 
.. DO | 20 MR om 99.00 ) Diverses: 
f Diskettenbox DM 29,90 
ne 1200/4000 2 - en Competition STAR Mini mit 
DM 59,90 { Diskettenbox DM 35,90 
DM 6990 Turbokarten / RAM für A500: Mi n DM 90 
' 68020 ohneRAM DM 169,00 Inka Powmepkayen DH D9 
Body Bad Bine Galactic DM 59,90 68030 mit ' Gravis Gamepad DM 34,90 
Burntime DM 69,90 IMB 32-Bit FASTRAM DM 399.00 MIDI-Interface Profi-Line DM 89,00 
Civilisation DM 69,90 68030 mit : Schnittstellen-Chip CIA8520DM 19,00 
Der Schatz im Silbersee DM 84,90 AMB 32-Bit FASTRAM DM 699,00 Disketten 2DD 3,5”/720 KB, 
rag DM560 | MTec6BD2lichneram DM2400 | 10 Pük “Mm 
me DM En ge ohne N 249.00 Solange der Vorrat reicht. Änderungen 
Ishar 2 DM 56,90 "m . ‚ und Irrtümer vorbehalten. 
6‘ 
Wir akzeptieren American Express, 
pn Eurocard und Visa! 
BESTELL-TELEFON: 
service 0211-633 006 


NEUHEITEN: 


Alien VS Predutor DM 129,95 
Operuition Logie Bomb DM 129,95 
Acdaims W. Cup 

Soccer DM 129,95 
Alfvad Chicken DM 139,95 
Amazing Tennis DM 139,95 

Bottle Bloze DM139,95 9 
Captain America DM 139,95 
Championship Pool DM 139,95 
Goof Troop DM 114,95 
Inered. Crash Dummies DM 129,95 
Plok DM 94,95 
Sunset Riders DM 139,95 
Super Turrican DM 114,95 
Terminator 2 DM 129,95 
Terminator 2 Art.GameDM 129,95 
We're Back DM 129,95 
Where in World 

is Cormen Sand DM 139,95 


Aero der Akrobat 


DM 139,95 


Air Diver incl.DSP-Chip DM 139,95 


Aladdin 
Borbie 


DM 114,95 
DM 129,95 


Bram Stoker's Draculo DM 129,95 


Brawl Brothers DM 139,95 
Chuck Rock DM 109,95 
Ciffhanger DM 109,95 

Cool Spot DM 129,95 
Equinox DM 139,95 
Flashbuck DM 139,95 

GP] DM 114,95 

Hook DM 129,95 
Jurassic Park DM 139,95 
Last Action Hero DM 109,95 
Mechwarrior DM 149,95 
Megolomania DM 119,95 
N.Mansell's World Ch. DM 129,95 
Sensible Soccer DM 139.95 
Sky Blazer DM 129,95 
Strikar DM 129,95 
Super Bomberman DM 109,95 
Tazmania DM 139,95 
Total Carnage DM 139,95 
Trolls DM 119,95 
Turtles Tourn. Fight DM 149,95 
Utopia - Creation... DM 129,95 
Battleship DM 139,95 
Beethoven DM 129,95 


Ur Eure 


Duffy Duck DM 139,95 
Mickey's Challenge DM 139,95 
NFL Quarterback Cuh DM 149,95 


Super Star Wars? DM 139,95 
World Heros DM 149,95 
Young Merlin DM 149,95 
SONDERANGEBOTE 

Axelay DM 99,95 


BestoftheBest DM 99,95 
Chessmaster DM 99,95 
Cybernator DM 99,95 


F-ero DM 44,95 
James Pond 

- Robocod DM 99,95 
LT Rood Runner DM 109,95 
Lethal Weupon 3 DM 99,95 
Magic Sword DM 99,95 
Mortal Kombat DM 119,95 
Parodius Dm 99,95 
Road Riot DM 69,95 
Sim City DM 79,95 
Street Fighter 2 DM 79,95 


Super Mario World 


Super Pong DM 99,95 
Super R Type DM 79,95 
Super Socter DM 79,95 
Super Tennis DM 79,95 
Terminator DM 99,95 
Wing Commander DM 99,95 

SONSTIGE 

SUPER NES 

Addams Family DM 119,95 
Adventure Island DM 119,95 
Aguri Suzuki 
Super Driving DM 139,95 
Alien 3 DM 129,95 
Asterix DM 119,95 
8.0.8. DM 119,95 
Batman returns DM 129,95 
Buttletoats in 
Bottle Maniacs DM 114,95 
Blazing Skies DM 139,95 
Blues Brutlers DM 129,95 
Bubsy DM 114,95 
Bulls VS Blazers DM 119,95 


Col Ripken Jr. Baseball DM 99,95 


California Games 2 DM 119,95 
Cavemon Ninja DM 114,95 
Congo's Caper DM 114,95 


DariusTwin DM 109,95 
Dragons Lair DM 114,95 
Drokkhen DM 149,95 
Exhaust Heat DM 129,95 
Fatal Fury DM 129,95 
Final Fight DM 139,95 
First Samurai DM 129,95 
6. Foremans 

K.0. Boxing DM 114,95 
Gods DM 139,95 
Harleys Adventure DM 109,95 
Hole in One DM 139,95 


Hunt for Red October DM 119,95 
Jumes Bond Jun. DM 59,95 
Jimmy Conners Tennis DM 129,95 
King Arthur's World DM 139,95 


Lagoon DM 149,95 
Legend of Zelda 

Alink to Past DM 94,95 
Lemmings DM 129,95 
Major Title DM 139,95 
Mario is Missing DM 139,95 


Mario Paint mit Mouse DM 94,95 


Mickay Mouse 

Magıcal Quest DM 114,95 
Mystic Quest Legend 

+ Berater DM 94,95 


NBA all Star Challenge DM 119,95 
NHLPA Hockey 93 DM 129,95 
On the BollDM 139,95 
Qutlander DM 139,95 
Paperboy? DM 114,95 

PGA Tour Goll DM 129,95 

Pierre le Chel DM 139,95 


Pilot Wing DM 94,95 ° 
Pitfighter DM 59,95 @ 
Pocky& Rocky DM 139,95 
Pop'n Twinhee DM 129,95 
Populous DM 114,95 
Powermonger DM 129,95 
Prince of Persio DM 129,95 
Pugsley’s 

Scavenger Hunt DM 129.95 
Push over DM 109,95 
Race Drivin DM 79,95 
Robocop 3 DM 139,95 
Rummenigge 

Player Manager DM 129,95 
Shangie 2 DM 149,95 


Simpsons | 

(Krustys Fun House) DM 114,95 
Simpsons 2 

(Bart's Nightmare) DM 139,95 
Spunkey’s Quest DM 114,95 
Spiderman/X-Men DM 114,95 
Star Wing (FX-Serie) DM 114,95 


Street Fighter 2 Turbo DM 139,95 
Super Aleste DM 139,95 
Super Castlevanio4_ DM 114,95 
Super Double Dragon DM 139,95 
Super Ghouls'n Ghosts DM 94,95 
Super Mario All-Stars DM 94,95 
Super Mario Kart DM 94,95 
Super Probotector DM 114,95 
Super Star Wars DM 139,95 


Super Swiv DM 139,95 
Super TMH. Turtles 4 DM 114,95 
Test Drive 2 DM 129,95 


The lost Vikings DM 114,95 
Tiny Toon Adventures DM 129,95 


Tom & Jerry DM 119,95 
Top Geur DM 114,95 
Wing Commander 

Secret Missions DM 139,95 


5 


Joystick Proneo | 


Prog. SV 336 DM 9,95 
Joystick Score Master DM 99,95 
Joystick Topfighter 


Progr. SV 338 DM 149,95 
Mario World 


Spieleberoter DM 24,95 
Moduladapter Fire ’ 
16-Bit DM 39,95 
Moduladapter 
NTSC/PAL DM 39,95 
Nury Soft Pak 
für Module SN-3 DM 14,95 
NEUHEITEN 
Champion s 
League Socer DM 114,95 
Spider Man / X-Men DM 114,95 
Addams Family DM 114,95 
Davis Cup Tennis DM 109,95 
Double Clutch DM 114,95 
f-15 Strike Enge DM 109,95 
A DM 119,95 
Ninja Goiden DM 94,95 


ER £ 


World Leuyue 
Basketball DM 94,95 
WWF Rool Rumble DM 139,95 
WWF Wrestlemanio 
Challenge DM 139,95 
Zombies DM 129,95 
SUPER-NINTENDO 
HARDWARE 
UND ZUBEHÖR 
Joypad Dual 
Turbo Remote DM 129,95 


$-Nint. Spieleberuter 2 DM 24,95 
Action Replay 


Pro Cartridge DM 129,95 
ASCII Pad DM 49,95 
Gume Commonder 

Joypad DM 59,95 
High Tech 

Action Controller DM 34,95 
Joypad Transparent 

Progr. $V 337 DM 69,95 
Joypad Transparent 

Progt. SV 334 DM 34,95 


Ranger-X DM 109,95 
Robocop 3 DM 114,95 
Brett Hull Hockey DM 94,95 
WWF Royal Rumble DM 129,95 
Bram Stoker’s Dracula DM 119,95 
Cliffhanger DM 94,95 
Crash Dummies DM 114,95 
Hook DM 109,95 
James Pond 3 DM 119,95 
John Modden 

Football 94 DM 119,95 
Last Action Hero DM 94,95 
NFL Quarterback Club DM 129,95 
Ottifants DM 114,95 
Pele Soccer DM 94,95 
Puggsy DM 109,95 
Sensible Soccer DM 119,95 
Turtles 

Tournament Fight DM 129,95 
Wiz’n liz DM 109,95 
Zombies DM 99,95 
American Football DM 94,95 


Blades of Vengeonee DM 109,95 
Fifu 


International Soccer DM 109,95 


Honsolen-immer das Be 


LHX Attack Chopper DM 109,95 
Lotus 
Turbo Challenge 2? DM 109,95 
Virtual Pinball DM 109,95 
SONDER- 
ANGEBOTE 
688 Submarine 
Attack DM 49,95 
Arielle- Little Mermaid DM 49,95 
8.08. DM 89,95 
Baseball 2020 DM 89,95 
Batman DM 49,95 
Bubsy DM 89,95 
Captoin Planet DM 49,95 
Chakan DM 39,95 
Chiki Chiki Boys DM 74,95 
Corporation DM 49,95 


Cyborg Justice DM 59,95 
David Robinson 


Basketball DM 39,95 
Empire of Steel DM 49,95 
Hard Drivin DM 49,95 
Haunting DM 89,95 


Home Alone DM 49,95 
Jumes Bond 007 

The Duel DM 749 
James Pond 2 
- Robocod DM 49,95 
Mario Lemieux Hockey DM 49,95 
Muzin Wars DM 89,95 


Mortal Kombot DM 9.95 
Shadow of the Beust 2 DM 74,95 
Sonie the Hedgehog DM 39,95 
Space Hurrier 2 DM 39,95 


Speedball 2 DM 39,95 
Steel Tolons DM 49,95 
Tolespin DM 49,95 
Tolmits Adventure DM 39,95 
Techno Clash DM 89,95 
Teenage Mut. 

Hero Turtles DM 89,95 
World 

LeoderboardGoll DM 59,95 
Xenon 2 DM 39,95 


sie für 


SONSTIGE 
MEGA-DRIVE 

Abrums 

Battle Tank DM 114,95 
Aterburner DM 114,95 
Agassi Tennis DM 119,95 
Naddin DM 119,95 
ex Kidd DM 54,95 
Alien 3 DM 114,95 
Alien Storm DM 94,95 
Alisio Dragon DM 114,95 
Another World DM 114,95 
Aquatic Games DM 114,95 
Arch Rivals DM 114,95 
Arnold Palmer Tee Go DM 54,95 
Art Alive DM 84,95 
Asterix 

The Greut Rescue DM 119,95 
tomic Runner DM 94,95 
Back to the Future 3 DM 114,95 
Ball Jocks DM 94,95 
Jatman Returns DM 9495 
Battle Tonds DM 114,95 


(liege Football 
S% Hazard Battle 
Bockout 

Ionanza Brothers 


DM 119,95 
DM 114,95 
DM 104,95 
DM 114,95 


Dock Rogers DM 139,95 
Walls vs. Blazers DM 124,95 
\alifornio Games DM 114,95 
“aptain Americu DM 114,95 
Duck Rock DM 114,95 
Duck Rock 2 
son of Chuck DM 109,95 
sumns DM 84,95 
\ Saal Spot DM 114,95 
se Ball Flipper DM 114,95 
Össert Strike DM 114,95 
Dh Tracy DM 94,95 
DU Boy DM 114,95 
Berald Duck DM 114,95 
bsshle Dragon DM 99,95 
le Dragon? DM114,95 
ngons Fury DM 114,95 
Sengeons and DragonsDM 139,95 
BA Hockey DM 119,95 
Me Ssorts 
Double Header DM 124,95 
de Limited Edition 
Basar DM 129,95 
Ss the Dolphin DM 114,95 
Bspeon Club Soccer DM 114,95 
bautants DM 94,95 
Bnsticdizy DM10995 
be fny DM 124,95 
bon Labyrinth DM 84,95 


Ferrari Grand Prix DM114,95 
Fire Shark DM 104,95 
Flashback DM 124,95 
Flintstones DM 114,95 
6-Loc DM 114,95 
Galohad DM 114,95 
Galaxy Force 2 DM 114,95 
General Chaos DM 119,95 
George Foremans 

Boxing DM 94,95 
Ghostbusters DM 94,95 
Ghouk'n Ghosts DM 94,95 
Global Gladiators DM114,95 
Golden Axe 2 DM 114,95 
Grand Slam Tennis DM 94,95 
Green Dog DM 114,95 
Gunstar Heroes DM 109,95 
Gynoug DM 114,95 
Hellfire DM 104,95 
Indiana Jones 3 DM 114,95 
James Pond ] DM 114,95 
Jewel Master DM 104,95 


Joe Montana Football 2 DM 119,95 


John Madden 

Football 92 DM 114,95 
John Madden 

Football 93 DM 114,95 
Jungle Strike DM 124,95 
Jurassic Park DM 119,95 
Kid Chamelon DM 114,95 
King of the Monsters DM 114,95 
Klax DM 104,95 
Last Battle DM 64,95 
Lemmings DM 114,95 
LHX Attack Chopper DM 114,95 


Lotus Turbo Challenge DM 114,95 


Marble Madness DM 104,95 
Mega Lo Mania DM 114,95 
Mickey & Donald DM 94,95 
Mickey Mouse | DM 94,95 
Micro Machines DM 94,95 
Mig 29 DM 109,95 
Moonwalker DM 54,95 


Muhammad Ali Boxing DM 114,95 
Mutant League Football DM 114,95 
NBA Al Stars Challenge DM 114,95 
NHLPA Hockey 94 DM 109,95 
NHLPA Hockey 93 DM 114,95 
Olympic Gold DM 119,95 
Out Run DM 114,95 


Out Run 2019 DM 114,95 
Pacmania DM 104,95 
Paperboy 1 DM 114,95 
Paperboy 2 DM 114,95 
PGA Golf DM 49,95 
PGA Tour Golf 2 DM 124,95 
Phantasy Star 2 DM 749 
Phelios DM 114,95 


Power Challenge Golf DM 94,95 
Powermonster DM 114,95 


Predator 2 DM 114,95 
Revemge of Shinobi DM 54,95 
Rings of Power DM 139,95 
Rood Rash DM 114,95 
Rond Rash 2 DM 114,95 
Rocket Knight 

Adventures DM 104,95 
Rolling Thunder 2?__DM 114,95 
Rolo to the Rescue DM 114,95 
Shadow of the Beust DM 129,95 
Shining force DM 129,95 
Shining 

in the Darkness DM 139,95 
Shinobi 3 DM 109,95 


Simpsons 
(Bart vs.Mutants) DM 114,95 
Simpsons 
(Krustys Fun House) DM 114,95 


Snake, Rattle in Roll DM 109,95 
Sonic The Hedgehog 2 DM 94,95 
Spider Mun DM94,95 
Splatterhouse 2 DM 114,95 
Starfligt DM 139,95 

Street Fighter2 DM 139,95 

Streets ol Rage? DM94,95 
Streets of Rage DM94,95 
Strider DM 129,95 
Strider 2 DM 114,95 
Sunset Riders DM 94,95 
Super Fantasy Zone DM 114,95 
Super Hang On DM 114,95 
Super Hyglide DM 114,95 
Super Kick Of DM 114,95 
Super Monaco GP I DM 114,95 
Super Monaco GP2 DM 114,95 
Super Thunder Blode DM 64,95 
Superman DM 114,95 
Sword of Vermillin DM 94,95 
Tazmenia DM 114,95 
Team USA Basketball DM 114,95 
Terminator DM 114,95 
Terminator 2 Arcade DM 114,95 
Test Drive 2 DM 99,95 


buxifehler und Preisirrtümer vorbehalten. Angebot solange Vorrat reicht! 


und 


Thunder Force 2 DM114,95 Robo Aleste DM 114,95 
Thunder Force 4 DM 114,95 Sherlock Holmes DM 119,95 
Tiny Toon Adventures DM 99,95 Time Gal DM 94,95 
Toejam & Earl DM 49,95 Wolfchild DM 114,95 
TokiDM 114,95 

Turbo Out RundM 114,95 

Two Crude DudesDM 94,95 MEGA DRIVE 

Two Tribes HARDWARE 
(Populaus 2) DM114,95 UND ZUBEHÖR 
Ultimate Soccer DM 109,95 Joypad DM 129,95 
Universal Soldier DM 109,95 Mega CD ohne Spiel DM 519,95 
Where in the World 6 Button Propad 25V DM 39,95 
is Carmen Sand DM114,95 Burton Joypad DM 49,95 
Where in Time Action Replay 

is Cormen Sand DM114,95 Pro Cartridge DM 129,95 
Wimbledon DM109,95 Arcade Powerstick DM 114,95 
Wonderboy 3 DM11495 CD-Rom Laufwerk DM 799,95 
Wonderboy 5 Control Pad DM 49,95 
«Im Monster World DM139,95 Mint Book Phamasy DM 19.95 
World Cup haly90 DM 94,95 Japon Adapter DM 29,95 
Wrestle War DM 114,95 Joypad Megu DM 34,95 
WWF Wrestlemania Joypad Snapper DM 34,95 
Challenge DM11495  joypad Transparent DM 34,95 


Joypad Progr. SV 437 DM 69,95 
Joypad 


Verlängerungskabel DM 9,95 
Joystick Intelligenn' DM 99,95 
Joystick Mega Stik DM 69,95 
Magnum Set DM 359 95 
Mega (D 2 DM 589,95 
Mega Drive + Sonic DM 259,95 
Mega Drive 2 

(ohne Spiel) DM 199,95 
Mega Drive 2 

Aladdin Set DM 289,95 


Mega Drive Extra 3Set DM 279,95 
Mega Fire Control Pad DM 49,95 
Quickjoy Sega 

Progr. SV 405 DM 39,95 
Quickjoy Sega 401 DM 29,95 
Quickjoy Megastar' DM 49,95 
RGB Scartkubel DM 29,95 
Software 

Converter Master DM 96,95 
Tips & Tricks Buch 

Mega Drive DM 29,95 
Videokabel (AV/Cinch) DM 24,95 
VideoKabel 

(Scart/Euro AV) DM 26,95 


X-men DM 94,95 

Zero Wing DM 114,95 
ji MEGA CD 

Chuck Rock 2 DM 114,95 

| Cobra Command DM 94,95 

Sherlock Holmes DM 114,95 

Sol Face DM 114,95 
 Exco the dolphin DM 94,95 

Sonic CD DM 94,95 

Thunderhawk DM 114,95 

WWF rage in Ihe cage DM 114,95 

Dune DM 114,95 

Silpheed DM 94,95 

Spiderman DM 94,95 

Terminator DM 114,95 

Jurassic Park DM 94,95 

After Burner 3 DM 94,95 

Batman Returns DM 114,95 

Block Hole Assaulı DMI1495 Om-Line Deutschland 

Final Fight DM 9,95  Rethelstr.130 + 40 237 Düsseldorf 
INXS-Make my video DM 94,95 

Jaguar X) 220 DM 94,95 i 

Night Trap DM12995 j n ‚Entertainment 
Prince of Persiı DM 9495 ist eine Division der SOFT & SOUND GmbH, 
Road Avenger pm11495 Düsseldorf 
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Die nächste 
PC Gumes 
erscheint 


am 11. Mai 
im Zeitschriften- 
handel! 


Impressum 
as 


ferlagsanschrift: r 
Pacific Strike en | 
403 Nürnberg: 
kn 11738150 


Anschrift der Redaktion: 
FON 


"PC Games” 
Base 234.904] Nürnberg 


Wir mußten Sie schon für die Ausgabe 4/94 vertrösten, aber 
jetzt sind die Disketten schon auf dem Weg; Pacific Strike, der 
Strike Commander-Nachfolger von Origin, zeichnet sich als der 
Riesenknüller des Frühlings ab. Die Flugsimulation wurde mit den 
gleichen Grafikroutinen wie seinerzeit Strike Commander pro- 
grammiert, enthält aber erhebliche Verbesserungen. Fliegen Sie 
mit propellergetriebenen Maschinen auf der Seite der amerikani- 
schen Air Force gegen japanische Angreifer. Die Schlacht um 
Pearl Harbour kann somit noch einmal miterlebt werden. 


Cannon Fodder 


Freie Mitarbeiter: 
Kein Spiel für sanfte ie. 
Gemüter, aber eine gute Grafisches Komp: —,6R 
Gelegenheit, sich am PC Crston Mir, Dieter Siam 
anstatt an seinem Näch- ne ER, 
sten abzureagieren: Verena Gh a, 
Cannon Fodder ist ein RENTE En 


Action-/Strategiespiel 
mit einer gewissen Ver- 
wandschaft zu Syndica- 
te. Nachdem Cannon . \ 

Fodder für den Amiga einige Trophäen ars konnte, wird 
es jetzt für IBM-kompatible umgesetzt. Wo die Konkurrenz unfer- 
tige Versionen vorschnell hochlobte, warteten wir auf die Endver- 
sion. Was unsere Tester von der Pixel-Ballerei halten, erfahren 
Sie in der Juni-Ausgabe. 


ae 
Telefon 09 11-968 32-19 
wu AED 


Tanja Kaiser 
trans 


451 Nürnberg. 
Kuh. %832-32 
__ For 09 11.642634 


Outpost 


Absolut Sierra-unüb- 
lich präsentiert sich 
eine Simulation, die 
demnächst erschei- 
nen soll. In Outpost 
lenken Sie das 
Schicksal irdischer 
Kolonisten, die nach 
der Zerstörung des 
Blauen Planeten 
plötzlich auf sich al- 
leine gestellt sind. Sie 
müssen den Ausbau der Weltraumstationen vorantreiben, For- des Ver 
schungsaufträge erteilen und für ausreichende Nahrungsreserven 
sorgen. Die SuperVGA-Grafik kann sich durchaus sehen lassen, 
und auch die Spieltiefe und Komplexität müßten das Richtige für 
Strategie- und Simulationsfreaks sein. Was wir über Sierras Ab- 
stecher in ein neues Genre denken, lesen Sie in einem ausführli- 
chen Preview oder Review. 


u FAT REF BT FH REN PC-GAMES SUPER POWER $Z 
mE FREEZER FUNKTION) CHEAT GENERATOR 
FOUR WDNENDLICHES- BEBENM ZEN ERSTE I NV a 
FRIST ELKRER, ZEITLUPEN- FUNKTION DIV, 


AMIION BERLAY AU \ 
AMOGLICHT, IN EINEM INGE EFRORENEN SPIEL CHEATS FÜR 
ENDLCHE S LEBEN UNBEGRE NZTE ANZAHL WAFFEN, 
FARBEN, UNBEGRENZTE 


‚HEAT-STSTEM HAT UNBE 


H PURE ENTE MÖBLICHKE TEN 
NFACHIDAS SPIEL DURCH TASTENDRUCK NEU STARTEN 

IND SIE SIND UNSCHLAGBAR -DIE.GEFUNDENEN CHEATS KANN 
AN) FÜR EINE SPÄTERE BENUTZUNG AUF DISK ODER FESTPLATT| 

ABSPEICHERN, 


3’ 
an 


SEIHÄPENKFURRIION 

DE ZEITLUPEN- FUNKTION GIBT IHNEN DIE MÖGLICHKEIT, 

DIE BESCHWINDIGKEIT DES GA er EN SFIELEy BIS 

AUF 10% HERABZUSETZEN, DIESE OPTION IST BE DEN MEISTEN 
BPIELEN DEHR EFFEKTIV N 


uns p| PIEL BEI EINER N 
WARE WITT RRIN DE TER DEN BIIREN ZRETTER 


FOWERFUL HARDWARE 

ACTION REPLAY IST EINE STECKKARTE MITTFREEEZER"MODLICHKEITEN 

UND HAT MEHR-ALS 1.MB EIGENEN SPE ICHER, DADURCH BENUTZT ACTION 
REPLAT WENIGER ALS] K VON IHREM PCSPEICHERI, 


| IVREEN BRABB: j; DEI { 
JRCH DR RUN EREN DER ACTION -REPLAY-FREELERTASTE HABEN SIEDIE MÖGLICHKEIT; 
UN KOMPLETTES STANDARD:VGA-BILD AUS EINEM BELIEBIGEN SPIEL /ALS EIN STANDARD-PCK FILE 
ABZUSPEICHERN, WELCHES SIE MIT ZEICHENPROGRAMMEN BENUTZEN KÖNNE! EN, 


FREEZER DO5 COMMANDS 
DIRELTORT/ FORMAT UND) Ay /ECOMMAI IND> SIND. IM A| ACTION R „| (EPLA! 

MONITOR-OPTIDN ENTHALTEN, AUCH WENN DAS PROGRAMM EINGEFROREN WÜRDE, 

22101 DEN MOMENTANEN INHALT DES E EINGEFRORENEN COMF PUTE RSPEICHERS Al N, EINFACHE INSTALLIERUNG: 

EINFACHE INBTALLIERUNG, 
ANZEIGE ALS HEX DDERIN DISASSEMBLERTER FORM: MÖGLICHKEIT FÜR * =. 
PEN ICHERSUCHE, DRUCKE! En RAUSGABE: 1 FUNKTION 5 

ANHUSSCHECRER 

RO UTER VIR! Rus: SCANNER UM A NAch [VIREN ZU 506 HEN EN, 


Min AUTO) nn Fe Be PER MB m 
DETERMERUNG. | wERBEE BTL 8 Abe fe | SCHÜTZEN SIE SICH VOR GRAUIMPORTEN!! 
pr - ‘ 7] ACHTEN SIE BEIM KAUF VOM ACTION REPLAY AUF 
une Mir BTEM-K ONFG 


EINSTECKEN, FERTIGEN 


DEUTSCHE ANLEITUNG UND REGISTRIER-KARTE 
FÜR DEN DEUTSCHEN PC-ACTION-REPLAY-CLUB. 


| 
| 
IN 242 STUNDEN LIEFERBAR = ! | 
| 
| 


Be | | | 
En a a a u 0 IL TO SD DE m um au u DD DE EEE ER 


_ Das Schicksal der Erde hängt von 


Steuern Sie das Wachstum Ihret Kolonie, * 


Konstruieren Sie eine Reihe von mechanischen 
Gehilfen, darunter Roboter für den Berghau, 
Erkundungsarbeit und Bulldozer-Roboter. 


Ihre Reise beginnt mit dem.Mutterschiff. 


OUTPOST ist erhälich für PC CD-ROM (Diestten-Versiäg folgt) 


| «Die Grafikqualität von Outpost ist einfach unglaublich» ' F j 


® und/oder TM sind 
eingetragene Warenzeichen 
von, oder lizensiert an Sierra 


Opn-Line, Inc. " 
Alle Rechte vorbehalten. 


ihrem Überleben ab! 


D. Erde wurde durch eine Katastrophe 


zerstört - Sie sind nun verantwortlich 


.dafür, unsere Zivilisation auf einem 


anderen Planeten ‘wieder aufzubauen. 
Wohin Sie gehen, und ob Sie überleben, 


hängt von Ihnen ab „das Spektrum der 


Möglichkeiten ist,s6 weit gespannt wie 
die Milchstraße, 


" OUTPOST ist aufgebaut auf Forschungen 


der NASA auf den Gebieten Raumfahrt, 
Robötik, Terraforming und Konzeption 
intergalaktischer Flugkörper; das. Spiel 
gibt Ihnen die-Kontrolle über die 


‚umfassendste Strategie-Simulation, die je 


für. den PC entworfen wurde. 

Von der Raumstation für - ‘die 
Kolonisierung von Planeten bis zu den 
Bergarbeit-Robötern und der 


Einschienenbahn, die Sie auf. dem 


Planeten verwenden werden, sind der 


‚photographische Realismus ‘und die 


3D- Animaglönen von’ ‚OUTPOST 
unerreicht. 


Die Entwicklung der Ländwirtächaft des 


Bergbaus und der Industrieproduktion 


sind lebensnotwendige Aktivitäten, wie 
auch die Investitionen in Forschungs- und 
Erholungsstätten, die den Kolonisatoren 


das Leben’angenehmer machen werden. ' 
Hoffentlich bleiben sie lange genug. am - 


Leben, um davon zu profitieren. Denn in 


. letzter Könsequenz ‘werden Ihre 


Entscheidungen die Zukunft der 
Menschheit bestimmen. . 


er & SI ER RA ee 


Die Befehlsstruktur erlaubt Ihnen, den Status Ihber, 
Kolonie zu analysieren. 


Tanken Sie in der re FR: Yon! 
Jupiter auf. 


# 


Computer Gaming World . ‘ 
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